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Niezła, na długie zimows wieczory 

Dobra, choć nie pozbawiona wad 

Hardzo dobra, warta każdej złotówki m 
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Grand Prix 500 

Grand Theft Auto 2 
Homeworld............. "" 
Nascar Racing J. IR... 
Panzer General 3D Assault....... 
Player Manager Season 98-99 
Rainbow Six: Rogue Spear........ « 
Soul Reaver 
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Wymagania: P200 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.1. 


Darkstone 

Wymagania: P233 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.1 — 
Wymagany Akcelerator 3D. 


(era 
ymagania: P200 — 32 MB RAM 


— Win95/98 — DirectX 6.1 — 

Wymagany Akcelerator 3D. 

Mig Alley 

Wymagania: P200 — 32 MB RAM 
Win95/38 — DirectX 6.1 

Wymagany Akcelerator 3D. 

NHL 2000 

Wymagania: P200 — 32 MB RAM 

— Win95/98 — DirectX 6.1. — 


Zalecany Akcelerator 3D. 


Rayman 2 
Wymagania: P133 - 


32 MB RAM 


— Win95/98 — DirectX 6.1. — 
Wymagany Akcelerator 3D. 


Rainbow Six: jak; hy 
Wymagania: P23 MB RAM 
- Win95/38 — Direct 6.0 — 

Zalecany Akcelerator 3D. 


Rally Championship 

Wymagania: P233 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.0 — 
Zalecany Akcelerator 3D. 


Septerra Core 
Wymagania: P200 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6. 1. 


Legacy of Kain: Soul Reaver 
Wymagania: P166 — 32 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 6.1. — 
Wymagany Akcelerator 3D. 


Unreal Tournament 
Wymagania: P200 — 64 MB RAM 
— Win95/98 — DirectX 7.0! — 

Zalecany Akcelerator 3D. 
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3dfx Voodoo Banshee 
3dfx Voodoo Rush 
3dfx Voodoo | 

3dfx Voodoo Il 

3dfx Voodoo Ill 

Ati Rage 128 
Matrox 6200/6400 
Intel 1/40 

Riva 128 PCJ/AGP 
Riva TNT PC/AGP 


Patche do gier: 
CAC Tiberian Sun Patch 1.13 
| F-ad Call To Power Patch 


Cutthroats Patch v3 
a” Order of Flame Patch 


Drwer Patch ver USA 

Dungeon Keeper © Bonus Pack 3 
Fly Patch 

Homeworld Patch 

Jagged Alliance PL Patch 1.9 
Kingpin Patch 1.01 

Mig Alley Patch 1.02 

Prince of Persia 3d Patch 1.01 
Sports Car GT Patch 1.551a 
system Shockć Patch 

TA: Kingdoms Patch 2.0 Beta 
X-Beyond the Frontier Patch 1.9 


QuakeWorld by RooS 


sterowników Directk r 7, 
prawidłowego działania gi 
mów. 


MP3 Fiend 





Metawyszukiwarka do plików p Do 


orzy- 
sta na raz z kilku serwisów interneto- 


znalezienia interesującego pliku 


8P | progra- 





Prezentacje: 
Benchmark 3D 
Prezentacja nowości hardwarowych 
przygotowanych przez zespół autorów 
tworzących serwis internetowy Bench- 
mark 3D (http://www.benchmark.ce- 
t.com.pl). 

nicy 
Prezentacja programów stworzonych 
al naszych czytelników. 


Uzupełnienie artykulu o MIG (po angielsku) 
Foot Year 37 

Strona informacyjna poświęcona pro- 
gramowi dla fanów piłki nożnej Foot 
Year'97 


Reset off-line | 

Dla tych, którzy jeszcze nie mają dostę; 
pu do internetu — strona www Resetu 
off-line 
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WinAmp 2.25e 
k, Najn 10WSZa wersja popularnej odtwa- 
dark pików mpJ. 


WinRar 2.60b / Winzip 
Niezbędne programiki do archiwizacji 
plików. 
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RAŁINE 


Brud, smród, duzo pia- 
chu i błota — tak 
w skrócie można by scha- 
rakteryzować iŚcie ame- 
rykańskie wyścigi DIRT 
TRACK RACING. Janke- 
si zawsze znajdą sobie 
dziwne zabawy. Tym ra- 
zem zasiądziemy w kubełkowym fo- 


l 
| 
I 


l 


telu jednego z 20 dostępnych w grze i 
klasycznych krązowników szos, ty- : 


le, ze nieco zmodyfikowanych, i wy 
grywając poszczególne wyścigi zdo- 
bywać będziemy "sałatę", za 
którą dopieścimy bieżący wózek 
lub kupimy sobie nowy. Osiem lig, 
przez jakie będziemy się przedzie- 
rać, szeroki wybór tras, z czego 
każda jest zawsze mniej lub bar 
dziej udziwnioną mutacją kla 
sycznego owala, zmodyfikowany 
silnik z gry POWERSLIDE z mnó 
stwem efektów specjalnych — to 





wszystko powinno zapewnić mi- 
łą rozrywkę w jesienną słotę. | do 


brze — błoto w wersji wirtual 
nej jest sympatyczniejsze. 


WPLĘENSTEIM 


Chodzą ostatnio słuchy, że 1d So- 
ftware zamierza odświeżyć nieza- 


gier typu first-person-perspecti- 
ve. Według naszych zakonspirowa- 
nych informatorów, produkcją 
miałyby zająć się firmy Xatrix En- 
tertalnment i Raven Software, po- 
sługując się nowym cudem Carmac: 
ka, czyli enginem QUAKE III ARENA. 
Jak na razie nikt nie potwierdzil ofi- 
cjalnie tych informacji, ale id 
przebąkuje o tym, że "jeśli I kie- 
dy dojdzie to do skutku, poinfor: 
mujemy was o tym”. My was też 

Na razie musimy zadowolić się sta 

rym dobrym Blaskovitzem.. 
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Lada moment na sklepowe pół- 


(ki trafi oficjalny, sygnowany przez 


i nety ALPHA CENATURI, którymi jak 4 


Electronic Arts I Sida Meiera mis- 
sion-pak do jednej z popularniej- 
szych turówek — ALPHA CENTAURI. 
Pelna nazwa 'rozższerzacza” brzmi 
SID MEIER'S ALIEN CROSSFIRE i za: 
wiera 7 zupełnie nowych frakcji (m. 
in. piratów i cyborgów), nowe tech- 
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nologie i tajne projekty, oraz | 
| Oczywiście nowy wątek do scena- 
i riusza. Pierwotni mieszkańcy pla- 


i Zawsze są wstrętni i niedobrzy Ob- 


cy, wrócili i chcą odzyskać swoją 


pięty. Fani Sida i tak pewnie już się 
niecierpliwią. U niego brody zawsze 
wyglądają bowiem atrakcyjnie. 


OFF THE ROAD 


Błoto, fruwająca trawa, ryk 
silnika i opony od traktora — czy- 
li to, co twardziele lubią najbardziej, 
a do czego tęsknią właściciele Ma- 


| luchów. POZADROGA przewiezie nas 


pomnianego WOLFENSTEINA 3D! ' 


Starsi wiedzą o co chodzi, 
a młodszym uzmysłowię, że WOLF 
to pradziadek GUAKE'A, dzięki któ- 
remu Świat ogarnęło szaleństwo 


w dziwny świat samochodów z na- 
pędem 4x4, buggie, pojazdów woj- 
skowych i innych ciężkich maszyn, 
z których kazdą prowadzić się bę- 
dzie zupełnie inaczej. Na rozjecha- 


1 nie potężnymi kołami czeka wiele na- 


wierzchni, łącznie ze Śnie- 
giem i piaskiem, całość w kil- 
ku trybach, z czego jeden 
prowadzi nas w losowo usta- 
wione między górkami 
i drzewami bramki. Tereny, 
które będziemy ujezdzać, bę- 
dą podobno bardzo realistycz- 
ne. co w połączeniu ze Swo- 
bodą ruchów kierownicą 
I zmieniającą się pogodą za- 
pewni niezłą mtodność. OFF THE ROAD 
ukaze jeszcze tej zimy w wersjach 
na PC i Playstation. 

Niestety, nie wiadomo czy 
w grze znajdą się tak kultowe 
maszyny, jak ciągnik Ursus C- 
-330 1 Syrena Bosto 


ONLINE 2 


Stało się. Firma Origin Systems 
potwierdziła krążące od pewne- 
go czasu pogłoski o trwających 
pracach nad następczynią ULTIMY 
ONLINE, opatrzoną cyfrą "2". Gra 
będzie, i to nie byle jaka! Stwo- 
rzeniem postaci graczy i potwo- 
rów zajął się [odd McFarlane, twór- 
ca komiksów i filmów animowa- 
nych o przygodach niejakiego 
Spawn a. Kierowany przez nas bo- 
hater będzie mógł aresztować in- 
nych graczy, poszerzą się jego umie- 
jętności magiczne, dosiadać bę- 
dzie wierzchowca i prowadzić bitwy 
między potworami należącymi 
do graczy. Modernizacji uległ tak- 
że system indywidualizacji nasze- 
go pupilka, system zadań, uroz- 
maicono także spis przedmiotów. 
Bossowie zapewniają, że oryginal- 


- na ULTIMA będzie działać jeszcze 
własność, a przy okazji zniszczyć 
rodzaj ludzki. Pomysł z brodą po | 


minimum dwa lata po wprowadze- 
niu jej nowej partnerki. Na prze- 
kwalifikowanie się mamy więc ty- 
le samo czasu, co górnicy. 


RALLY 343 


Nasza siatka szpiegowska, 


( przy której Mosad i CIA są tylko 
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bandami nieudaczników, doniosła, 
że zaszły interesujące zmiany, je- 
śli chodzi o naszą polsko-słowiań- 
ską wersję RALLY 99. Mamy dwie 
dobre nowiny, pierwszą Juz zna- 
cie — ukaze się spolszczona wer- 
sja gry. Druga to taka, ze głos pi- 
lota podłozył Mr Wisławski, ten 
sam, co z Hołowczycem w jednym 
Subaru siedział. Jeśli jeszcze nie 
czuliście się nigdy jak Mistrz Eu- 
ropy, to macie właśnie szansę, De- 
mo tej gry na cybertalerzyku 
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ipboślkic FORCE 


Trudno jest przygotować doda- 
tek do dobrej gry, i to taki doda- 
tek, który przebiłby oryginał, 
a co najwazniejsze zaskoczył gra- 
czy, Wyzwanie to podjęli chłop- 
cy z Gearbox i lada dzień do skle 
pów trafi OPPOSING FORCE, 
add-on do HL. Akcja gry umiejsco-. 
wiona jest w tym samym miejscu 
I czasie co pierwowzór (nieraz tra- 
fimy na zdarzenia, z którymi się 
już spotkaliśmy), tyle, że Świat wi- 
dzimy z perspektywy Adriana, jed- 





nego z żołnierzy przeciwko którym 
walczył Gordon. HL: OP to nowi 
wrogowie z Rasy X, nowe zabój- 
cze zabawki (m. in. specjalna wer- 
sja quake owego haka), nowe miej- 
sca tętniące własnym życiem, jak 
np. hangar, w którym odbywać się 
będą przygotowania do wystrze- 
lenia pocisków oraz mapy death- 
match 'owe z prawdziwego zdarze- 
nia. Ciekawe, czy będzie można ustrze- 
lić gdzieś Morgana Freemana? 


NALĄGNE 


seria TEST DRIVE, prekursor re- 
alistycznych wyścigów samochodo- 
wych z impetem rusza na podbój 
rynku gier... motocyklowych. Wi- 
docznie koledzy z Infogrames do- 
szli do wniosku, ze nie są gorsi od 
innych I intensywnie pracują nad wy- 
daniem TD" CYCLES. Zapowiada się 
udany kompromis między realizmem 
i grywalnością. Gumy zostawimy 
na 12 multikolorowych, dopiesz- 
czonych trasach, machając klerow- 
nicą jednego z 30 motocykli (jed- 
ną z niespodzianek jest Harley) prze- 
niesionych zywcem z toru lub 
szosy z zachowaniem autentycznych 
mocy, przyspieszeń itp. Do tego do- 
dajmy kilka opcji tuningowych, 
mozliwość przemalowania rumaka 
... Prrrr! Wstrzymaj się przynaj- 
mniej do połowy 2000 roku. 
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Oto kolejny serial TV, który zawę- 
drował na półki z grami. a raczej za- 
wędruje juz w listopadzie 

Przeistoczyć się będziecie mogli 
w młodziutką, nastoletnią czarownicę 
wychowywaną przez dwie ciotki, rzu- 
chjąc czary I kontrolując jej kazdy ruch 
w wielu osobliwych miejscach, takich 
jak planeta Mars czy siedziba czarow- 
nic. Wszystko kręci się wokól kuzynki 
Sabriay — Amandy, która weszla 
w posiadanie Fasolki Niezwyklej Mocy 
i zagroziła Zgromadzeniu Wiedźm. Jak 
łatwo się mozna domyśleć, musimy ode- 
brać teralną fasolkę nieodpowiedzialnej 
mlodziezy aby przywrócić spokój I po- 
rządek. Gra powinna zalnteresować ra- 
czej młodszą część widow- 

m. jak równiez fanów 

jasnowłosej Melissy Jo- 
an Hart Jest prze- 
ciez Czarująca. 
















| Caną jajecznicę? 


Kiedy pęd powietrza wyrywa ci włosy wraz z cebulkami I wywraca 
powieki na lewą stroną, a żołądek chce przypomnieć 0 zjedzonym przed 
momentem hamburgerze, myślisz: "nigdy więcej rollercoastera”. Tyle, 
ze Microprose myśli zupełnie inaczej i lada moment wypuści dodatek do 
! ROLLERCOASTER TYCOON opatrzony tytułem CORKSCREW FOLLIES. Jak 
| to zazwyczaj z dodatkami bywa, CF dostarczy spragnionym maniakom 
| wagonikowej jazdy wielu nowych ara „ów, a konkretnie: prawie dzie 
sięć coastel ów, sklepy, przejażdzki, elementy krajobrazu, a także kilka 
opcji poszerzających naszą kontr 17 1a pomagających w ich 
ndyw idualizowaniu. Trzeba będzie O ryk jeżdzić w czapce 


J to Drami 





FPYAND 8 CONQUER 
bAUE 
Nie zarzynajmy kury znoszącej złote jajka! 
z Westwood Studios. Owym zwierzęciem był 





powiedzieli panowie 


Diej sprzedają się gry z półki "szybka gra akcji z widokiem 3D 
p właśnie produkcją będzie tytułowy Renegat. Zamiast dowc 
czonymi oddziałami wojskowymi wcielamy się postać komandosa 
znanego równiez z poprzednich części i jako Jednoosobowa Armia" 
który staje się jedyną nadzieją na zwycięstwo nad przeciwnikiem 
Wraz z całkiem pokaźnym arsenałem zostajemy zrzuceni w sam 
środek ma- 
chiny wo 
ennej, we 
- wnątrz Któ: 
rej używać 
będziemy wielu 
pojazdów ze 
Świata CGC, 
np. myśliwca 
Orka. Zachodnio 
leśni Ludzie nie za 


to La 


)dZiĆ nie 


pomnieli również 
> multiplayerze: bę: 
dzie obszerny, zróżni: mad 
owany I ciekawy. Ma 4 7 
, ktoś ochotę na pozła- szy 


2 


i jest cykl COMMAND 8 | 
| CONQUER. Ale dlaczego nie zrobić kurze face-liftingu? Jako że najle: 


nagazy cyDel 
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Niemiecki zespół Piranha posta- 
nowił zrewolucjonizować rynek 
gier RPG. Doszedł do wniosku, że 
dobra historia nie potrzebuje 
liczb i w ten sposób powstał GOTHIC, 
gra w której całkowicie zrezygno- 
wano z tradycyjnego liczbowego 
systemu opisywania postaci. 
Główny bohater będzie się rozwi- 
jał dzięki podejmowanym przez nas 
decyzjom. Scenariusz rozgrywa się 
wewnątrz kopalnianego więzienia 
opanowanego przez dwa rywalizu- 
jące gangi. Głównym źródłem 
utrzymania jest ruda, za którą moż- 
na kupić dosłownie wszystko. 
Bardzo wżnym elementem gry są 








kierowane przez komputer posta 
cie żyjące na swój własny sposób 
Pamiętają one jednak, w jaki spo 
sób z nimi postępujemy i może się 
zyć, że trafimy na listy tow- 
ód. Czy gra ta wpłynie na 

;tunku? Porolepleju- 

jemy, zobaczymy 


ATLANTIS II 


Il 





USIECZE | AAŻ 
8 Infoar: 
| CEHDIZLWJPKUUCENE 

mrówków. Firma Infogrames, 

po przejęciu testowojazdowej 
pałeczki od Accolade, ostro wzię 
GEELTNNNA AO OT NT 
powstają: TEST DRIVE 6, TD 
Wide OKADLZNANIKĘ 
CLES oraz tytułowy TEST 
DRIVE LE MANS. Jest to su- 
perdokładna replika 24-godzin- 
nych wyścigów Le Mans, odbywa- 
jących się corocznie na północy Fran- 
cji. Dlaczego dokładna? 
Centymetr po cen: 
tymetrze stoto- 
grafowano tor. 
UM CALA 
I ALLU-IMIELS 
WAŁA TT 
alizowano 48 
Szuber 
Wryze Se) 
GT1, GT2 i Proto- 
type, postarano się 
nawet o dane techniczne 
opon, które dostarczyli Michelin 
i Dunlop! Trzy tryby rozgrywki, z cze- 

go najciekawszy to oczywiście Le 

WELEMLOGL Oy WZ ZE 

ZEBY ZA WEB LUKU ZUA 

Fiddler powinny zapewnić fanom 

wyścigów całodobową ekstazę, Litr 

kawy dożylnie i jazda na tor 





Jeszcze tej zzmy mieniące się Śnież- 
nobialym blaskiem płatki Śniegu zo- 









staną brutalnie rozpędzone przez 
lopaty. Smigłowców oczywiście, i to 
UELEJEN UTT 
tęznych maszyn: ame- 
rykańskiego "komant- 
PZTWSJSCZWECJ 
-52 Hokuma 
Zarówno pantofło- 
wi Cczerwonoar- 
LEK ELSE 
WZILOYNO( ZKE 
dą w COMANCHE 
HOKUM coś dla sie- 
bie. CH to bezpośrednia 
kontynuacja gry APACHE 
HAVOC, tyle że oprócz hangarów, 
LEWANT YZEY ZKZ NAWZW EE 
tlania grafiki, która, jak to z se- 
quelami bywa, będzie lepsza, lad- 
niejsza, bogatsza I co wazne płyn 
EREBUNI CALI 
technicznym odwzorowaniem Śmi- 
giowców oraz jeszcze bardziej ure- 
alniono lot "kopterem". 
Pozostaje tylko kupić 
kurtkę lotniczą z de- 
mobiłu, bo reszta 
będzie w pudelku 


N=jdczi 
= Kolejną grą, po 
ZUPY? 
«:3 _ NASTY 2, przygoto 
'*  wywaną przez Szwedz 
kich sąsiadów z Mas- 
sive Entertainment (na 
spółkę z Sierrą) jest 





GROUND CONTROL. Aby zaspoko- 
HTESZNERW TACE HK: [74" 
zdecydowano się połączyć eRTe 

eSa w stylu TOTAL ANNIHILATION 
AW EDOWLELEZHANMALEI 

Tym razem jednak akcja rozgrywa 
się na lądzie, o panowanie nad któ- 
rym walczyć będziemy z multiplay- 
ZM LUDOWE IL ELUWLELORF=|1 
Drużyna spod znaku góry posta- 
wiła głównie na wieloosobowe igrasz 

Ki, ale nie znaczy to, że zapomnia- 
ła o pojedynczych ludziskach 

z OZNWE AC EYZZNT JT 
sji będziemy mogli wybierać mię 

dzy wszelakimi latającymi I jezdzą- 
cymi maszynami pokroju czol 

gów, śmigłowców i poduszkowców 

A EEUEGWATEK W IEEJEPELZKZUY, 

dokładnie modelowane jednostki — 
to powinno zrekompensować nam 
nie pierwszej Świeżości pomysł. Ale 
ELSOLNWENUEM AC OPZZ SZITE 
te, co dziwnie pachnie 


Firma Microprose postanawia 
umocnić swoją nieco zagrożoną po- 
zycję jedńego z liderów rynku gier 
wyścigowych. | dlatego obróciła się 
na pięcie. Towarzystwo z MalegoProsa 
WIWZCWIA (ESZK ZEUS 
bo aktualnymi wózkami, albo na leb, 
IEKJEADOZNIEK va EST 
My zrobimy gierkę umiejscowio- 
ną w czasie przed Il Wojną Świa- 
tową”. Tak powstały wyścigi legen- 
darnych Bentleyów 
Merców i Bugatti 
Wszystko ubrano 
w zgrabny silniczek 
3D i fizykę rodem z re- 
alnego Świata. Po to, 
aby jak najdokładniej 
przywrócić klimat 
lat 30-tych i tych 
śmiesznych oKUME 
LIE LH ELI 
W komplecie z gogla+ 





uk 


mi dostaniemy równiez rozbudo- 
wany tryb single i multiplayer oraz 
ówczesne europejskie i amerykań- 
skie trasy, Czyzby konkurencja dla 
GP LEGENDS? 

Ach, zapomniałbym. Te szałiczki! 


F13 


(0 moze wyniknąć ze współpra- 
cy jednego z najpoczytniejszych au- 
torów horrorów, Stephena Kinga. 
z Blue Byte Software? Chyba tyl- 
ko naprawdę przerażający hit Nie 
będzie to gra w normalnym tego 
slowa znaczeniu, tylko swoisty mix 
makabrycznej powieści z rozbudo- 
wanym medialnie pulpitem. 

F13 składać się będzie z powie: 
Ści ilustrowanej stosownymi ob: 
razkami, mrozącą krew w zyłach 
muzyką 1 efektami dźwiękowymi. 
6 Screamsaverów  "', czterech mi 
ni-gier, kilku Tsmatów, WAV ów oraz 
paru innych elementów Widocz- 


| nie p spółka chce po- 


| turę, nie ma tan 
1. klawisza. A co by - „ gdy 
1 by się pojawil 


1 byś się go wcisnąć? Co by 
i się wtedy stalo? Najbar- 
1 dziej przerażający Scenariusz 
! — format c: 


biblioteką. 
Cóż ej oznacza skrót 

F13? Popatrzci ie na klawia- 

takiego 


czy bał 





Lada dzień światło dzienne uj- 


i rzy kolejna polska przygodówka 
! wydana tym razem przez Hurtow- | 
! nię Oprogramowania User. Po- 
' zycję tę od innych ma odróżniać 
! pogodny klimat, łagodny i ciepły 


humor oraz słoneczny i sympa- 
tyczny Świat gry. Istotną cechą 


mają być zmieniające się pory dnia ' 


| qcejpjojdj gi 
























wymuszające na bohaterze 
określone zachowanie. Gracz 
wcieli sie w rolę małego urwi- 
sa, który musi nierzadko sta- 
nąć na glowie, aby wyjaśnić 
tajemnicę wykopalisk. 


SPEEDWAY 93 


Pozostając na naszym kra- 
jowym podwórku spieszymy do- 
nieść fanom żużla, że oto zbli- 
ża się wielka chwila gdy będą ' 
mogli 


Nieoficjale plotki głoszą, że bez go- 
gli nie da się grać przez sypiący 
się z monitora żużel. 


CRIME CITIES 


W nowy wiek z super grą! Ta- 
kie hasło przyświeca najwidocz- 
: niej Techlandowi, który w stycz- 
niu zamierza uraczyć nas grą Gri- 
me Cities. Mimo że gra nie jest 
jeszcze skończona, zdążyła już zdo- 
być główną nagrodę za grafikę 
na prestiżowym festiwalu gier 


a* IGF (Independence Game Fe- 


| | — a z w Z z m a z z z ww m 





stival)] w San Jose. 
W Crime Cities gracz 
wciela się w najem- 
nika zarabiaja- 
cego na życie 
w bardziej lub 
mniej legalny 
sposób 
w mieście 
przyszłości 
łudząco po- 
dobnym do 
tego, co zna- 
my z Blade 
Runnera, Pią- 
tego Elementu 
czy Mrocznego Wid- 
ma (planeta Cour- 
scant) . To właśnie Śro- 
' _ dowisko gry ma być głównym 
i atutem tej produkcji. Twórcy za- 
mniej ni więcej, tylko samego To- ' powiadają, że nie spotkamy tu 
| masza Golloba i spróbować swych ' opustoszałych ulic. Dookoła nas 
sil w swej ulubionej dyscyplinie. Zgod- ' zawsze i wszędzie panować be- 


| WCie- 
! Jć się w, ni 
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nie z obietnicami produ- l dzie ruch, ba — wręcz tłok. Już 
centa SPEEDWAY'99 ma ' nie możemy się doczekać, aby za- 
być rasowym symulatorem, | siąść za sterami naszej powietrz- 
dajacym graczom wczuć się , nej taksówki w nadziei, że wpad- 
w autentyczny klimat « nie do nas piękna Leeloo, lub cho- 
prawdziwych zawodów. : ciaż mały Anakin. 


magazyn cyber niekul turalny JYSRJ 


kafiuuóhnóuóinelikuhn=diiimó 
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GEMIZZEŁEK NY ZEUEWINEKANUEWITEE CYT 
THE REAL NEVERENDING STORY. Autorzy — firma discre- 
et monsters — zaprosili na prezentację 39 dziennikarzy 
z Europy Zachodniej, Wielkiej Brytanii, Skandynawii i nie- 
jakiego Bamsego (to ja!) z polskiego miesięcznika Reset. 
Prawdę mówiąc sama gra zeszła podczas tych trzech 
dni na plan nieco dalszy, niż się tego spodziewałem — 
WYZWWEEKREW LOT WEZ YA ELUNNES 
kietowymi, restauracyjnymi, pubowymi, dyskotekowymi i przede 
wszystkim największym świętym bawarskim — Oktoberfest. O takiej, 
a nie innej hierarchii ważności świadczy choćby nazwa, przyświecają- 
ca całej imprezie — Oktoberfest Workshop — oraz jej termin: nie da- 
WIELEWIELE 

i znacznikiem, a przede wszystkim wła- 

mo : AELEWZEEENEGYNACT NYCH 
Przejdźmy jednak do samej gry, 
h bo to przecież magazyn nie 
o podróżach i świętach regional- 
WAWA GNUERTZ HUTĘ 
nałem (w relacjach z E3 i ECTS), 
że THE REAL NEVERENDING 
SU AAU ZKZ 
ANEYDOWNELIEWA = 
to gra typu adventure-action. Nie 





bez powodu zapisałem te słowa 
w odwrotnej niż zazwyczaj kolej- 
ności, chodziło mi o pokazanie ele- 
mentu dominującego. 

Gra ma nawiązywać do książki 
"Niekończąca się Opowieść” autor- 
stwa Michaela Ende. Akcję będzie- 
WZEZWAOSZA EHA E 
tywy pierwszej osoby. Postawie- 
UEBLE EL ICELIENC CC" 


prowadzenia rozgrywki daje pole do po- 
pisu programistom, których zadaniem 
jest stworzenie engine 'u. 

Discreet monsters opracowali swój 
własny silniczek o nazwie MonsterEngine. 
Jego największą zaletą jest płynne prze- 


P>" * chodzenie między wnętrzami budynków 


4 _aotwartą przestrzenią. Pewnie nie Wszy- 

WER EENTEYERCICEERZI TE CYS 

ne rodzaje terenów są w grach odpowiedzialne dwa różne engine 'y. 
Oczywiście pojedynczo każdy z-nich również wydaje się być bardzo 


mocny. Mnie zwłaszcza poc bały SEE AEIZELAA" atmosferycz;, A 


ne, z nadchodzącą i oddałającą £i ELUICEKYZIEH 

Drugim elementem, którym a WAWELE jest.nowa- 
torski system dialogowy: Przez umysł głównego bohatera przelatują róż- 
EWAMECEEN MEL JWUEWHCLEWO ELSE: Enter, aby 
podzielić się z rozmówcąjedną z mich. Miałem przyjemność układać Ścież- 
kę dialogową do NEW AWYKEWNELIECN Z Monstaz ER 
rzystają moich wypocin , | 

U ASZTUEJCAT muszę przerwać i £ 


moją relację, aby nie zdrądzać wam zie 
Lt .. 


zbyt wielu szczegółów. Czaś-qa ab- 
szerhą zapodiedź:. jeszcze nie 


nadszedł, gdyżfarem JESC Zd: 
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najlepszych klubowy 
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zy jest jeszcze ktoś, 
kto nie widział filmu 
"Bardzo Dziki Zachód” ? 
Malkontenci stwierdzą, 
że to zwykła, niewarta 
uwagi bajeczka, ale ze 
względu na przezabawny 
duet aktorów (Will Smith 
i Kelvin Kline) oraz 
czarującą Salmę Hayek, 
warto ją zobaczyć. 
Historię tę osadzono, jak sam tytuł 
wskazuje, w realiach Dzikiego 
Zachodu, gdzie rządzą rewol- 
werowcy, szeryfowie i właściciele 
Saloon' ów. Smith i Kline tworzą 
parę agentów rządowych, którzy 
mają za zadanie udaremnić zamach 
na prezydenta Stanów Zjednoczonych 
- Ulyssesa Granta. 

Film ten, będący jednym z 
najbardziej kasowych tytułów 
tego roku, warto zobaczyć także 
dlatego, że wielkimi krokami zbliża 
się premiera gry o identycznym 


WILD WILD WEST 


MOŻE NIE SIEDMIU, MOŻE NIE WSPANIAŁYCH, ALE REWOLWERY MAJĄ 














tytule. Produkt amerykańskiej 
firmy Southpeak Interactive, 
specjalizującej się w komput- 
erowych adaptacjach przebojów 
kinowych i telewizyjnych, 
powinien ukazać się jeszcze przed 
Gwiazdką. Producenci określają 
grę mianem action-adven- 


 . -— = 








ture, co sugerowałoby, że jej 
rodzeństwem są produkcje w 
stylu TOMB RAIDERA i 
DRAKANA. Byłoby to jednak 
błędne porównanie, gdyż WILD 
WILD WEST w nieco inny 


sposób łączy elementy akcji i 
przygody. Otóż, w prze- 
ciwieństwie do między innymi 
dwóch wymienionych tytułów, 
gra, o której mowa, podzielona 


jest na eLGNIRNZ 
których kazdy £o 


albo gra akcji, albo 
rasowa przygodówka Zad 
nych miksów - określenie ac 


tion-adventure potraktowano 
tu dość dosłownie. Jest albo 


akcja, albo przygoda 
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W wersji demonstracyjnej WILD 
WILD WEST w którą miałem przy- 
jemność grać, rozwiązać można było 
jedną zagadkę przygodową i postrzelać 
sobie podczas sekwencji walki. 


Niedużo, ale zawsze coś. Fragment 
przygodówki nie odbiega zbytnio od 
standardów przyjętych dla tegoz 
gatunku gier - bohater obserwowany 


z perspektywy trzeciej 
osoby, kursor działający na 
zasadzie "gorącego punktu” 
czyli w momencie na 
jechania myszą na jakiś4s- 
totny obiekt, zmienia się on 
w ksztalt sugerujący 
określone działanie, na 


przykład rozmowę czy podniesienie 
przedmiotu. Jest tez kieszeń” głównego 


bohatera, są rozmowy, w któryci 
wybieramy zadawane pytania - rec 
sumując, typowy point n'clic 
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Etap akcji porównałbym za to 
do pamiętnych gier firmy American 
Laser Games, jak MAD DOG MC- 
CREE czy WHO SHOT JOHNNY ROCK? 
z tą różnicą, że tu widzimy postać 


głównego bohatera. Idąc przez pod- 
wórze na zapleczu knajpy natrafiamy 
co i rusz na wrogo nastawionych 
kowbojów, którzy stawiają sobie 





za cel poczęstować nas ołowiem. 
Trzeba oczywiście strzelać szybko 
i celnie, a do tego ładować broń 
kiedy szósty nabój wyleci przez lutę. 
W arsenale oczywiście wiele 
rodzajów broni, ale i przeciwnicy 
nigdy nie wyjdą nam na spotkanie 
z gołymi rękoma. 

Spore nadzieje, które 
pokładam w WILD WILD 
WEST, opieram głównie 
na*scenariuszu gry. 
Przyznam się, że 
przeczytalem juz prawie 
cały. Tyle w nim momentów 
świetnie padających się 
na saehy strzelanin, 
pościgów | ucieczek, ze 
mozesbyć naprawdę 
ciekawie. Zdradzę je- 
dynie, że akcja zahaczy 
o niejeden stan USA, 
będziemy sterować to jednym, to 
drugim agentem, a okoliczności I 
tereny, na których przyjdzie nam 
staczać wałk na śmierć | życe, Śrwadc 
o wielkiej wyobraźni twórcó 

ta Salma Hayek.. 








se opowiada wam o przy- 
gotowaniach do premiery 
gry ONI autorstwa Bungie 
Software, tak naprawdę jed- 
nak cały Świat niecierpli- 
wie czeka na zupełnie in- 
ny produkt tej samej firmy 

— HALO. Pierwsze wzmian- 
ki na temat gry pojawiły się na począt- 
ku roku, podczas konferencji MacExpo. 
HALO miało być jednym z dwóch prze- 
lomowych tytułów (obok GUAKEJ: ARENA) 
debiutujących naraz na platformach PG 
i Macintosh. 

Co oznacza tytuł gry, można się ty|- 
ko domyślać. Dość znany autor powie- 
ści SF, lan M. Bank, w książce "Na czar- 
nym tle” nazywa tak miejsce zbudowa- 
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HALO?! HALO?! HALO!!! CHOLERNE POŁĄCZENIA M 





ne przez maszyny i zniszczone wieki temu. 
Akcja HALO rozgrywa się w Świecie roz- 
lokowanym na skalistym pierścieniu, krą- 
żącym dookoła gazowej planety (nie- 
uniknione porównanie z "Ringworld" Lar- 
rego Nivena]. Pierścień ten został stworzony 
dawno temu przez obcą cywilizację, któ- 
ra wyginęła lub postanowiła doskona- 
le się ukryć. Brzmi dość podobnie. 

Ludzka ciekawość musiała zostać za- 
spokojona, dlatego po odkryciu pier- 
ścienia wysłano tam oddziały wojska i na- 
ukowców mających przeprowadzić 
stosowne badania. Znaleźli oni mnóstwo 


wie strony wcześniej Bam- 


1 mu podczas premiery prasowej chipa GeForceć56 Kenn Hwang 


= 


i zentowany Świat zabija wręcz 
„realizmem. Burzowe niebo po- 
i woduje nieodpartą chęć roz- 


1 nie promyki słońca tańczą na 
pomarszczonej wiatrem tafli 
i Jeziora... 













ciekawych rzeczy. Niestety, w historię wmieszało się Przymie- 
rze, połączone siły trzech obcych cywilizacji. Ich zamiary byly bardzo 
dalekie od pokojowych. Co jest tak ważnego na opuszczonej pla- 
necie, że warto przelewać za nią krew tysięcy żołnierzy? Czy 
właśnie tego czegoś pragnie Przymierze? 

HALO jest grą, która prawdopodobnie przyćmi graficznie ab- 
solutnie wszystkie tytuły w roku 2000, z Q3:A włącznie. Kaz- 
dy, kto choć przez chwilę widział engine "w ruchu”, z trudem 
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znajduje słowa na oddanie perfekcji wykonania i liczby 
detali. "HALO była jedyną z prezentowanych gier, któ- 
ra spowodowała całkowite zatrzymanie oddechu 
u wszystkich widzów” - pisze o demonstracji progra- 


ga —— | 


z Firimgsquad - "Slyszeliśmy tylko stukot szczęk opadających 
na podłogę . 

Największa liczba naocznych świadków porównuje HALO 
do TRIBES Sierry. Wielkie, otwarte przestrzenie, widok zza 
pleców kierowanej postaci. Pre- 


winięcia parasola, kiedy ostat 5 bk ) 

zN rozlokowanych na okolicznych 
wzgórzach? Raczej nie; z powie- 
trza zrobicie z nich kotlety mtelo- 
ne, doprawione na ostro ołowiem. 
Mam szczerą nadzieję, ze Bun- 
. - gie dorzuci świetną fabułę do wor- 
ka z absolutnie rewelacyjną grafi- 
ką. W innym przypadku będzie to 
tylko kolejna gra, która po kilku go- 
dzinach stanie na półce obok swo- 
ich równie pięknych, ale bardzo ma- 
ło interesujących towarzyszek. 
Nie wystarczy bowiem sama uro- 

da, musi być jeszcze to "coś. 





Czegoś takiego jesz- 
cze nie było. | chyba szybko 
nie będzie. 

Programiści zapowiadają re- 
zygnację z tradycyjnej struk- 
tury leveli. Caly świat ma być spójny, otwarty, bez sztucznych podzia- 
łów. Zadanie stojące przed graczem jest jasne — eliminacja najeźdź- 
ców przy wykorzystaniu dostępnego arsenału, w tym samolotów, statków 
i samochodów. Tryb multiplayer ma dać możliwość tworzenia kilkuoso- 
bowych druzyn. Wyobraźcie sobie, ze jesteście najlepszym kierowcą 
jeepa w galaktyce. Dobieracie sobie sokolookiego kanoniera do obsłu- 
gi zamontowanego na wozie CKM, oraz pilota zapewniającego osłonę 
z powietrza. Kto się oprze takiej sile? No kto? Może team snajperów 








L TAKIMI BB 
KUMPLAMI i aL WEMATY: 
W alEGI? 


Najwspanialsza gra xzą W końcu są «2 nreal wa jest samodzielną gi 













zg ne QrACZY, 


W sieci, a nawet wystać wlasne 'boty', aby walczyły po Twojej stronie, Użyj m nyc broni masowej destrukcji 
WOJNIE PoE W ponad 30 zadziw WDEJ — skie 












Tylko jeden zespól może dt Ż NIELKIEGO HST | Au może tobie się uda? 


Wyłączna dystrybucja w P 
UA GU LERYZ AUC s" 
02-935 Warszawa, ul. Chochofowska 3c 





a WLLLYL UR Ma 642 81 65, (0-22) 6429921 
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Zifmie w polowie dwudziestego pierwsre- 
fo wieku nie jest najciekawszym miejecem dla zwykłych 
tężkó pracujących obywatek globalnej wioski. Powierzch- 
ma planety to obraz nędzy | rozpaczy — calkowicie zhsz: 
tsone środowisko naturalne, wszechobecna urbanizacja, 
Padłosktywne rzeki, wciąż powiększające sę obszary ubó- 
stwa. Światowy terroryzm rozwinął się na niespotykaną 
dotąd skalę, dzałając nawet w świetle reflektorów i przed 
obiektywami kamer 

Zanieczyszczone środawisko | rozprzestrzeniające się 
w zawrotnym tempie choroby nie sg jefinak głównym zmar” 
twieniem mieszkańców Zlemi. Tajenininz5 aftanizacje przy” 
gotowuje się właśnie do przejęcia kontrol nad świstem. 
co czyni rozgiewając nieznanego do tEj pory wirusa Zn 
wo śmierci jest olbrzymie. jednak chorują tylko najbied: 
niejsi, Natychmiast porawia się kosztująca olbrzymie 
pieniądze szczepionka, którą bogacze ładują sobie do 
żył częściej niż bohaterowie * Trainspotting” heroinę 

J © Denton, agent rzędowe organizacji szpiegow- 
sko-antyterrorystycznej, odirywa Inny, ściśle tajny 
obszar zainteresowań swojego pracodawcy. Posta- 
nawia bliżej przyjrzeć %vę Giemnej stronie interesów 
swej "firmy", nie mając pojęcia jak głęhoka w mrok 
SEOETEOLIEK OWEN ZW BAJ OZ TEWZCY 
których fizyczne mozliwości zostały podniesione po- 
nad poziom dostępny zwykłym śmiertelnikom dzięki za: 
stosowaniu nanotechnolaai. Społeczeństwo trakfae 
je ich jak odmieńców. gle to rwewielke cena za szyb- 
kaść geparda | silę 
nosorożca. 

DEUS EX będzie bardzo 
ciekawym eksperymentem 
JECUZYLEJEGL CBE - 
grą. Główny jej producent, 
Warren. Spector, ta człó- 
wiek-legenda wśród fanów 
gatunku RPG (SYSTEM 
SHOCK, ULTIMA UNDER- 
WORLD). Wykorzystując 
swoje kontakty  podkupił” 















trzech programistów pracujących w Origin 
nad projektem ULTIMA [X — Dana Ruben- 
fielda, Boba White'a i Marshalla Andrew- 
EWALELNESERA PEEK 
łamał się z zelaznego uścisku 1dSoftware 
(DAIKATANA. ANACHRONOX] i zakupił sil- 
nik UNREALA od Epic Megagames. Aby zmie- 
nić strzelankę FPP w RPG z krwi i kości, ko- 
WEED WCZEWK OE 
czonym przez Epic. Dodano możliwość 
prowadzenia rozmów, czyli jedną z najważ: 
niejszych opcji dobrego rolepłaya. Są też raz- 
budowane statystyki 
postacj, ale te widzie- 
liśmy juz (choć nieco 
ubogie) w drugiej 
części HEXENA. 
Świat gry obserwo- 
wać będziemy oczy- 
LEJE ZU al 
będzie możliwości 
przełączenia gry w tryb 
"widoku 2 zewnątrz”. 
Poziom detali będzie 
TUEAJAUJELCY4 ELIA 
WAZELINA 
leży się spodziewać re- 
wolucji. Autorzy gry 
są zadowoleni z mozliwości ofero- 
wanych przez engine i nie będą mar- 
nować cząsu na dodawanie mało 
ŁO MINE) BENE EJN TN 
Fabuła DEUS BX przywodz na myśl 
serial "X-Files", Co zresztą otwar- 
cie reklamują producenci. Wszech- 
obecny rządowy spisek, pozornie 
paranoidalny jak w " Teorii spisku” 
z Melem Gibsonem! Julią Roberts. 
jawi się tym bardziej realny, im głę- 
biej w jego strukturę wchodzi Den- 
UA CUATEZENEN EG TAR 
wien, £o jest manipulacją, a co dzieje się bez 
wiedzy tajnej organizacji 
OCTERYZEEKI HETERO 
EEEE CAO EYAL UYA 
Po pierwsze — musi ukazać się w miarę szyb- 
ko i bez katastrofalnych opóźnień jak w przy- 
padku DAIKATANY. Po drugie i ostatnie — niech 
autorzy spełnią swoje obietnice. W zapowie- 
dziach każda gra jest doskonala. 





No i stało 
SEELEEEIEK KIW 

RPG. Tytuły takie jak BALDUR'S 

GATE, ULTIMA ONLINE czy FINAL FAN- 
TASY znalazły się na okładkach gazet, w skle- 
pach, we władaniu graczy i na ustach wie- 
lu ludzi - praktycznie wszędzie. Do grona 
TELYKWA SNY SLKCICOEE 
czyć ósma (magiczna liczba według Świa- 
ta Dysku...) część sagi WIZARDRY. Nieste- 
WALEKNOYZJ OAI EKIGA YE 
WCZELEKATUZHE ZKIEANZA CYZEH 
a sluch o niej całkowicie zaginął. Przepa- 





WEJELLGWEWA ZK YLNEKYTOCJE] 
po hucznym weekendzie. Dopiero 1 sierp- 
WEZ" OETWUE ROBILI KS 
siła, iż gra jednak ujrzy światło dzienne. Au- 
torzy uchylili nawet rąbka tajemnicy, 
a mnie przypadł zaszczyt przekazania ci wie- 
dzy tajemnej na temat tego tytulu, którą 
WSCUCUMNYW UNA? 
Najnowsza część sagi WIZARDRY jest kon- 
tynuacją siódmego epizodu CRUSADERS OF 
THE DARK SAVANT. Historia nadal kręci się 
wokół Mrocznego Najeźdźcy, który po zdo- 
byciu arcypotężnego artefaktu (Astral Do- 
minae), zawierającego w sobie sekret ży- 
cia i śmierci, odleciał ku krainie Dominus. 
Tropem Dark Savanta podążają trzy gru- 
WED EEK AC YBA ELLE" 
i oczywiście twoja nieustraszona drużyna. 
Gdy już mowa o fabule, to autorzy za- 
rzekają się, iż słowo „liniowa” odeszło już 
dawno na emeryturę albo nawet zczezło w mro- 
kach przeszłości. Mimo to, nie do wszyst- 
kich lokacji będzie można wejść ot, tak so- 
bie. W większości przypadków ciekawsze 
miejsca będą strzeżone przez stwory bę- 







dące dowodem, iż zabawa 
kodem DNA albo mroczną 
magią (na jedno wychodz...) 


może przynieść przeraża- 


i 


EPEZEWAWUMANISSEKE 
spryciarzy zawsze pozosta- 
ELLE EAZA GH 
ENPWCEECACLIE 
miecza. Co byś powiedział 
na zwędzenie komuś lodzi, 
ZLUCJJERLONNEEKIE 
OYZUMENENŁU EE 
wej potyczce? 

PA ZYTLCIHEBA TEJ 
AYCELELUE yz ZUS 
ności zagrać w WIZ- 
ARDRY 7. Brygada z SIR 
(SKO ZIELEKKE r 
AELGHNE "EEEE 
nich stworzyła kilka róż- 
nych rozpoczęć gry. Te- 
go jeszcze nie było! Oczy- 
wiście zakończeń także ma 
być kilka - innymi słowy 
A LUEKIELGUCIO NEJ 
zabawy. Dla weteranów 
serii WIZARDRY będzie ist- 
nieć możliwość importo- 
wania postaci, a nawet ca- 
ZLMTYZA WN e) 
części. Miło. 


mie poziomów - im wyższy 
WYDUWSELUZELELCNOE 
A LICZY 
będziesz mógł rozdzielić 





WE AA CHAZIEH 

jętności. Używanie danej zdo|- 

ności będzie wywieralo 

duży wpływ również na jej 

ewolucję - złodziej, który ni- 

kogo nie okrada nigdy nie 

będzie mistrzem w swoim 

fachu. Co ciekawe, WIZ- 

ARDRY 8 zostanie wypo- 

SŁAWA WTACJE 

4 * 00 OŚMIU RAZY SZTUKA eg osie 
MAEDULCELIELY wartościach - jeśli gra- 

| I leś kiedykolwiek w ULTIMĘ 

! czujesz się jak 

żę” TEL MYZCY u siebie 

a RPG nie może obyć WŁELUTE 

— się bez calego zwierzyń- SZEN 

ca różnorodnych res, Tu także jest w czym smaczków war-- 
WEGA NEWW ALOCEWNNIACNE to wymienić, iż 
my, bobbity, ferii, lizardmeni, smoki, a na- interfejs gry 
WEW WYZEJ O EYZNYZUYZEZS ma być całkowi- 
alnej drużyny będzie początkowo trudne, do- KCIUELYKIN I 
piero w późniejszej fazie gry będziesz miał okazję _ tychczasowych produkcji. Je- 
zorientować się, co i jak. Nie będę ukrywał, _ śli jeden z bohaterów będzie 
iz autorzy liczą na dużą popularność WIZARDRY ciężko ranny albo straci wzrok, 


8 z powodu dużego rozbudowania świąta gry 
i ogromnej liczby możliwych dróg i rozwiązań. 
Inaczej mówiąc, jednokrotne ukończenie gry 
może być niewystarczające, żeby poznać wszyst- 
kie przygotowane niespodzianki. 

Warto zwrócić uwagę na liczbę i złożoność 
przygotowanych dla członków drużyny profe- 


sam cię o tym poinformu- 
ESET LEZA 
sam wybierzesz na począt- 
ku zabawy. | 
Wydaje mi się, że po ta- 
NELEYPELENEWENNWA 
gujących informacji chyba ża- 
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sji. Pod tym względem WIZARDRY 8 z pew- _ den miłośnik ostrego RPG nie 
nością króluje pośród innych pozycji gatunku będzie w stanie spokojnie usie- 
RPG. Jest tu niemal całe baśniowe biuro po- _ dzieć na miejscu. Jako i ja 
średnictwa pracy, poczynając od alchemika, _ nie mogę. 

poprzez biskupa (sic!), lorda, psionika, wojow- WEENYZEGNNI NCT 
ULELEKUEW ZACZ EHA TOZECE WAALYYCTLTE 


tylko przykłady z listy liczącej 15 pozycji. 

Każda z postaci ma zostać wyposażona w po- 
kaźny zestaw cech i atrybutów. Dalszy roz- 
wój bohaterów będzie opierał się na syste- 
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Niestety, nasz bohater nie potrafił 
jeszcze wykorzystywać mocy Jedi. 

Nauczył się tego dopiero w JEDI 
0 EIA KZZAECET TACE 
rzystującej silnik QUAKE. Pod 
względem audio-wizualnym była ona 
jeszcze lepsza, a gracz dostał wreszcie 
do ręki wymarzony miecz Świetlny. 
Ważnym elementem było również 
nych, a już było się złym gościem. 

Gry z pod znaku „gwiezdnego 
| ELEEWUGI EBU LZAC 
przedstawicieli w nieco dziś za- 
pomnianym gatunku, który narodził 
Się w raz z napędem CD i umarł, 
gdy ten znacznie się upowszechnił. 
Mowa tu o grach prostych, na- 
jbliższych zręcznościówkom i strze- 


lankom, które swą banalność 
nadrabiały długimi i często ciekawymi 
przerywnikami - filmach interak- 
tywnych, których przedstaw- 
icielami są REBEL ASSAULT (1993) 
i REBEL ASSAULT 2 (1996). 
Każda z tych gier podzielona była 








ELUGGEPELNSWNNZ Eo 
EKZZ YZAR ETNA YA 
przebiciu się przez rój asteroidów 
lub rozwaleniu kilku Imperialnych 
Świń, wychyłając się zza jakiejś skrzyni. 

BONY TEAC podobna 
WYERUTELERKEEZA TENS 
wsza gwiezdnowojenna gra działająca 
W EWĄCZANN ETZ cw U 
a mianowicie SHADOWS OF THE 
EMPIRE. Filmiki były tam króciutkie 
(a w wersji na N64 nie było ich 
NCIS 2 bardziej 
ECOD WOWN ZSZ 
ruchów. Nie byt to więc już film 
CLAW ACICZENI EYE 
lator to też nie był, tytuł ten nazywa 
SETU CLCH 

Teraz, gdy na ekrany kin weszło 
„Mroczne widmo”, pojawiły się nowe 





gierki obdarzone Mocą. Na szczęście 
nie lapią Się jeszcze do naszego artykułu 
retro. Napiszą o nich zapewne moi 
następcy, kiedy siwa broda plątać 
mi się będzie w klawiaturę, a Anakin 
SO WELCN= EJ WAS rę 
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AntiVirenKit 8 zajmuje czołowe miejsca 
w testach programów antywirusowych 


Następca jest lepszy i tańszy o 50 zł! 





Do znanych zalet AntiVirenKit 8 dołączyłiśmy: 
Pelna integracja 

i automatyzacja 
działania programu. 


ŁTUUL 


| wykrywanych 
i usuwanych wirusów 


Najnowocześniejsze ;) 
zabezpieczenie 
WIA UCZA 







Sewis Specjalny 
nowelizacja przez ( 
Internet (352 w roku). 
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| kto powiedział, że przełom 1999 i 2000 Na początku swoją uwagę powinieneś sku- 
upłynie pod znakiem Gwiezdnych Wo- pić na obrzeżach ekranu, a konkretnie na znaj- 
Ed WIELCY ZACH: LEILA LE | dujących się tam strzalkach. Zielone oznacza- 
czasem zanosi się, że przynajmniej wśród ELE A OT WYTE TAEI 
gier komputerowych mocną pozycję | dotrzeć do miast portowych, żólte to sa- 
wywalczą sobie zakrzywionymi sza- mo, ale w odniesieniu do obcych statków, zaś czer- 
blami piraci. Tytułów bazujących na | | wone pokazują twój obecny kurs. Jeśli najedziesz kur- 
h starym dobrym pomyśle z PIRATES | sorem na którąś ze strzałek, dostaniesz jeszcze jed- 
1 . - jest ostatnio coraz więcej — niedaw- / ną ważną informację — odległość w milach. Po 
44 no na naszych monitorach gościła skła- przetrawieniu danych obierasz stosowny kurs, az 
f WEEPEEEN WEI CYT HEYKUJSE do momentu, gdy na ekranie pojawi się mały sta- 

R SAIRS, a już na placu boju pojawił się nowy rze- teczek w czerwonym kółku — to wróg. 
1. zimieszek — pirat podrzynający gardła lecz wolący Teraz zaczyna się prawdziwa zabawa. Naj- 
1 198 myśleć, niż machać szablą z prędkością światła. WEMATEELECAEN UZALE EZ 
; Albo Obi Wan Kenobiego. z krajów — najlepiej, byś trafił w narodo- 
CUTTHROATS, bo o tym tytule mowa, bar- WEHOIEWALWZAWEWAUMMAH ER 
4 BEATZENWEAWASZWZZA NE PYICYZE dziej ufni i raczej nie uciekną, zaś wojsko- 
200, - gohitu Microprose, ale skłania się bardziej wi nie zaatakują od razu i zostawią inicja- 
Da w stronę strategii, niż zręcznościówki. Głów- tywę tobie. Tak czy inaczej czas na 
WAZÓW ADEL GHGINYAŁEYJEE W ZYELIEW CHEZ WCIET 
WPYZECLEWEW:WALWYZEN CIE raz bliżej dowiesz się o liczbie statków, 


ważniejsze, miasta portowe. Mapa ta p RBi"=maiU ich rodzaju, macierzystym porcie itp. Ca- 
| wykonana jest w bardzo dużej skali, ("= am WTTLNECUCW MN ZZ AA EJ 
= tak, że wszystkie znajdujące się na niej LA PY: 1d (4 SBPJE LTU! b: kie informacje jednocześnie znajdując się 
obiekty LOWE EJ EWY LIE UE 7 ZA 4 | c MŁ = 7 na ELSE ONOZA CL ZZA 

e" "a EB - (e się podwodną owieczką. 


> WWZZAOWTNZA O WLOWEHECEANYZE 
U eT ciwnikiem” przy pomocy fiag, 


























| nie, co znacznie ulatwia orientację w sy- 
" SEINEN ELEN ZET ONJYLE JAN / 


* - zl o nijsa r no. ANIE 

| zać to miejsce na ma- kk A | B 2 x P Sai na przykład sygnalizując 
kk pie, kliknąć, a po- p N : za M I 1. chęć kupienia żywno- 
y ELO AIEL | k2rąr: ści, wynajęcia eskor- 

a_ dzić, a mały 


ty, wymiany informa- 





2, (- Se|Azlwa-| SCYLUB | cjiitp. Podobne pro- 
e. FARNYUEWITE | l pozycje może „ 

117 ELMELEK TE 4 WET LEA 

89 - | miast się tam uda. komputer — zawsze 

| /, _ Wszystko dzieje a SEL TZN 

4 SEE EWWZUENNEJ YE | za profitami wynikającymi na przy- 

Ra ba ręcznie sterować okrętem i cze- | kład ze sprzedazy zarcia z czterokrot- 


ar GP DEWCYAYTENAE 
| znaczone miejsce, jak to mialo | 


| nym przebiciem, udaje ci się podpły- 
| nąć do niczego nie podejrzewającego 










j miejsce w PIRATES. Gdy majtek | celu. Możesz więc, jeżeli tego 

i ELOPEWNUKNOEKZNE 4 | | chcesz, szybko go isa 
— ży jakiś inny statek albo flotę, | f | | | | POCNEKIEGAWWUMEKNEE 
 ( natychmiast cię ś |WWW | WUEMELEJU AH 
4 pów" | | REPAIR HULL 6. CAREEN | 4 ly Roger'a (ten 
mi i zada py- ! | z | 2 X szczupły przy- 

tanie: „dzia- 4 | | | wear I JA PIELLEOZE 

kd | REPAIR WHOLE Ship | | | A przeb olą 

AYEJELU BIEGZA ZN 

odpłynąć?”. | | | || CEAWELNEZ 

NEST GYZZSYACJ | | maczuzy | A, 2) go ucieczką lub agre- 

mięczakiem, to po- | kę Za oz ozzogąj, WZZTECENYCZZ AN 

a dróż będzie nadal WOZNEJ Ee 
kontynuowana, nie = _—*0 wręcz błogosławień- 

zmarnujesz amu- stwem, gdyz bez jed- 


nicji, nie uszczupli się twoja załoga, a statki nie zo- 
staną nawet zarysowane, ZERLINANEECWNSYANEH 


nego wystrzału przejmujesz okręty i wszystko, co się na 
nich znajduje. Jeśli nie chce ci się wdawać w pogoń, a jed- 





ż SEIECED PZYZCPYCY WTO OCZOOO TZ nocześnie jesteś dość silny by wygrać ewentualną potycz- 
- | skim”, zostaniesz przeniesiony na ekran „widoku z bocianiego kę, to bez wahania wciągaj trupią czachę i dwa piszczele. 
gniazda”. Tu wszystko odbywa się w czasie rzeczywistym, widzisz ma- Gdy jednak zdecydujesz się na atak lub ktoś weźmie cię na cel, za- 

: ły obszar mapy I sam sterujesz statkiem. staniesz przeniesiony na ekran bitewny i rozpocznie się wlaściwa jat- 
>= LCJLSE 


ka. Tym razem mapa jest przed- 
stawiana w bardzo małej skali, okrę- 
WZEEEYZI ELYTA OOYZCE 
LES NA TEENAGE] 
wszystkie okręty obu stron, a nie, 
jak to działo się w PIRATES, fla- 
gowe. Oczywiście każdym okrętem 
możesz sterować ręcznie, przy po- 
mocy klawiatury, ale przy większych 
IOEPNENZSEJAY LE YLGYA 
poszczególnym jednostkom i zdać 
SELENA 
U ULEKZEWZELO WZM 8 
dzo dobrze zarówno twoimi, jak i swo- 
URIA GLUNEKUWA PYT ELELEW ZWZ CE ECA 7Z) 
duża. Można mu kazać prowadzić ogień w określone części statku, 
by zniszczyć na przykład żagle (mniejsza mobilność), walić po górnym 
pokładzie, by zmniejszyć liczebność znajdujących się tam marynarzy 
lub naparzać po pokładzie działowym, co znacznie utrudnia życie ka- 
nonierom. Jeżeli dany okręt podoba ci się na tyle, że chcesz go prze- 
jąć przy pomocy abordażu w jak dobrym 
stanie, to najlepszym wyjściem będzie 
rozkaz otworzenia ognia z samych 
muszkietów. Fajnym patentem jest 
KW WA FEETESLEN OKA ELA TYEE 
śniej podpalonym własnym statkiem, co 
stanowi ostateczne, lecz całkiem sku- 
teczne rozwiązanie. Możliwości jest oczy- 
wiście dużo więcej, ale opisanie ich wszyst- 
kich to temat na książkę. 

Załóżmy, że dopłynąłeś do któregoś por- 
tu. Mozesz tu zalatwić standardowe spra- 
wy — sprzedać łup, zaciągnąć załogę, wy- 
JEZ ALONA EZYZNEN UE 
tu (działa, muszkiety, pistolety, koktajle 
Mołotowa umownie zwane granatami) i amu- 
nicję, oraz sprzedać bądź kupić nowe okrę- 
WAU EOT TUZALIZETYSZET YA 
gadać z gubernatorem i wyłudzić od nie- 
go jakieś zadanie, ziemię lub mapę skarbów. 

Pracowity pirat po załatwieniu interesów w porcie oczywiście łu- 
pi miasto, Wystarczy wylądować na plaży, wysadzić desant I zacząć 
zabawę. Ta część gry jest bardzo dobrze dopracowana. Ludzie wy- 
posażeni w kordelasy, pistolety, muszkiety, granaty bądź pchający 
działa to aż pięć rodzajów jednostek. Miasto przedstawiane jest bar- 
dzo szczegółowo i przypomina bazę w standardowym RTS, z tym, 
że tu większość budynków należy do cywilów. W bogatszych osa- 
dach są jednak i budowle militar- 
ne jak baraki czy wieżyczki, któ- 
rych załoga niemilosierne pruje 
z dział do wszystkiego, co się ru- 
sza, szczególnie w ich kierunku 
EZYZIJE CTR 

Generalnie zadanie jest proste 
— rozwalić pałętając się odziały mi- 
licji i wojska, niszczyć budowle mi- 
litarne i okraść budynki cywilne wpro- 
wadzając do każdego z nich piecho- 
tę w celu przeszukania, dobrze jest 
również wparować do rezydencji gu- 
bernatora i pojmać kolesia. Przej- 
mujesz wtedy miasto: możesz je kom- 
WEMUCZAZ CECHY TILITN 
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kańców. Pamiętaj jednak, że bar- 
barzyńcy zwykle są biedni. Dużo bar- 
dziej opłaca się wsadzić na stano- 
wisko gubernatora jakiegoś lojalnego 
oficera, który ze względu na niskie 
umiejętności nie będzie ci potrzeb- 
ny i liczyć na jego wdzięczność. Za- 
ręczam, że jeśli tylko „przyjaciel- 
sko" z nim później zagadasz, będzie 
sypał odznaczeniami i dobrami jak 
PLGWCH 

Mam nadzieję, że z powyższych 
informacji stworzyłeś sobie obraz 
tego, jaką właściwie grą jest CUTTHROATS. Rozgrywka przez cały czas 
utrzymana jest w podobnym klimacie i oferuje tego typu wyzwania, co 
mnie osobiście bardzo cieszy. 

Grafika tej ciekawej gry jest dość dobra, mapa strategiczna i „wi- 
dok z bocianiego gniazda” są funkcjonalne, choć może nie wykonane w spo- 
sób artystyczny. Tryb bitwy morskiej wygląda co najmniej nieźle, stat 
ki są duże, ladnie animowane i dopraco- 
wane. Naprawdę widać na nich zniszczenia 
i aż czuje się ten łopoczący w żaglach wiatr, 
zapach prochu i odorek z ładowni. Nie- 
ABA EA ECLER GUZEK NYNZY: 
WEEIEKANWIECEWYZZTNACYTCE 
tek gry. Przypomina mi się slogan, któ- 
WAJKZAEIELNIEWZLEWNCZLULUS 
ków Lego: te okręty lepiej pływają po dy- 
wanie, niż po wodzie. | rzeczywiście, tafla 
ZETA EOESCL AUE ALU 
dywan, brak fal, nie ma żadnej grzywki, 
WEWAUWNENERZ KANA CYEJ 
zmarszczki. Nędza. 

LB UFIGLOLCEWEEIWAW TH ELEUSIS 
LUEEMKYCHAUEAN LLUEERETYI LE 
WYZLCWEAWELEBLO LENE UCUE 
dę łatwo można określić te, w których 
mieszkają bogacze, a w których plebs 
(wiadomo, które warto obrobić...). Ziemia jest, jak wiemy, płaska, 
więc teren równy jak morze już tak nie przeszkadza. Tym bardziej, 
że często trafiają się urozmaicenia w postaci bagien, lasów, rzek, 
pagórków itp. 

Równie plasko jak ziemia i morze wypada dźwięk. Nie zachwyca i na 
pewno nikt nie będzie go wspominał z łezką w oku, ale spełnia swoją 
podstawową funkcję: informuje gracza I uprzyjemnia mu monotonne frag- 
menty gry. 

CUTTHROATS jest więc, po 
podsumowaniu wszystkich za 
i przeciw, grą bardzo dobrą, jed- 
nak zrealizowaną nieco niekonse- 
kwentnie. Jest bardzo urozmaico- 
na i może podobać się na kilka spo- 
sobów. Elementy odkrywcze 
i doskonałe sąsiadują tu jednak z mo- 
mentami irytującymi i niedopraco- 
wanymi. Nie zmienia to faktu, że 
zabawa jest doskonała i dość uni- 
wersalna — trochę tu strategii, 
handlu, RTS-ów i dynamicznego szo- 
WWYELUER EŁŁGBZELY TIEN 
WIDPLEWLOLITUSTN JS 
na żaglowego i sikania z rufy. 
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MIE najpopuleriej 
ei, przyciągający ty- 
aezy fe wszystkich konty- 

órtcówi TOTAL ANNIHILATION: 

KINGDOMS nawet nie zarysowa- 
ła murów twierdzy Blizzarda. Mo- 
gą one jednak lec w gruzach, zmiaż- 
dżone taranem z Ensemble Studios. 


WEJSCIE 
WALC 


Podtytuł gry, AGE OF 
ADIESIETM EWELINA 
ną epokę dziejową, niz ta 
zaprezentowana w pierw- 
szej części. Zamiast staro- 
żytnych imperiów przyjdzie 
nam rozwijać królestwa, od 
początku wieków śred- 
nich począwszy, na czasach 
renesansu skończywszy. Śre- 
dniowiecze pełną gębą. 

Singlowa część przygo- 
dy obejmuje pięć długich kam- 
panii. Pierwsza z nich pelni rolę 
wprowadzenia do gry i jest wręcz 
nieprzyzwoicie prosta. Dowodzi- 
WADEKZOZUAICONNLOS 
mendą słynnych pomalowanych na 
UENEELOM ETEN LIGUE 
| EUEMZERGNNZIvZUER AN 
"Braveheart", polecam). Dwie go- 
dziny po rozpoczęciu zabawy 
gracz jest już nieźle zaznajomio- 
ny z podstawowymi funkcjami gry 
i może rozpocząć pełnowartościo- 
wą kampanię Franków. Joanna D'Arc 
po wyzwoleniu Orleanu zyskuje sta- 
tus wręcz półboski, co należy skwa- 
WWIE LOK AHCI 
kota Anglikom. Trzecia kampania 
opowiada o wodzu Saracenów, Sa- 

EEN jego WOTUEZAW CE 
POEPUÓRZEWNCEENZELWZN 

i | 


cami. Pustynne tereny, wie|- 


_ błądy, piraci na Morzu Czer- 
Tak, AGE OF EMPIRES 2 to gra pra-  wonym — oto arabska rzeczy- 


R ELEJTEUMIETTNY 





(0) ZAW TZ GEL ZUTNE) 


Hana, na razie nie skończyłem. Co 
robił ten wódz Mongołów na sze- - 
rokich azjatyckich stepach nie mu- 
szę chyba nikomu przypominać — — 
palił, ścinał i mordował. Potem mó- - 
—wił "dzień dobry, tu od dziś jest 
- Mongolia". Prawie wszyscy go słu- - 


BAL ELOI EUREKA 


'cy Niemcy monarcha walczy 


DOE SESZETECNI 


_ stek oblężniczych i "prochowych" 


dest to ogromne wyzwanie. 
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grup wroga. Bardzo podoba mi się 
pomysł zmiany biegu wydarzeń o 180 


' stopni w trakcie gry. Jedna 


Sposoby przykucia - 
gracza do monitora . 


w czasie kolejnych misji 
SE GU EW WELE CELE: WIR 
ca poznać zakończenie fabuła oraz 
dostępność coraz to nowych jed- - 
nostek militarnych. Po każdej mi- 
sji narrator opowiada o rozwoju 


wydarzeń w kampanii, a przy 
odrobinie wyobraźni można łatwo 
wczuć się w rolę monarchy ma- 


__ jącego wpływ na życie tysięcy ludz- 
- najtrudniejszą z kampanii — Fry- - 
- deryka | Barbarossę. Jednoczą- 
- czasochłonne. Już druga misja pierw- 
_ głównie w erze zamkowej i impe- 

OZ EENENEN CIE 


kich istnień. 
Poszczególne zadania są bardzo 


szej kampanii Franków potrafi 
dać do wiwatu, szczególnie na wyż- 


szym poziomie trudności (ja gram 
-_©0 oznacza masowe użycie jedno- 


na hard). Obronić Orlean udalo mi > 


stu meczy skirmish z komputerem, 


__ się dopiero po rozegraniu kilkuna- 
- (strzelby, działa). Ukończenie tej - 
kampanii na poziomie hard lub har- 


wcześniej po prostu gubiłem się 


EWY KIEJ EELCHILULU | 


z wczesnych misji Saracenów po- 
LELEWELA ZH 
Kair Francuzów. Tuż przed wejściem 
do miasta okazuje się, że wredni 
Egipcjanie skumali się z najeźdźca- 
mi i nie wpuszczą mnie do miasta. 
Po rozwaleni bramy i udaniu się w stro- 
nę głównego meczetu, znów zmie- 
niają zdanie i prośbę zgniecenia ża- 
bojadów popierają posiłkami kilku- 
nastu wielbłądów i plutonem 
ZAMKA WIELU NZYA 
nym swego... 


. .. 2.0 . 


Pomijając wczesne i "specjalne" 
misje, w których z otrzymanymi si- 
ULE WAU CHOC 
ty, sabotaż etc.), głównym zada- 
niem władcy jest prawidłowa roz- 
U PYCRYWZWLANZSA EASY 
WZEGSCUDYKEHLOUEAUE 


inną drogą, niż Cavedog w TA: KING- 
DOMS i zamiast jednego, niewy- 
czerpalnego surowca, mamy ich 
aż cztery. Są to: drewno, pozy- 
skiwane w procesie ścinania 
drzew; żywność, pochodzącą ze zbie- 
rania jagód, polowania na dziki i je- 
lenie lub wypasania owiec we wcze- 
SD LLUCEEEWAMYANENT NE 
wanych nieco później; a także złoto 
i kamień wydobywane w odpowied- 
nich kopalniach. 

WYTŁYKUTA SE GTE 
pracę swoich podwładnych, aby nie 
brakowało surowców do wznosze- 





go na raz, jak to potrafi maszyna. 
Skupiając się na rozwoju zabudo- 
wanej murami bazy, zostaniecie z ty- 
lu (w punktach) nieco mniej niż przy 
ciągłym ataku. 

Kolejne typy jednostek oraz ulep- 
ZEP WASANZWTKIANYOGNIWCE 
ne w koszarach, stajni lub u ko- 
wala) przychodzą wraz z awansem 
do kolejnych epok rozwoju. Zaczy- 
EWZZE ZPOW WY 
kami oraz młynem obsługiwanym 
WYZYACZYCH CZU OW ZUW ECIA 
era feudalna (po około 10-15 mi- 
nutach w trybie słow), po niej zam- 
kowa I imperialna. Warto jak naj- 
wcześniej znaleźć się w "kastlu", 
ze względu na dostępność wielu 
doskonałych jednostek. Bez nich 
ELOZWNIEZE U 
nie dzięki lucznikom. 








UEŁOZWANNTEMITNNY 
powiększających maksymalny limit, 
jednostek (identycznie jak w sr” 


Głównym problemem podczas gry wg 


będzie wybranie odpowiedniej 


strategii. Komputer bywa durny, % 


ELE OY ZYCZE 
szać jednostki, a to jest podsta- 
UZETCZETZ a ŁA EUT 
atak dwudziestu janczarów, zmie- 
PLYN ZUEEEWZEOLTKNN ES 
rów. Bardzo smutny widok. Szczyt 
drzewa strategii stanowią dwie ga- 
| ULICE UCE 
wanie się w bazie. Oba sposoby ma- 
EEC ZAZU TOY CZAS 
WELELENKANWYTEICKJE 
HE OWE AA INLMMANELNS 
dziecie w stanie robić wszystkie- 





-» P166, 32MB RAM, karta 
grafiki z 2MB 
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AGE OF KINGS robi furorę 
w serwisie Microsoft Gaming 
Zone. Pokoje z chętnymi do gry są 
WALEŁOW WYCENA FIU 
WCZZWNEZZ WY IKZELNE 
gramistów było stworzenie dosko- 
KEEWAY CE 
cej na tym polu STARCRAFTA. Śmiem 
twierdzić, że im się to w stu pro- 
centach udało. 

GYZPA U TECT ZTE LUT: 


swoją "unikalną jednostkę”, pro- - 
dukowaną w zamku. Frankowie ma- 


ją toporników, Saraceni rzucają- 
HA UEWZLUN ZZA EE 
dzich, Turkowie janczarów. Niestety, 
a może na szczęście, nie istnieje 


jednostka dominująca. Każda sila 


może zostać pokonana przez od- 


ników koszą harcownicy, piecho- 


- tę konnica, konnicę pikinierzy, pi- 


kinierów prawie wszystko. 
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Losowo wybierane mapy spo- 
śród piętnastu ich typów (morskie, 
lądowe, wyspowe, pustynne, itd.) 
gwarantują niepowtarzalność roz- 
grywki. Totalna konfiguracja zasad 
rozgrywki, ilości surowców, wa- 
runków zwycięstwa i rodzaju gry 
(deathmatch!) przyprawiają o ból 
LOW ABY WYZN CH 
wszystkie 1500 skrótów klawiszo- 
wych! Interface podobny do SC do- 
skonale sprawdza się w warunkach 
bitwy, a rozmaite dodatki i ulep- 
szenia powodują, że staroć Bliz- 
zarda wydaje się dużo gorsza, niż 
naprawdę jest (a jest niezła:)). 

YEEŁODLUNEFANNYZE LH 
pać tyłek Japończykom. Dlacze- 
go ci ich cholerni samuraje są 


tak piekielnie szybcy? ! 
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Nasza cywilizacja przybyła na Kha- 
ELENA LODMAN 
wie skąd przywędrowaliśmy, ani co 
NEJLCEWOKZ GC NATATE UN 
rzy wychowani na starych legen- 
dach glupcy twierdzą, że było to 
coś niewyobrażalnie przerażające- 
go, zło w czystej postaci. Banda 
WYZEEOLY AI TYAA 





Drugi epizod gwiezdnej podróży 
zaczął się zupelnie niespodziewanie. 
ara EU OWEEN CKE ECS 
IEPZLCHUEBA TEA E 
WOJELGUEWAEN AEON 
stynną powierzchnię naszej plane- 
ty. W okolicach równika odkryto przy- 
STEWAJEPUEUK ELSE 
pa przeszukująca wrak wyniosła ze 
SWZ OWEJ ELUELFA WA 
tą mapą galaktyki i zaznaczonym punk- 


AADWEBAJ: 


ZU EE LUBCUWE EJIVIELS 
sze znalezisko naszej krótkiej histo- 
rii. Odkrycie rodzinnego Świata. 

EW ZPELUIE LEDER 
WIEDZEWAKNWYCWA EWA 
gigantyczny port kosmiczny, 
a w nim prototypowy statek-mat- 
kę. Miał on dotrzeć do „domu” i zba- 





O PEYZSACEZN CNA 
WDEDCZEENZNUZIEIKIENZ 
jednym z jej skutków będzie 
śmierć połowy narodu i likwidacja 
WELUR 


wi wś zkkprepm 


Bardzo rzadko zespołowi two- 
rzącemu grę udaje Śję Źróbić coś 
; 








nowego, Świeżego, nie dotknięte- 
go chorobą wtórności. Kiedy jed- 
nak taki produkt powstaje, prawie 
zawsze cieszy się olbrzymim powo- 
dzeniem. Relic, niemiecki develo- 
per i autor HOMEWORLDA, potwier- 
WZZCOT YZ ZUW EW AZN 
biutantach. Pamiętacie id Software? 

Najbardziej „trójwymiarowym” 
NEZUELCOWZOOWA YE CLUD 
był BATTLEZONE (UPRISING, jeże- 
li wolicie), choć prawdę mówiąc 99% 
akcji rozgrywało się na mniej lub bar- 
dziej płaskich terenach pustynnych. 
HOMEWORLD wygląda przy BZ jak 
DESCENT przy WOLFENSTEINIE. Po- 
WZYCENNJELCYWZNNNN 
tu w grze opisują trzy wspólrzęd- 
LECI EW LEZNIW ACZ IA 
cie, składają się na bardzo ładne efekty 
wybuchów i smug ciągnących się 
ZS GLUALAT KI PALNZ ZL 

Na szczęście w grze nie brak punk- 
MOONEAEWNEWKY EA SLE CH 
WPZEOMY UNII 
bie posłusznie w miejscu, nie zdra- 
dzając chęci do obrotów wokół wła- 
snej osi lub dryfowania. Cale 
czonego gracza mógłby wylecieć 
mu przez gardło, razem z obiadem. 


.......2.2220000000000000000030903 


Trójwymiarowy świat choćby nie 
wiem jak doskonale był oddany, wciąż 
będziecie oglądać na ekranie swo- 
jego monitora. Ten, jak powszech- 







EMIENO WCEAUCZEAWIEEH 
| EUTUEU ATE 


ymagania: 
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| P200, 32 MB RAM 
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EOLSALNYCYZ 
WLNLUELL CIU 
tem rozgrywki: 
„problemami z pio- 
nem”. Wydawanie 
statkom rozkazów 
ruchu w poziomie 
[CELE LU-EILUS 
ciskamy M, klikamy 
i już. Aby kupa bla- 
poleciała na skos, 
trzeba dodatkowo 
przytrzymać shift, 
przytrzymać prawy 
NEA A 
kręcić trochę ma- 
PEMUEREENUELUS 
nąć prawy i puścić 
AE OMANU 
tej pory trzymali- 
ście. Ufff... Po pewnym czasie nie 
CHATA CUWCEACIENAELG 
cie szybkiej rozgrywki multiplay- 
er potrafi nieźle dać w kość. 
Dwuwymiarowość monitora 
przeszkadza też szybko i dokład- 
nie czytać mapę. Pamiętacie, jak 
ELICIE CYZIK ELU 
PETZ HLE EHA 
LOMEMANZYZHCCWA NE 
rat? W HOMEWORLD również trze- 
ba trochę pomerdać mapą, aby 
dokladnie zobaczyć jak dale- 
WPIA GŁAZ WZKETOYZH TS 
Kropka odległa o pięć metrów mo- 
że w rzeczywistości stać sobie 
trzy lata świetlne dalej, kiedy spoj- 
ZAD LEKU ASTON ELWER 
OEB AŁELSOWWA ECU 
bywa... Nie wiedzieliście? 
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ZK OIKZECGI DO 


Obcych jest w galaktyce sporo. 
Niektórzy bez pytania zrzucą na was 
bomby atomowe, inni zapytają grzecz- 
nie, czy nie chcecie zjeść obiadu, 
zanim poderżną gardło, jeszcze in- 
KO CYERJEEU CWETUMLELNUNTE 
jącymi swoją technologią. Im da- 
EWIE LE >= MOTYLE 
wił o tym już Miś Uszatek. Na szczęście 
nowych misji (jest ich szesnaście) 
nie trzeba zaczynać od zera, cała 


fiota gromadzona wokół statku-mat- 
ki będzie wasza do końca gry, pod 
warunkiem, że zapewnicie jej sto- 
sowną ochronę. 


TLIJg RELATEIALEE 


Fe WBST 





Nowe statki buduje się za RU, 
czył umowne złocsze (a może RUble?). 
Wraz z rozwojem wydarzeń przy- 
bywa możliwości - po myśliwcach 
korwety, potem fregaty, na koniec 
niszczyciele i krążowniki. Każdy typ 
statku w kilku odmianach. Nie ma 
w HOMEWORLDZIE tak doskona- 
łego wyważenia jednostek jak 
w AGE OF EMPIRES 2, gdzie każ- 
da miała swoją przeciwwagę. 
Prawda, lon Frigate można po pro- 
stu zmiażdzyć rozstawionymi 





w sferę myśliwcami, ale już nisz- 
czyciela rakietowego nie ruszy nic 
poza Jankiem Kosem z panzerfau- 
stem na ramieniu. 





Wybi JE - 
SEHUGWUNU 
PCZELAKU 
utworzyć sferę 
dookoła atako- 


___—_NATELEMIECA UA NEH 


Po zestrzeleniu jednego, po- 
wolna kobyła musi wykonać długi 
obrót w stronę następnego celu, 
który oczywiście w tym czasie ulot- 
ni się w inne miejsce. Taka party- 
ZM EWWUJOWZYCE NZS 
prowadzić do szału, ale na dluż- 
szą metę jest nieskuteczna. Dużo 
ważniejszy jest odpowiedni dobór 
„humoru* podopiecznych. Może- 
PZA OZ UJ LUA TE 
tralnymi lub wręcz tchórzliwymi. 
Każde z tych ustawień inaczej wpły- 
U ZELETHZZ BEEN ENIE 
mo tak zaawanso- 
wanych możliwości, za- 
wsze konieczne będzie 
ręczne sterowanie 
kluczowymi jednost- 
GLUALGNTZJAWYAEY 
IZERYALUWAJLYELE 
teligentem. 

Należy pamiętać 
KLZTTULOWYJU 


czyszczeniu mapy z su- 


możliwości oczywi- 
SARE ERBEN 
ma gorszego uczucia, 
niż bezradność spowo- 
dowana brakiem fun- 
duszy na podraso- 
wanie floty. Warto też 
zastanowić się nad stra- 
tegią - czasem pięć my- 
ślwców za 300 RU wy- 
kona zadanie iden- 
tycznie jak fregata za 650. 
Technika saveŚrestore bywa w tej 
grze stosowana bardzo często, od 
misji numer dziewięć począwszy. 


WKM AR JEUIELCJH 


PIĘKNA I BEST 







do końce wiem dlaczego, 
g6 po prostu odbiera. 


WEI GUL OWETNZ YE 
WIELK ZE 
obciągnięto nisko rozdzielczymi tek- 
SATELICIE ZEL SUSJEKUZA Z 
ELIERIEWUZAENECH ON NYE 
ste tło galaktyki jest tylko zwykłą, 
wręcz prymitywną bitmapą, a jed- 
nak potrafi stworzyć klimat jakie- 


-_ go nie pamiętam od czasów X-win- 


ga. Muzyka jest arcydziełem. Nie 
WLIETLIUOWWNCYWENYZH 
ba po prostu zagrać ze słuchaw- 
ELLEN TERA IE 


- mat - oprawa dźwiękowa pasuje 


do HOMEWORLDA jak prezerwa- 
tywa na... banana. Po trzykroć re- 
WEGIMEB 

Bitwy w przestrzeni są dość cha- 
otyczne. W orientacji bardzo po- 
ELENA YA ELE 
grupom statków numerów (od 1 
YW GZ ZYCZE 
POWIELA EWITAWPZNAWCKA 
raz na żądanym oddziale. Chaos po- 
głębia kiepska płynność animacji. 
To jest jeden z największych pro- 
blemów gry - jeżeli podczas wiel- 
kiej bitwy mysz przesuwa się tak 
wolno, że ciężko trafić kursorem 
w statek, ulatuje duża cześć 
ya TZUSKAWWUEI=AWUGIE 
nia-podawane przez producenta tra- 
dycyjnie wstawcie między bajki, bez 
P2 i Voodooe z 64MB RAM nie war- 
to nawet zaczynać grać. No, 
chyba, że lubicie wyniki rzędu 10 
FPS... 

EMU WEWINEOYTUWZUEE 
niem: marsz do sklepu, zanim wy- 
cieczki z zakładów pracy wykupią 
całą dostawę, W tę grę napraw- 
dę warto zagrać. 








Wśród masy tytułów szturmu- 
jących rynek praktycznie nie po- 
jawiają się produkty nałezące do 
popularnej niegdyś grupy gier stra- 
tegicznych I to strate- 
gicznych w klasycznym 
znaczeniu tego słowa 
Nie mozna wszak poło- 
żyć na jednej półce 
dzieł typu RTS i trochę 
zapomnianych przez 
producentów gier turo- 
wych. Ideą pierwszych 
jest zazwyczaj wybudo- 
wanie jak największej licz- 
by jak najmocniejszych 
jednostek i huzia na wroga. 
W drugich kazdy ruch kazdego od- 
działu jest spokojnie zaplanowany, 
kazde posunięcie przybliza gracza 
do końcowego zwycięstwa, niczym 
w porządnej partii szachów. 

Wydawać się by mogło, ze pro- 
ducentom gier zabrakło pomyslu 
na zrealizowanie dobrych i efek- 
townych gier strategicznych te- 
go typu, wykorzystujących do te- 
go najnowsze osiągnięcia sprzęto- 
we: bardzo wydajne procesory, 
rewelacyjne karty graficzne, efek- 
ty wizualne znane z gier FPP i TPP 
i tym podobne. A przeciez z lep- 
Szym czy gorszym skutkiem uda- 
ło się juz wykorzystać w RTS-ach 
mozliwości drzemiące w topowym 
sprzęcie. Warto wspomnieć istnie- 
nie takich tytułów jak MACHINES, 
czy TA: KINGDOMS, które bez pro- 
blemu potrafią wykorzystywać 
hardware'owe nowinki. Zwłaszcza 
ta ostatnia gra, po zalnstalowa- 
niu najnowszego patcha, działa bar- 
dzo płynnie, nawet w rozdzielczo- 
ści 1024x/68, a animacja wspa- 
niałego, złocistego smoka ziejącego 
ogniem moze wzbudzić zachwyt. 

Okazuje się jednak, ze do gro- 
fa Gler mądrych i zarazem efek- 





U ASSAULT 


| dyspozycji malutkie czołgi, piechurów, działa i wszelkiego kalibru arma- 


townych dołącza po raz pierwszy : 


strategia turowa. PANZER GEN- 


/ ERAL 3D ASSAULT jest kolejnym 
tytułem ze znanej, lubianej i doce- 


nianej serii gier PANZER GENERAL 


firmy $8I. 
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KJ ary | 


NOWE OBLICZE WOJNY 


Wszystkie poprzednie tytuły stwo- 
rzone na enginie PG Il odniosły nie- 
zaprzeczalnie duzy sukces, zarów- 
no w liczbie sprzedanych egzem- 
plarzy, jak i godzin spędzonych przez 
graczy przed monitorami. Sa- 
mych Generałów ukazało się co naj- 
mniej kilku, a przecież dodatkowo 
na tym samym silniku przygoto- 
wane zostały dwie gry z cyklu 
WARHAMMER 40K: CHAOS GATE 
oraz RITES OF WAR. Czas jednak 
NIe SŁol w miejscu i tytuły te w po- 
równaniu z najnowszymi produk- 
cjami coraz bardziej wyglądają na 
zasłużone retro. Przede wszyst- 
kim grafika wykorzystana w tych 
grach stała się po prostu niecie- 
kawa I odrobinę już przestarzała. 

PANZER GENERAL 3D ASSAULT 
z dumą moze nosić swój mundur 
— |Jest godnym następcą gene- 
ralskiej serii. Z pewnością na naj- 
blizszy czas wyznaczy on kierunek 
tworzenia nowoczesnych turowych 
gier strategicznych. Płaskie pik- 
togramy zastąpione zostały przez 
przestrzenne modele jednostek z na- 
łożonymi nań bardzo dobrze dobra- 
nymi teksturami. Mamy więc do 
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ZA MUNDUREM GRACZE SZNUREM 


JAK TO NA WOJEŃCE 
BYWAŁO? 


ty, a takze samoloty. Wszystkie jednostki, modeli których stworzono 
ponad 200, podczas przemieszczania się wykonują efektowne rajdy, za- 
chowując się przy tym bardzo naturalnie, oczywiście jak przystalo 
na miniaturkę pojazdu. W razie uszkodzenia ciągną nawet za sobą 
smugi renderowanego dymu (piechurzy też dymią!). Obraz pola bi- 
twy można dodatkowo w pewnym zakresie przyblizać i oddalać oraz 
obracać, co pozwala na oglą- 
danie terenu walk z dowolne- 
go miejsca, dzięki czemu dosko- 
nale widać, ze gra jest po pro- 
s stu śliczna. Przypomina to 
| trochę rozgrywkę miniaturową 

FE / 










armią na makie- 
cie jakiegoś ob- 
Szaru, CO Samo 
w sobie jest 
niezwykle przy- 
jemne. 

Mapy będą- 
ce w poprzed- 
nich grach tyl- 
ko bitmapami 
zostały zamie- 
nione na komputerowo generowany, trójwymiarowy teren 
upstrzony wzniesieniami, dolinami rzecznymi czy górami. 
Pokonanie danego odcinka zajmuje jednostkom bojowym róz- 
ną liczbę punktów akcji, w zależności od ukształtowania te- 
renu. Znacznie większe odległości mozna pokonać w jed- 
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nej turze przemieszęzając jednostki po drogach, niż próbując pokonać 
trasę na przykład wybierając azymut bezpośrednio przez wzgórza. 

Zmieniono również ogólne zasady, którymi do tej pory rządziły się 
gry z serii PG. W PG3D nie „hodujemy” już poszczególnych jednostek, 
dbając o ich stan, wraz z każdą wygraną potyczką zyskując tzw. punk- 
ty prestiżu. Obecnie „hodujemy” dowódców poszczególnych jednostek, 


go 
< -] 





raz to nowe belki, gwiazdki i ordery. 


ki w trakcie jednej tury. Obecnie można wykonać nie tylko pojedynczą 
akcję. Mozliwe stało się na przykład wykonanie ruchu, ostrzał pozycji 
wroga i odskok, czy okopanie albo zamaskowanie jednostki, wszystko 
w jednej kolejce! Rozwiązanie to niezwykle zwiększa dynamikę i uatrak- 
cyjnia rozgrywkę. 


POLA WALKI 


Do naszej dyspozycji oddano 8 dużych kampanii, to- 
czących się na terenach Europy Zachodniej i Afryki Pół- 
nocnej. Pięć z nich rozgrywamy jako alianci, a w trzech 
pozostałych walczymy po stronie niemieckiej. Przy wy- 
borze kampanii możemy wcielić się w jedną z 8 główno- 
dowodzących postaci: Pattona, Montgomery 'ego, Pat- 
cha, Leclerka i 0' Connora po stronie alianckiej oraz Rom- 
mela, Guderiana i Kesselrnga po stronie niemieckiej. Rozegrać 
można również ponad 60 osobnych scenariuszy, zarów- 
no dla pojedynczego gracza, jak i podczas gry sieciowej 
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Multiplayer dziarsko gania zarówno po sieci LAN, jak 
i w internecie przez TCP/IP a na raz grać mogą mak- 
symalnie 4 osoby. W razie braku kompletu żywych 
dowódców, brakujący uczestnicy obsługiwani są przez 
komputer. 





| ciekawostka 
— finałowy sce- 
nariusz dla stro- 
ny niemieckiej 
przedstawia in- 
wazję na Stany 
Zjednoczone 
w 1945 roku! 
NIEOBECNI 
BACZNOŚĆ, 
WYSTĄP! 


W PANZER 
GENERAL 3D ASSAULT wykorzystano motywy tylko z wojny na tere- 
nach Europy Zachodniej. Nie spotkamy tu ani wojsk radzieckich, które 
odegrały przeciez ogromną rolę, ani wojsk japońskich, z którymi wal- 


na ich piersiach i pagonach za każdą wygraną bitwę pojawiają się co- ' 


Dodatkowo zmieniono nieco możliwości działania, jakie mają jednost- | 


ka była dla Amerykanów znacznie 
wazniejsza, niz wysyłanie swoich 
chłopców do Europy. 

Nie znajdziemy tu równiez żad- 
nych jednostek morskich, chociaz 
i one odegrały w Il Wojnie Swia- 
towej dość ważną rolę. Te ogra- 
niczenia, narzucone przez twórców 
z S$5l mogą sugerować, że wkrót- 
ce nasze zmysły będą mogły cie- 
szyć się nowymi odcinkami powie- 
ści z cyklu... GENERAL 3D. Może 
jakiś RUSSIAN GENERAL lub SEA 
GENERAL 3D? Zobaczymy. 


Opisywana gra z pewnością bę- 
dzie wspaniałą zabawą dla graczy 
lubiących strategie. Spędzą oni przy 
niej wiele godzin albo nieprzespa- 
nych nocy. Jednak PG 3D ASSAULT 
nie ustrzegł się kilku minusów, któ- 
re nie pozwalają na wystawienie 
oceny najwyższej I odrobinę psu- 
ją wizerunek gry. Pierwszym 
i podstawowym zarzutem są wy- 
magania sprzętowe. Żegnajcie 
posiadacze Rivy 128, Voodoo 1 czy 
procków słabszych niż PII. Posia- 
dacze słabszych sprzętów przecho- 
dzą do rezerwy, twórcy nie prze- 
widzieli żadnych ulg, nawet w po- 
staci trybu software owego. 

Drugim powaznym manka- 
mentem jest brak opisów miast 
na mapie taktycznej. Dopiero klik- 
nięcie w wybranym miejscu prze- 
nosi gracza na mapę, na której 
toczona jest rozgrywka i tam po- 
jawiają się opisy, ale chcąc zo- 
rientować się np. we wszystkich 
celach danego scenariusza trze- 
ba trochę się naklikać. 

Mam tez kilka innych, drobniej- 
szych zastrzeżeń, ale mają one ra- 
czej minimalny wpływ na radość 
płynącą z gry 

Dla PG3D proponuję więc oce- 
nę dualną: 3 dla tych, którym nie 
przeszkadzają wymagania sprzę- 
towe I mają odpowiednie maszyn- 
ki oraz 8 dla posiadaczy słabszych 
komputerów albo dla tych, którzy 
do gier turowych jeszcze się nie 
przekonali. 

Lepszej okazji na to jeszcze nie 
było, a odmłodzony Generał po ope- 
racji plastycznej iw nowym mun- 
durze jeszcze nigdy nie wyglądał 
tak szykownie. A 
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Pierwsza część GTA posądza- 
(EDEDO OWU IYZUE 
HILLA KSZO 
wszystko opracowano zupelnie od 
zera, wszyściusieńko. Nie powta- 
rza się ani jedna linijka kodu. 


ŻYCIE RODZINNE | 
Zabawa w GTA 2 jest niesamo- 
wicie podobna do tej z pierwszej czę- 
SOM (:Fd EPEE UW DTUKIAYZJE 


cem, sprawnym kierowcą do wyna- 
jęcia, który nie wzdrygnie się przed 


żadną, byle popłatną robotą. Zno- 
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a 





się nimi po mieście z policją, Cza- 
SZUM": rozjeżdżasz prze- 
chodniów. Blacha się gniecie, ku- 
le świszczą, a konto puchnie. 
zB ZEIT: a LOLNIE 
CSK WEE GLUJLGWEHE 
misje. Ukradnij forsę z banku i zwiej 
z nią. Odbi jednego z „naszych” i przy- 
wieź go do bazy. Zdewastuj dwa opan- 
cerzone samochody konkurencji. Za- 
ZAUTM UCZONA 
WMZELOW YZ A WZA 
(nikt nie przeżył). Tak w skrócie wy- 
WELECWUE obowiązki, trzeba jed- 
nak przyznać, że w porównaniu z „je- 
WDC LUSEKEU bardziej uroz- 
maicone, i najczęściej 
wieloetapowe. Zupełnie inaczej za 
to wygląda tu Świat przestępczy. 
Ogólny scenariusz GTA 2 mó- 
wi o brutalnej wojnie gangów, w któ- 
rej jesteś małym trybikiem. Ban- 
WIEM CEEŁERN [EN CYLCYZ 
da z początku chce mieć ciebie 


wjedziesz do 


Sa 
NE u, aura" 
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dzielnicy Yakuzy, zostaniesz zastrze- 
WOADOLOWTCWWELNNE LS 
ry nie, pokazują suwaki w lewym gór- 
nym rogu ekranu. Uważaj na nie, 


dobierając pracodawców i trasę prze- 


jazdu. Czasem trzeba rozwalić kil- | 


ku niedawnych pracodawców, by 
ich wrogowie zechcieli cię wynająć. 
AWS LEWA CZAEE 


igraszką z nienawiścią bandytów. 


Niezwykle, trzeba przyznać, 
wciągającą. 
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GANGSTERZY LUBIĄ 
0) : (0OVY7 COBI) 
i cexre) (027.0 
IEEOENSTSKN I LILIE? 
gi. Możeszpra- : AW NIM... 
W EAELO "af e 
chcesz, mając Do ostrzejszej fabuły dostoso- 
naraz do wybo- | wane zostało także miasto, w któ- 
ru przynajmniej | rym działasz. Nie jest to już spo- 
kilka misji. Gan- , kojna metropolia, w której rozra- 
gów w mieście « bia kilku przestępców, lecz moloch, 
jest od trzech do ; w którym porządek, prawo i spo- 
"siedmiu, w za- ' kójto słowa dawno zapomniane. Rzą- 
leżności odeta- ' dzą tutaj gangi handlujące narko- 
pu rozgrywki. ! tykami, mordujące siebie i miesz- 
Wiedz jed- | kańców. Po ulicach chodzą uzbrojeni 
nak, że pracując |; w karabiny maszynowe twardzie- 
dajmy na to dla ; le, a gdy policji zdarzy się zapuścić 
Załbatsu narażasz , głębiej w „chronioną” dzielnicę, ra- 
AJTIALLULCONE DZ ZEK ZEUA 
MZ ULU Mieszkańcy zostali w GTA 2 bar- 
mencie okazuje ' dziej zróżnicowani i obdarzeni pro- 
się, że nie będzie |  stą wolą. Są wśród nich zwykli prze- 
cię ona chciała / chodnie, złodzieje samochodów 
wynająć. Gorzej ; (ciebie też potrafią wyciągnąć 
nawet - gdy , zauta!), gangsterzy, kieszonkow- 


cy, tajniacy. Każdy z nich ma swój 





cel — w ten sposób zaludnione mia- 
sto żyje pełniej, niż poprzednio. 

Podobnie jest z gliniarzami. Ktoś 
chyba wysłał wszystkich na trening 
CEELEKW ANNECY NE 
ni przeciwnicy. Nauczyli się nieźle pro- 
wadzić, trudno ich zgubić, potrafią 


| także współdziałać w kilkusamocho- 
__ dowych zespołach. Gdy mimo ich wy- 


SETTECŁE ZACZ) 


szerokość całej ulicy. Gdy wystrze- 
lasz zbyt wielu gliniarzy, przyjedzie 
antytarrorystyczny oddział SWAT w opan- 
cerzonej furgonetce, gdy przeskro- 
biesz coś poważnego, pogoni cię FBI 
w czarnych samochodach i garni- 
turach. W ekstremalnych sytuacjach 
ZEWITEM OE OPEC NEZĄY IE 
kimi porządek, jednak staraj się te- 
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WLCEUCEZZNIE EMC 
Wiesz już, kto tu mieszka, ale jak 
wygląda miasto? Pierwsze spojrze- 
nie na grę GTA 2 przynosi małe roz- 
czarowanie — wciąż rozbudowa- 
na metropolia nie zna skrzyżowań 
innych niż kąt prosty. Denerwowa- 
ło mnie to w „jedynce”, denerwu- 
je i tutaj. Fakt utrzymania przy ży- 
ciu tak irytującej pierdoły razi tym 
bardziej, że pod każdym innym ar- 
chitektonicznym względem miasto 
prezentuje się imponująco 
OZ LYEWOLCIZO 
różniących się wyraźnie pod wzglę- 
dem funkcji i wyglądu. Są tu ob- 
skurne i wąskie doki, przestron- 
na i niska dzielnica willowa, wygod- 
ne centrum handlowo-finansowe, 
pełen zaułków i fabryk obszar prze- 
WALDWALATUEKSYANIEKI" 
jest więc bardzo rozbudowane i zróż- 
nicowane, sporo ciekawsze. 


|| 
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Moim ulubionym budynkiem jest ' 


koścół (piękny, swoją drogą). To w nim 


| czątku wieku przyszłego — połą- 


i tylko w nim zapisujesz stan swo- 
EEK ALCZATZKE CT A 


rów, więc gwarantuję ci, że nie bę- 


= — 


dziesz tego robił częściej niż raz na |. 
kilka migji. To jednak male piwo. Wiesz, —. 


jak brzmi ogromny migający neon 
na tej świątyni? „Jesus Saves" 
Zadbano także, by metropolia roz- 
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numer 1! 














rosła się także w pionie, możesz bo- 


wiem poruszać Się po pięciu czy Sze- 


ściu poziomach dachów, używając 


różnorodnych drabin, schodów i po- 
chylni. Dużo tu tuneli, mostów nad . 
wodą, są podziemne przejścia, mu- . 
ry. z których można zeskoczyć. Nie- 


raz zdarzy ci się trafić na okolicę, 


w której kilka przecznic pokonujesz 


skacząc po dachach, wspinając się, 
spadając, lecz nie dotykając ziemi. 


Spokojnie uda ci się wjechać na bu- 
r dynek samochodem i zlecieć w nim 


na dół, możesz nawet tak zginąć. 


Dzięki miastu rozbudowanemu . 


w górę i w dół dużo ciekawsze są 
pościgi — zarówno na piechotę 
PEWEL ZEE 
kach i po schodach. 

Nie powiedziałem jednak jeszcze. 


czym się ścigamy. Na potrzeby GTA ' 
2 przygotowano 30 pojazdów wy- 


EDOEHKNESUCEAWZANN I 
naszego wieku zbudowane na po- 


czenie starych linii z nowoczesno- 


ścią. Są one niesamowicie różno- 


rodne, jedne szybkie, lecz kruche 
(roadstery), inne ociężałe, lecz pan- 
cerne (trucki, vany itp.). Szybko 
znajdziesz swego ulubieńca. 


Co poza tym słychać w mieście? 
Normalnie — gdzieniegdzie znaj- 
dziesz „zdrowie”, . 
broń, jakąś zbroję czy 
kartę, dzięki której 


WTHEWANUENZCE 
mykają cię w więzie- 
UAEWATY ZH || 
na ulicę z jadącego 
radiowozu. Jest też 
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Kill Frenzy — krótkie, brutalne za- 
danie. Na przykład — masz mio- 
tacz, rozwal 10 samochodów 
w 120 sekund. 

Tradycyjnie możesz także w spe- 
cjalnej melinie przemalować samo- 
chód, by policja przestała cię Ści- 
eta jęcyg s) GUZEOLYTE 
ku) brykę dozbrajasz w karabiny 
maszynowe, a jeszcze obok mon- 
tujesz urządzenie do rozlewania ole- 
WEZESCIELELNZIA UKE IE 
tym garażu do auta wmontować 
możesz bombę. 


PERZYNY UZZEMNUCE 
zualna i dźwiękowa oprawa GTA. Je- 
żeli chodzi o doznania wzrokowe, 
to nie ma sensacji. Gra jest co praw- 
WEEWIEMNEK) OE CUCALONIYH 
wa I bardzo estetyczna, jednak skok 


__ jakościowy jest mniejszy, niż się spo- 


WEST ALEZ TWZZA EVA E1S 
ko jest piękne i.płynne, a wybuchy 
wręcz obezwładniają. Widać nawet 
dymek i żar, gdy 
twój bohater pa- 
li papierosa. Ma- 
ło tego — samo- 
chody potrafią 
LEKOTELIU 
OLESHSZEL R 
-GUEONENIOE 
najmniej) sposo- 
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bów. Mimo to pozostaje mały nie- 
dosyt. Chcieliśmy więcej. 
Niesamowite w GTA 2 są za to 
stacje radiowe i muzyka. „Didżeje” 
to autentyczni nowojorscy radiow- 
cy, zasuwający nieraz takie teksty, 
że z zaskoczenia rozdziawiasz gę- 
bę. Gadają o najróżniejszych spra- 
zle a OWUEDEZ OCENA: © 
że io tym, co właśnie dzieje się w mie- 
ście. Do rozgłośni dzwonią słuchacze 
ZZ ZZCZUWZACCH 
o mentalnej masturbacji...). Co cie- 
kawe, każdy gang ma swoje radio i wła- 
sne wiadomości, słychać je jednak 
WLOCIE ZSZ WEZ HA 
Muzyka za to wszędzie jest Świet- 
na — filmowo-gangsterskie tech- 
no (drum'n'bass) to najlepszy ka- 
ZIEOTWCH OWENA 
szałem. Material ten ukazać ma 
SELEDWTNZPEENICH 
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Z jednej strony zmiany są 
ogromne, niemal fundamentalne, 
TSZT PELELNZACZNA 
podobnie do poprzedniczki. Cięż- 
ko wyczuć, czy to źle — wszak 
„jedynka” była świetna. GTA2 je- 
żeli się od niej zaczyna, jest wspa- 
UEEMLCZWAZ ELAN NS 
przedniczkę, poczuje niedosyt 
zmian i nowości. s 
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Zmęczony nieustannym unice- 
stwianiem Obcych, wygraniem po 
raz dwunasty Il Wojny Światowej 
oraz pobiciem wszystkich mozli- 
wych rekordów szybkości, posta- 
nowilem dać trochę odpocząć sty- 
ranym mięśniom przedramienia. W ce- 
lu zredukowania poziomu adrenaliny 
zdecydowałem zagrać kilka rober- 
ków z moimi komputerem 

Nie musialem długo szukać. Na 
samym szczycie kupki kompaktów 
lezących na biurku był krążek pod- 
pisany BRIDGE. Jakiez było mole 
zdziwienie gdy okazało się, ze nie 
jest to zaden kolejny produkt za- 
gramaniczny, ale jak najbardziej Swoj- 
ski BRYDZ, a dokładniej Brydz '99, 
ura opracowana przez firmę Techland 
z Ostrowa Wielkopolskiego. 

Na początek. zaraz po odpale- 
fiu, program kaza! mi się przed- 
stawić oraz wybrać z zaoferowa- 
nego zestawu bużkę, która naj- 
bardziej by przypominała tę, 
którą widuję w lustrze. Zdecydo- 
wałem się na podobiznę Micha- 
elo Jordana, Program zapisał mo- 
je zeznania 4 mogliśmy spokojnie 
usiąść do pierwszego rozdania. 

Tym, co od razu rzuciło się w mo- 
je bystne oczy była bardzo sta- 
Fafna oprawa graficzna Nic 
LAK Nie poprawia samopoczucia, 
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jak przyjemne otoczenie. W cen- 
tralnej części ekranu pojawiła się 
róża wiatrów, która wskazała kto 
na jakiej pozycji siedzi. Mnie po- 
sadzono na literce 5. Pozosta- 
łe miejsca zostały obwarowane 
przez trzech gości o takim Sa- 
mym imieniu: Al (nawet byli tro- 
chę do siebie podobni). Zdecy- 
dowałem się mówić do nich AL 
(na cześć Capone). Kazdemu z nas 
przydzielone zostało ustawowe 
trzynaście kart. Przeciwnicy 
trzymali karty przy orderach, wiec 
niestety zmuszony byłem podzi- 
wiać tylko swoje obrazki 

Zanim zdecydowałem się na pierw- 


' szą odzywkę, postanowiłem chwil- 


— m m m m m m A m m m m m 


kę z moim AL-em pogadać na te- 
mat systemu. Tutaj czekało mnie 
kolejne zaskoczenie. Okazało się, 
ze preferuje on polski styl licyta- 





cji. Mialem do wyboru grać albo . 


Wspólnym Językiem albo Naszym 
Systemem. Jako konserwatysta 
zdecydowałem się na WS-a. Zarów- 
no w dołączonej do gry instrukcji, 
jak 1 w pliku pomocy oferowanej 
przez program znalazłem dość ob- 
szerny opis stosowanych syste- 
mów licytacyjnych i konwencji, po- 
zwoliłem sobie odświeżyć nieco przy- 
prószoną kurzem wiedzę na temat 


«= — 


licytacji naturalnej. Dodatkowo usta- . 


BRYDŻ ALBO NIE BRYDŻ, OTO JEST PY 
RACZEJ BRYDZ 


IELHLAND 








liśmy, że pomykamy Aco- 
lem, Wilkoszem i Slabym 
Dwa, a na pytanie 
o "motyle" odpowiada- 


cej konwencji licyta- 
cyjnych nie chciałem usta- 
lać, bo i tak bym 
zapomniał. 

Jako że zj ls 4a 


rzucić się przeciwnikom 
do gardla odzywką jed- 


brałem z przydzielone- 
go mi bidding boxa, czy- 


wszystkie mozliwe do 
zalicytowania w danym 
momencie odzywki. "Raz bez 
atu” powiedział baryton z głośni 


ków mojego PC-ta. Po czym do- . 


dał: "pas, dwa trefl, pas”, Mi- 
nęła chwila zanim ochłonąłem. To 
gada. Co prawda mówi "raz" za- 
miast "jedno", ale gada 

Na szczęście program przewi- 
dział, ze bystrość nie jest dome- 
ną wszystkich obecnych przy tym 
stoliku 


bieg licytacji (nie wiedzieć cze- 
mu po angielsku). Odpowiedzia- 
lem więc posłusznie, ze mam czwór- 
kę kierów, a ten z naprzeciwka 
zarządził kończaka w ten kolor. 


magazyn 


my na pięć wartości. Wię- 


porad * razu | 


no bez atu. Odzywkę wy- : 


li okienka zawierającego ; 


W oddzielnym oknie ; 
ukazał się dotychczasowy prze- ; 


cyber niekulturalny | Rest | Gz 
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lo podziwiać ostatnią : ' 
ną pd owoce polegała na 
pokazywaniu paluchem myszki któ- 
rą kartę chcę w danym momen- 
/_ cie dołozyć. Poniewaz karty by- 
1 ły duze I czytelne, nie stanowi- 


lo to zadnego problemu, Niestety, 
| przy pomyłce trzeba się bylo tro- 
| chę napracować, aby cofnąć swój 
| ruch. Trzeba jednak przyznać, ze 
.. warunki gry były więcej jak za- 
. dowalające 

. _ Po zakończeniu rozdania poja- 
„_ wiła się tabelka z zapisem robro- 
_ wym, do której jeden z AL-ów pra- 
| cowicie zapisał uzyskany przez nas 
1 wynik. Po chwili już wszyscy czwo- 
'_ ro byliśmy po uszy zatopieni w grze 
' Roberek mijał za roberkiem. 
' 2 czasem nabierałem coraz wię- 
'_ cej doświadczenia. Okazało się, ze 
; mozemy z partnerem wymieniać 
._ się odpowiedzialnością za rozgryw- 
. kę. Jezeli czułem, ze AL nie 
i Sprosta rozgrywce, moglem ją prze- 
jąć w swoje ręce (siadałem wte - 








dy na jego pozycji, a on stawał się 
dziadkiem). Podobnie, jezeli widzia- 
lem, ze nijak kontraktu nie się da 
przegrać, mogłem pozwolić mo- 
jemu na dokończenie rozgrywki. 
Istniała też możliwość pokazania 


kart w celu skrócenia cierpienia ! 


obrońcom (spryciarze pilnowali jed- * 


nak, czy mówię prawdę). Nieste- 
ty, na obronie kazdy musiał ra- 
dzić sobie sam 

Podczas licytacji w kazdym mo- 
mencie mogłem zapytać się pro- 


gramu, co by zalicytował na mo- : 
im miejscu. Usłuzna maszyna nie » 


tylko podpowiadała odzywkę, 
ale mówiła takze, co ona ozna- 
cza Co prawda panelu licytacyj- 


nego to byśmy razem nie wygra- 
li, ale przynajmniej wiadomo by- 
lo, co poeta ma na myśli 

System moze AL-e znają, ale 
z wyobraźnią to u nich cieniut- 
ko. Podobnie jest w obronie I roz- 
grywce. Często zdarzało się, ze 
wymyślone przez nich zagrania 
nie przyszłyby do glowy nawet 
mojej cioci, początkującej ama- 
torce Niestety, AL-e zdawały so- 
bie sprawę ze swoich słabości 
i raz po raz bezczelnie patrzyły 
mi w karty. Niczym innym jak wzro- 
kiem Supermana nie mozna bo- 
wiem wytłumaczyć "natchnionych" 
wistów i bezbłędnych” trafień 
kazdej palcówki. Jest to element 
edukacji brydzowej, na który au- 
torzy programu powinni zwró- 
cić szczególną uwagę. Juz lepiej 
aby komputer grał jak koń, niz 
żeby patrzył w karty. 

Po wygraniu dziesiątego robra z rzę- 
du zacząłem rozglądać się za nowy- 
mi emocjami Włączyłem więc 


n— 


«w w 


w menu opcję 3D. Moim oczom uka- 
zal się tak dobrze znany widok z per- 
spektywy osoby trzeciej. Odrucho- 
wo zacząłem się rozglądać za rucho- 
mym celem, przetrząsając jednocześnie 
kieszenie w poszukiwaniu obrzyna. 
Był to jednak fałszywy alarm. 
Wciąz graliśmy w brydza. 

Następnie zacząłem ekspery- 
mentować z wystrojem sali. Na 
początek zmieniłem kolor tła. We- 
sołe motywy brydżowe zaspoko- 
ly moje artystyczne potrzeby. Ko- 
lejnym krokiem było przyjrzenie się 
talii kart. Moje trudy szybko zo- 
staly nagrodzone. 

Okazało się, ze Piatnika moze* 


' my wymienić na bardziej... kolek- 
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cjonerski zestaw obrazków. Z kaz- 
dej figury poczęły spoglądać na 
mnie długonogie piękności. Pier- 
wotne zasady gry silą rzeczy ule- 
gły znacznym modyfikacjom Ja oso- 
biście w kazdym rozdaniu modli- 
lem się o waleta pik. Poza tym 
wszystkich graczy ogarnęła na- 
gla niechęć do wyzbywania się swo- 
ich figur. Czyzby jednak Al-e nie 
były az takie glupie? 

Najlepsze odkrycie zostało jed- 
nak na koniec. Program oferuje moz- 
lwość gry kilku jednostek ozywio- 
nych jednocześnie. Jezeli mamy do 
dyspozycji tylko jeden komputer, 
wymaga to sporej dawki gimna- 
styki (i jednej drukarki!). Istnie- 
ją jednak bardziej humanitarne spo- 
soby. Komputery połączone w sieć 
potrafią Świetnie dogadać się ze 
sobą. Jezeli partnerzy od stolika 
są na drugim końcu interentu, to 
program tez da sobie radę. Je- 
dyne, co trzeba wiedzieć, to jaki 
jest aktualny numerek IP nasze- 





go kompa, Jeden PC staje się ser- 
werem, a reszta przyłącza się do 
niego jako klienci. Osoba siedzą- 
ca przy serwerze zarządza SeSja- 
mi. Admin moze grać lub tylko Śmiać 
się z gry innych, może tez usta” 
wić kilka roberków jednocześnie. 
Program przewiduje mozliwość roz- 
mowy z innymi graczami poprzez 
wpisywanie komentarzy do Spe” 
cjalnego okna tekstowego. 

O czwartej rano postanowiłem 
na chwilę odsapnąć od rozrywek 
umysłowych. Podczas zarzynania 
kolejnego Aliena wracałem jednak 
myślami do zielonego stolika Pro- 
gram niewątpliwie ma potencjał. 
Jest wyśmienity dla początkują- 
cych graczy, którzy chcą samodziel- 





nie nauczyć się podstaw gry 
w brydza lub odświezyć swoją bry- 
dzową wiedzę zanim wypłyną na szer- 
sze wody. Kilka intensywnych se- 
sji z BRYDZEM '99 na pewno speł- 
ni ich oczekiwania. W instrukcji 
dołączonej do programu znajduje 
się spójny oprs systemu oraz za- 





-. a m m iz W m w w Www w. Z. w 


sady prowadzenia punktacji robro- 
wej, informacje te są bardzo 
przydatne, jezeli do gry chętna jest 
więcej niz jedna osoba. 

Największe nadzieje wiązę jed- 
nak z mozliwościami gry poprzez 
sieć. W dobie iwcjatywy Internet 
w każdej szkole” istnieją rzesze po- 
tencjalnych osobników, którzy 
bardzo chętnie poświęcą Swój cen: 
ny czas na wspólną edukację po- 
przez gimnastykowanie szarych ko: 
mórek. Być moze powstaną nawet 
specjalne klany zapalonych brydzy- 
stów-internautów. Na przykład klan 
"Krwawej Czaszki” czy tez klan "Re- 
nifera”. Byle pan od informaty- 
k” lubił rozrzucić roberka. 


Ocena: 
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Wymagania: 


[486 0X 66, 16 MB RAM, || 
| WIN 95 


"PAL" dla 
OŻŻZZ 













Uwagi 


















km Ew jeżeli chodzi o perypetie  - 
wego oddział u Rainbow Six. Już pół roku 
j dodatku EAGLE WATCH do skle: 
pów trafi druga część gry, z podtytułem 
ROGUE SPEAR. 
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! teczowa odsłona, nie usta 


wały narzekania graczy. A to 
na inteligencja Sszwan 


kuje, a to ktoś utknie z no 


gą w ścianie, et ap piano 

wania ak( A głby yc amnna. |psppppp ||| | 
Dardziej SzczegóÓlov 
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wyssai Z ZyCia Jraczy wie 
le godzin. Efektem było 
kilkanaście tysięcy maili 
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Akcja gry 
zaczyna Słę niemra- 

wo - standardowa misja od- 
bicia zakładników więzionych przez 
egipskich ekstremistów w no- 
wojorskim Muzeum Sztuki. 
Drugie zadanie - tankowiec I ja- 
pońscy terroryści-ekolodzy 
chcący go wysadzić. Jednak już 
w trzeciej misji zaczyna się CoŚ 
















jakie otrzymali autorzy, z czego ogromna część 
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ROSYJSKA RULETKA j biamy Się w Świat in 
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Nie zmienione zostały założenia gry. Na jębszych struktui 
dal zadaniem twoim jest taktyczne i o: sobi 
te Kierowanie oddzialem Komandosów 
przez szereg niebe znych misji. Wciąz 
jest to stary, dobry Rainbow Six, grupa najlep dziać. Grupa arabskich studentów, przestępczych amatorów, 


ch antyterrorystów na Świecie, dzialająca ' bierze zakładników i przejmuje urządzenia wodociągowe w Oma- 





pod egidą rządu Stanów Zjed nie. Grożą ze zatrują wodę toksynami. Dziw- ARESDWAEN WAU Z 
no! Pomysl bardzo 0 "m nmejest, iż są Świetnie wyposażeni, a Śmier- go z sowieckich bassó 
bry i nie wyma z y zmian. RS ski >> $ cionośna substancja pochodzi z rosyjskich taj- | IOWRZENY 
| | nych magazynów. dojść do eskalacji konfliktu 
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byłaby beznadziejna. W grze uczestniczy bo- 
wiem potęzny azerbejdzański bandzior, Vezirza- 
ESUDEPA WPA CL CEWUCH 

Swietna robota, ciekawe zakończenie całej 
WEOWEWTZETNNLEW ZONA AUEZWZLCH 

Misje prowadzące nas przez historię są w więk- 
szości sporo lepsze I bardziej rozbudowane, niż 
w pierwszej części. Jest ich 18, chociaż au- 
torzy przygotowali tylko 16 lokacji. Jak to moż- 
liwe? W dwa miejsca trafiamy po raz drugi. Trze- 
ba przyznać, że i tak dobre lokacje znane z pierw- 
szej części zostały teraz znacznie ulepszone. 
Tereny są ciekawe, sprytnie rozplanowane I naj- 
częściej co do metra odwzorowują autentycz- 
(ELISS Z WUWEZ WZT KYT OWH 
ską operę czy samolot Jumbo Jet. 

W trybie single player doszły dwie nowe opcje 
rozgrywania ukończonych już misji. Pierwsza to 
Lone Wolf, gdzie jeden z twoich ludzi samotnie 
musi przebić się przez teren obstawiony prze- 
ciwnikami. Druga opcja to Terrorist Hunt, w któ- 
rej na danej planszy losowo rozstawionych jest 
kilkudziesięciu Tango, a twoi ludzie muszą wszyst- 
kich wystrzelać. Obydwie nowinki to 
bardzo ciekawe urozmaicenie zabawy, 
ELSE SZKORYGCZEANIES 
złe „kwiatki”. Okazalo się raz w TH, 
ze komputer losowo ustawił czterech 
bandziorów wokoło moich ludzi, w od- 
ległości 3-5 metrów. Wystrzelali 
WUENDEEZUWAWINANELER 
Iy2= GUL UENSZUENUNW CIACH 

I ciekawostka - misja w kosowskiej 
mieścinie, gdzie trzeba odbić gene- 
ralów z rąk Serbów, powstala osiem 
miesięcy PRZED rozpoczęciem otwar- 
tego konfliktu I nalotów NATO. Au- 
torzy gry mają tzw. nosa, a może po 
prostu uważnie obserwują punkty za- 
palne na Świecie. 
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Nasi komandosi nie spędzili czasu między wy- 
daniem obu części gry na Hawajach. Nauczy- 
[EFLUOL ZZM AA ZETA TH 
EEZAWE CENT WATOSTAY 

Po pierwsze, są mądrzejsi. Lepiej rozstawia- 
EECC NYWACZHAŁZKE EN 
to w ogóle nie wchodzą Lepiej także wspól- 
działają - najczęściej dobrze się osłaniają i nie 
robią ewidentnych głupot. Nadal zdarzają się 
zacięcia czy chwile miotania się, na przykład 
na schodach, jednak nie zostaniesz już zablo- 
MEWA CHEN JT 

Wazną nowinką jest umiejętność wychyla- 
nia się zza rogu. Przydaje się niesamowicie. Moż- 
na dzięki temu wrzucać granaty do pomiesz- 
czeń obydwiema rękami, a także po prostu „za- 
puszczać żurawia” za zakręt. Szkoda tylko, ze 
nie można wychylać się takze do przodu, znad 
krawędzi dachu chociazby, jak było to w THIEF. 





OWE WZNETUCPATELCNENENIUWZ 
MDEFEY ZW AOC ZCA PK: S 
ze dwie komendy głobalne, działające na 
YA RA CZEZZINUJA 

Ulepszono także samo sterowanie oddzia- 
lami w czasie akcji. Prócz drobiazgów w sty- 
lu statusu misji dostępnego na zawołanie czy 
inicjałów komandosów na mapce taktycznej, są 
tez zmiany powazniejsze. Najbardziej przydat- 
ne jest wprowadzenie czterech okienek, któ- 
re można włączyć na dole ekranu. W kazdym 
z nich widać mapkę strategiczną dla kazdego 
zespołu, każde z nich można powiększyć do wiel- 
GEEK EO OGTE GOCHA 

Bardziej funkcjonalna jest też faza planowa- 
nia akcji. Wreszcie rzut 3D jest w pełni przy- 
datny - szare ściany pokryto teksturami I do- 
dano wiele szczegółów pomieszczeń. Doszło kil- 
ka nowych poleceń - w ważnych punktach można 
kazać chłopakom bronić obszaru, ukryć się czy 
wrzucić do pomieszczenia granat. 

Zmian jest dużo więcej, jednak nie ma miej- 
EPELEK O WIENEWEW ZA CA HBCETURSILCH 
ZU AWEJ EJ NY ZZA EEN YE OIE 
nika pojazdów (np. misja Feral Burn) i, ze je- 
żeli chodzi o uzbrojenie, nowości jest niewie- 
le. Doszły Świetne bronie snajperskie, poza ni- 
mi nadal rządzi Heckler 6 Koch. 


UL UWAALU LUB 
LMAEJLUNL 


Największa zmiana w RS 
dotyczy inteligencji i zacho- 
LECZ W WALJA 
WIELZN ZZ YZ |H 
wicie wymazane z kodu gry 
LENELELINNYCA UUH 
efekt? Zazwyczaj tak. 

Postacie w grze (wszyst- 
kie) dysponują zestawem 400 
sekwencji ruchów. Cóż to 
daje? Ano tyle, ze terrory- 
Ści nie stoją teraz jak slup 
soli albo nie pochylają się 
zaniepokojeni, lecz lażą, 
przeciągają się, ziewają, bie- 
KIEMLOZZ PP NyszcjcE 
szeni albo siedzą na krze- 
słach. Nieraz zdarza się, ze 
po niecelnym strzale ban- 
dzior biegnie do kumpli 
krzycząc, a ci mordują zakładników albo pod- 
dają się (rzadki widok). Terroryści nauczyli się 
też przenosić zakładników do innych pomiesz- 
czeń gdy robi się gorąco, a także kryć się Do- 
brze reagują na dźwięk kroków, potrafią zajść 
od tyłu czy zrobić prostą zasadzkę. 

Sztuczna inteligencja nie jest jednak jeszcze 
idealna. Mimo zmian przydałoby jeszcze kilka 
rzeczy doszlifować, chociażby reakcje na wi- 
WJ STWA OCEN ACK ANYA 


CO WIDAĆ, SŁYCHAĆ... 


Od strony wizualnej ROGUE SPEAR nie róz- 
ni się znacznie od poprzedniczki. Silnik został 
co prawda nieco podrasowany, gra chodzi spraw- 
niej i ciekawsze jest też otoczenie (ładne tek- 
strurki), jednak rewolucji tu nie ma. Nadal gdzie- 
niegdzie ręka potrafi wejść w ścianę na wy- 
MACH LE EUKOWERN TUNIS 
po schodach nogi wpadają w stopnie do ko- 
SA IE NY CE GWEN ZWIS YZNAST 
bardziej, ze wcześniej było gorzej. Modele po- 
staci I animacje imponują szczególami, a ele- 
menty otoczenia (szyby, meble, monitory) są 
całkowicie zniszczalne. 

Drobne „buraki” graficzne idą w zapomnie- 
WETA NCWIECNIKO GZHCYCYENIUEH 
EWENEMENT LELNE CCS 
sa, efekty otoczenia, Ścieżka dźwiękowa i glo- 
sy to tej ekstraklasy liderzy. Wystarczy 
posłuchać skruszonego rosyjskiego gangste- 
ra (akcenckk!), warto też zwrócić uwagę na okrzy- 
ki terrorystów w językach narodowych. 


I czuć 


Pokładaliśmy w ROGUE SPEAR ogromne na- 
dzieje, z ust producentów spijaliśmy rewela- 


cje na temat nadchodzącego tytułu. Myślę, że 
SELUCZEWEWIELWALELEN ECA JEZ YEN 
świetnej przecież poprzedniczki. Widać, że au- 
torzy wzięli sobie do serca propozycje I narze- 
kania graczy. Nie ustrzeżono się jednak drob- 
nych błędów, które, choć nie psują wciągają- 
cej i klimatycznej zabawy, czasem irytują. Gdyby 
nie one, dostalibyśmy grę historyczną, a ja spo- 
kojnie wystawilbym ocenę w granicach 9,5. Ze 
lzami szczęścia w oczach. 
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A ESCUPAZETELNZTNETELNEA 
WZ SEOECENTAOWZZO HH 
raz dłuższe wieczory. Chyba 
z myślą o tej przyrodniczej oczy- 
wistości przygotowano nowy 
manager pilkarski, PLAYER MAN- 
AGER SEASON 98-99. Grę solid- 
IEEE LENE 
ZEW EET 

Początek gry daje nam pokaz 
maksymalnej bezczelności auto- 
AO LELINAL EIELOGEFE 
EWMERENYTELWUE NEK LCYEE 
WAELOMAYZA CHECA TEE 
piłkarzy, stadionów etc. były fik- 
M ILUENERA ELATEILERANCYZ 





LEPSZY WYW TEJ ZWEI 
ELLO EAU ZNA Y074-15 
ność? Otóż wszystkie nazwy 
POWA ELE AUELE YET] 
w stu procentach autentyczne. 
Co do joty... 

No, ale zostawmy morale au- 
OWA EEN OTALICZZKNCNJCH 
HUD ALWELCYS ZZESCELUEK EPALOH 
powiedzieć można jednym słowem: 
przeciętna. Sporo można by jesz- 
cze poprawić, ale w sumie nie jest 
tak najgorzej. 

Zacznijmy od wad. Po pierwsze, 
dołująca jest warstwa dźwiękowa, 
EDWZBZWELANI CELE 
ZNA TKZYEN UCZE EEK 
czyć, jak ważna jest odpowiednia 
muzyka w tle, szczególnie w ma- 
nagerach, gdzie je- 
(LENELHCN CH 
ELEN NCLEYJA 
A tutaj nic. Nic! 
Nichts! Nothing... 
NZJENNNYZE 
śledzenia rozgrywa- 
nego spotkania sły- 
WAW 


niutkie „odgło- 
sy stadionu”. 

Po drugie, 
gdy doprowadzi- 
DAWALOJNYZZ 
grania spotka- 
EMW WIE ZW LENE 
nie przyglądać, jak w telewizji. Buszując 
po planszach z rozrzewnieniem wspo- 
minalem czasy PLAYER MAN- 
AGERA na Amigę 500, kiedy to oprócz 


TOWELENZE UL OWALNY 

















WZINZAWEUJEE 
cie pograć w pił- 
CHE IEC 
także wizualna 
oprawa spotka- 





mentarz i mar-__ 
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cie le pisk U opon dźwię- 
unkowe lata /0, zatło ku odpadających koł 
czone miasto, ulice paków i zapachu pa 
md an sięgey krą- „. lonej gumy. Zdałeś test 


jmków szos. Po możemy zaczynać 

( amochodowe Niaściwą grę. 
gangsterzy, strzelan DRIVER przynosi ze 
ny... Lubisz to? Jaknie, » sobą pokaźny zestaw 


rodzajów rozgrywki. Pierwszym i głów 
nym trybem jest wspomniany już 


rrzyjmijmy, ze jeste$ gliniarzem 
N latach /0. Jako je 
jen z 1ajlepszyc! 
w swoim wydziale do 
stajesz zadanie. Pra 
cując jako kierowca 
1a usługach gangu 
(bandziory rzecz ja 
na nie znają twej M) 
prawdziwej profesji) 
masz za zadanie 
aresztować jego 
przywódcę, + w 
lojalny, zdobądź za= 
ufanie, wa za- x==" 
nsik już czeka. UNDERCOVER. Jako kierowca fla 
ek mały test na _ uslugach gangu wykonujesz powie- 
aje - rzone ci misje, nie musisz przy tym 
Twa wszystkich zadań. Zlece- 








konujesz kilka o w Ś 


rów. Obrót o 180 stopniprzydu- _ ną sekretarkę i czasami masz ich 





REGENZJA STEROWNIKA KARTY GRAFICZNEJ? 





_nla nagrywane Są na automatycz- | 


do wyboru kilka — które przyjmiesz 
zależy tylko od ciebie. 

Wszystkie misje 
składnie połączo- 
no w fabularną ca- 
łość. Grając 
w DRIVERA czujesz 
się tak, jakbyś brał 
udział w filmie sen- 
sacyjnym ze sobą 
w roli głównej. Do- 
dać trzeba, że za- 
dania są bardzo 


EE co 


prawda wyzwania ty-- 
pu: "Przywieź chłopaków z napa- 


du na bank do meliny”, "Przetrans- 
portuj egzekutora” na miejsce eg- 
zekucji” czy Przyprowadź tretny 
wóz do kryjówki”. Później sprawa 
trochę się komplikuje i jest coraz 


magazyn cyber nie 
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- czym tęsknimy po ork p aj 
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tece. Razi tylko KOR 
kl czas gry w UŃDER- 
GOVER — całość skoń-__ 

czyć można w kilka dni. Dużałiczba 

alternatywnych trybów rozgryw- = 

ki przesłania jednak ten smutny fakt. 

Innym obliczem DRIVERA jest PUR- 

SUIT, w którym to twoim zadaniem 

jest dogonić uciekający samochód. 

Niestety, nie wiadomo dlaczego nie 

siedzisz wtedy w policyjnym radio- 

wozie, tylko w cywilnej bryce. 

| dalej, tryb GATEWAY polega na 

zgubieniu "ogona. Nie jest to dra- 

matycznie trudne zadanie, trzeba 

znaleźć tylko sprytny sposób na 

goniących cię gliniarzy, o czym na- 

piszę później. Tryb CROSSTOWN 

CHECKPOINT znalazł się w grze chy- 

ba przez przypadek, jazda d s 

znaczonych punktów bez limitu cza- 

sowego to jednak nie jest to, za 








nie jest z trybem TRA BLAŻER, gd A 
musisz "zaliczać" port Z 
znani 


90000000%06094%0207 


po mieście pachołki. Za każdy po- 
trącony pachołek uzyskujesz do- 
datkowy czas i tak w kółko. 
Moim ulubionym trybem, oprócz 
UNDERCOVER, jest SURVIVAL. 
Wyobraź sobie sytuację, w której 
od początku jazdy goni cię wygłod- 



















olejny tryb roz- 
Jolegający na rajdzie po ame- 
kich bezdrożach w klimacie 
£onym do atmosfery znanej z IN- 
RSTATE'/6. CARNAGE jest jesz- 
:ze innym rozwiązaniem, dość ty- 
powym zważając na to, że produ- 
centem DRIVERA | jest REFLECTIONS, 

n sam zespół, który do życia po- 
po DESTRUCTION DERBY. 
| "W tym wypadku zadaniem twym 
jest spowodowanie jak największych 
zniszczeń w określonym czasie, Za 
niektóre stłuczki dostajesz dodat- 
kowy czas, więc zabawa moze trwać 
dość długo. Po zabawie w Carna- 
ge radziłbym oddać samochód do 
blacharza. Ucieszy się 

Ostatnim, standardowym już try- 
bem jest TAKE A RIDE, gdzie bez 
zadnych limitów czasowych mo- 
zesz po prostu pojeździć sobie po 
mieście 

Rozbijać swój samochód mo- 
żesz w czterech odwzorowa- 
nych z zegarmistrzowską pre- 
cyzją miastach. New York, 
San Francisco, Los Angeles I Mia- 
mi zostały nakreślone z niespo- 
tykaną do tej pory di 
ścią. Wszystkie wazniej 
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bu- + nym lusterku ztżjorny widok poli- 
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dynki stoją dokładnie tam, 
gdzie powinny. Nie wjerzy- 
łem, ze kiedykolwiek to-pówiem, 
ale miasta w DRIVER są o wie- 
le ciekawsze, niż w MIDTOWN 
MADNESS, no i poza tym jest 
ich o trzy więcej. 


ww KW = 


DRIVER niestety nie posiada tak - 
rozbudowanego ruchu ulicznego jak 
MM, w której to grze postronni 
uczestnicy ruchu czasami powo- 
dowali między sobą wypadki, a na 
ulicach przy wjązdach na główne 
ulicę i autostradę robiły się kor- 
ki. Tutaj ruch jest bardziej herme- 
tyczny, tak, abyś mógł bez trudu 
uciec policji, która jest namolna jak 
stado komarów i twarda jak gło- 
wa Hammera. 

Gliniarze łatwo nie odpuszcza- 
ją, gdy uczepią się 'ogona' „trude 
no ich zgubić. Jest na to jednak spo- 
sób, może nie stuprocentgid 
skutkujący w większości wy$ 
Jeśli panowie w niebieski 






przez nie uderzonym. 
licji (tej komputerow 
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cyjnej syreny. Nerwowi gliniarze, 
zamiast znaleźć jakiś bezpieczniej- 
szy sposób jazdy, zaczynają gwał- 
townie wymijać nadjezdzające 
z przeciwka samochody, aż w koń- 
cu, prędzej czy później, zawadza- 
ją o któryś z nich i powodują gi- 
gantyczny karambol, na który na- 
tykają się również następni policjanci 
jadący za pechowym kierowcą. 

Gorzej jest, gdy oprócz jadących 
za tobą gliniarzy znajdzie się jeden 
przed tobą, na torze kolizyjnym. 
Pamiętaj, że nie będzie on Szczę- 
dził radiowozu, więc radzę ci 
uciekać na prawy pas, po czym 're- 
gulaminowo” powrócić na lewy. 

Zapory stawiane przez policję 
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||| m - Amoi  .-—-  uiliiiojomiiiicńkiod". 1  - 


to jakiś żart. Te mniejsze prze- 
jezdza się między policyjnymi 
samochodami, a w tych większych 
również wystarczy znaleźć lukę. 
2a kazdym razem mozemy wyjść 
z trudnej sytuacji niemal bez za- 
rysowania karoserii. 

Musisz pamiętać jeszcze, że je- 
śli ci się nie spieszy, warto cza- 
Sami na widok policji zwolnić. Oszczę- 
dzisz w ten sposób sobie karoseg 
rii a twym pasażerom nerwów 

Bardzo ciekawą opcją jest to, 
w morze momencie hiezdy moze 


cić soój Ałaany ty film. Nie ma tu ogra- 
niczeń w ustawianiu kamer, mQzesz 
rozmieszczać je i filmować j zu- 
__ pełnie dowolnie, statycznie jak i dy- 
namicznie. Trzeba mieć do tego nie- 
co cierpliwości, ale końcowy filmik 


ka - gi: b €-- M 








jest często oszałamiający. 

Strona wizualna gry DRIVER jest 
najlepszą, jaką do tej pory widzia- 
łem w tego typu produkcjach. MID- 
TOWN MADNESS miała grafikę szyb- 
ką, ale za to bardzo uproszczoną 
Grafika DRIVERA wymaga bardzo 
mocnej konfiguracji sprzętowej, do- 
starcza jednak za to wspaniałych 
efektów wizualnych. Bardzo szcze- 
gółowe są modele samochodów, 
przechodniów (dużo lepsze niz w MM), 
ładnie odwzorowano budynki, jest 
też masa detali na drodze, takich 
jak papierowe kartony, słupki, skrzyn- 
ki pocztowe czy ławki w parku. 

Dodatkowo kazda, nawet naj- 
mniejsza stłuczka uwidoczniana się 
na naszej karose- 


wazniejszych krak- 
sach nasz samochód 
wreszcie wygląda 
jak powinien, a ty 





"el, stra dzik toja. 
z wygiętą klapą silnika, bagaznika 
i nie otwierającymi się drzwiami. 
Po prostu jezdżąca kupa złomu. Na- 
wet twórcy z takim doświadcze- 
niem w przedstawianiu wypadków 


samochodowych, jak Reflections 


(jeszcze raz przypominam DE- 
STRUCTION DERBY) nie mogli 
zrobić tego lepiej. 

W tle dogrywa do tego kli- 
matyczna muzyka niemal żyw- 
cem wyjęta z seriali typu 
STARSKY 6 HUTCH albo KOJAK. 

DRIVER jest grą, na którą cze- 
kałem już od dawna. Jest to jed- 
na z niewielu produkcji prawie zu- 
pelnie pozbawionych wad. Wcią- 
gająca fabuła i szybka akcja rodem 
z sensacyjnych filmów lat /0-tych 
nie pozwalają ani na chwilę odejść 


_ od monitora. Po kilku dniach gry 


w DRIVERA jestem już od niego uza- 
lezniony. Jak to dobrze, że Już ju- 
tro zaczyna się weekend. 

A jak mi się juz znudzi, wyjadę 
potrenować na miasto. Wiele się 
nauczyłem. 





_ rl, a po kilku po- 
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„wiertarek”! Szykujcie swoje bardzo 
yski, joysticki i wolny czas, bo oto z za- 
rędkością nadjezdza GPS00, powaz- 
a o powaznych motocyklach 
O to jednś z niewielu ostatnio wyda- 
r traktujących o wyścigach motocy- 
owych, która na serio podchodzi do symula- 
cyjnego elementu zabawy. Wszyscy zręczno- 
ściowi maniacy kładący pół cegły na klawisz strzałki 
do góry i operujący tylko strzałkami w lewo I pra- 
wo zawiodą się nieco. Poza poboczem I bole- 
snymi bandami nie ma tu dla nich miejsca 
Szczerze muszę przyznać, ze gra GP500 nie- 
co mnie zaskoczyła, była bowiem zapowiada 
na od dość dawna, a dzień premiery co chwi- 
la przekładano. W czasie oczekiwania na hucz- 
ny wjazd tego tytułu do sklepów miałem okazję 
pograć w wersję beta gry i prawdę mówiąc, 
nie wrózyłem jej najlepiej. Jak się jednak oka- 
zało, czas włozony w dodatkowe dopieszcza- 
nie GPS00 nie został zmarnowany. Otrzyma- 
liśmy program niemalze perfekcyjny, pozbawio- 
ny błędów i dający duzo satysfakcji z gry. Nie 
ruszajmy jednak z trójki. Po kolel. 
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Jak kazda rasowa symulacja wydana przez 
renomowaną firmę, GP500 posiada licencję na 
wszystkie nazwy występujące w realnych wy- 
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Autentyczne są także maszyny poszczególnych 
zawodników. Nie jest więc problemem stanąć 
na'linii startowej kask w kask z Johnem Ko- 
cinskym z MowiStar Honda czy Michaelem Do- 
ohanem'z Repsol Honda. Jadąc obok nich, nie- 
stety nie zaznasz zadnych wyjątkowych wra- 
żeń estetycznych, wszyscy zawodnicy bowiem 
wyglądają w swych ubrankach niemal tak sa- 
mo, siedzą tak samo | tak samo się porusza- 
ją. ograniczając ruchy do minimum, nie popra- 
wiają się nawet w siodełku po wykonanym za- 
kręcie. Miłym zaskoczeniem był dla mnie za to 
moment, gdy włączyłem widok z oczu kierow- 
cy - mozna wtedy zobaczyć, jak przy dodawa- 
niu gazu nadgarstek „motorniczego Się po- 
rusza, podczas zmiany biegów palce lewej rę- 
ki naciskają sprzęgło, a przy hamowaniu, zależnie 
od sytuacji na drodze, prawa ręka naciska na 
hamulec. Dlaczego zaleznie od sytuacji? Pod- 
stawą dobrego hamowania jest bowiem hamu- 
lec nozny, ręcznego używa się jedynie gdy te- 
go wymaga sytuacja 

Tras do objeżdzenia jest czternaście, są wśród 
nich tak kultowe tory jak Donington Park w An- 
glii czy Imola we Włoszech. Wszystkie trasy 
odwzorowano z zegarmistrzowską precyzją, kaz- 
de drzewko czy kęp- 


tam, gdzie powinna. Kazdy z torów przedsta- 
wiony jest ponadto w postaci krótkiego filmu 
z kamery umiejscowionej na wysokości przed- 


ka trawy znajduje się | 
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Równiez maszyny naszych milusińskich wy- 
glądają jak prawdziwe, Jest ich właściwie tyl- 
ko sześć rodzajów, ale kazdy model ma swój 
niepowtarzalny kształt 1 kolor. Dbałość 
o szczegóły stoi na tak wysokim poziomie, 
że ma się wrazenie, jakby wyścig toczący się 
na naszym monitorze był transmisją w ka- 
nale jakiejś telewizji cyfrowej. Grafika 
w GP500 to istna zyleta. 

Mimo ze do wyboru są dwa style jazdy mo- 
torem: ARCADE i SIMULATION, to w obu try- 
bach trzeba się nieźle napocić, aby opanować 
niemal dwustukonną maszynę. Dlatego też nie 
polecam GP500 zdesperowanym kamikaze z klap- 
kami na oczach. Dopiero po kilku wyścigach zo- 
rientujesz się, jak nie zaliczać co chwilę tra- 
wy na poboczu, a po kilku następnych będziesz 
mógł juz pokusić się o walkę na torze. Radzę 
wyłączyć wszystkie pierdoły. takie jak hamo- 
wanie przed zakrętami (fatalne, nie polecam] 
czy brak siły odśrodkowej tylnego koła, I od ra- 
zu zacząć zabawę na calego. Nie będzie latwo, 
ale za to na pewno emocjonująco 

Komputerowi kierowcy w GP5S00 to najwięk- 
si zawodowcy, jakich do tej pory widziałem. Jez- 
dzą szybko, bezwzględnie, nie patrzą za siebie 





SYMULANT W KASKU IX2 











I jak zwykle prawie nie popełniają błędów. Wy- 
jątkiem są jedynie male kolizje na torze. Wiedz, 
ze wygrywać tak naprawdę nauczysz się do- 
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ścigach „pięćsetek', takie jak choćby nazwy 
stajni motorowych, nazwiska kierowców, tzw 
dzięciołów (zdarza im stę wbić głową w drze- 
wo...) I bannery reklamowe ozdabiające tor. 
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niej lampy motoru, do tego dochodzi komen- 
tarz dziennikarza z £UROSPGRT. 





piero z jak najbardziej realnie ustawionymi pa- == 


_— 





rametrami modelu jazdy. Przeciwnicy ucieka- 
ją szybko I pamiętaj, ze w tej grze wyprzedza- 
ją tylko najlepsi. Dołącz do nich. 

GP500 bardzo wysoko stawia przed graczem 
poprzeczkę motocyklowej symulacji, aby my- 
śleć o efektownych wygranych trzeba opano- 
wać wszelkie zagadnienia związane z trasą I mo- 
torem, jak i jego optymalnymi ustawieniami (pa- 
rametry opon, odpowiedni moment obrotowy 
na daną trasę, przelozenia biegów i rodzaj za- 
wieszenia). Zmian dokonujemy w PIT-STOPIE pod- 
czas treningu. Dużo tego nie ma, ale pobawić 
się jest czym i kazdy maniak fizyki znajdzie tu 
coś dla siebie. Tym bardziej, ze dokonane zmia- 
ny odczuć nietrudno. 

Sam model jazdy równiez odwzorowany z0- 
stał z precyzją godną pochwały, bowiem mo- 
tor zachowuje się nader realistycznie. Podczas 
ostrych zakrętów zarzuca tylnym kołem, 
a przy ostrzejszych starciach można wylądo- 
wać nawet na przednim kole. Jak to wygląda? 
Wyobraź sobie, ze gdy wyprzedzalem dwa mo- 
tory wciskając się pomiędzy nie, zaczął się za- 
kręt. Cóz, jedną maszynę nieco „przytarłem”. 
Pod wpływem wy- 
padkowej sił zarzu- 
ciło obiema maszy- 
nami, jego postawi- 
ło w poprzek, a ja 
wyleciałem z za- 
krętu na przednim 
kole przy prędkości 
grubo ponad 150 
km/h. Tyłne koło 
opadając przytarło 
z dymem asfalt, 


= 


a ja juz siedzialem pewnie na 
motorze gotowy do dalszej jaz- 
dy. Niezapomniane przezycie, 
powtórkom nie było końca 
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Grafika, jak juz wspomniałem wcześniej, za- 
chwyca w całości I w szczegółach. Nie było mo- 
mentu, w którym narzekałbym na opracowanie 
wizualne, wszystko jest dopracowane do gra- 
nic możliwości i nawet zwykłe MENU wygląda 
świetnie. Niestety, aby pociągnąć dopracowa- 
nie I fajerwerki graficzne, jakie oferuje GPS00, 
komputer z minimalnymi wymaganiami będzie mu- 
siał mocno się napocić. Dopiero CELERON 333MHz 
przestal czkać przy większej liczbie obiektów na 
ekranie, ale I tak to, co oferował, nie było szczy- 
tem płynności (mowa o grze na Voodoo II). Tech- 
nologia jest jednak bezlitosna. 

Muzyka w GP500 pasuje do gry jak prawa rę- 
ka do gałki przepustnicy w motorze. Gitarowe 
riffy w połączeniu z ogólnym klimatem sprawia- 
ją. że chcemy jak najszybciej wsiąść na motor 
i pognać przed siebie, zostawiając wszystko w ty- 
le. Na przykład przeciwników. 

„W temacie" audio jest tylko jedna rzecz, któ- 
ra została zaniedbana: INTRO. Wizualnie pre- 
zentuje Się zaj...mująco (najlepsze, jakie widzia- 
lem), natomiast podklad muzyczny, mimo że gi- 
tarowy, jęst zupełnie niedopasowany, za cicho 
nagrany i nie komponuje się z tłem. Niby dro- 
biazg, ale psuje mniemanie o grze juz na samym 
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początku. Na szczęście przykre wra- 
żenie znika po kilkudziesięciu następ- 
nych sekundach. 

GP5S00 to naprawdę solidna pozy- 
cja, która nie tylko mnie zaskoczyła 
swoją jakością. Kto jest więc teraz bos- 
sem? SUPERBIKE WORLD CHAMPI- 
ONSHIP od dzisiaj dzieli się najwyzszym 
stopniem na podium z GPS00, 
gry uzupełniając się nawzajem two- 
rzą obowiązkowy duet kazdego 
komputerowego ściganta. Dru- 
gie miejsce nadal należy do 
CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000, 
opisywanej niedawno. 

Okazuje się, ze nawet jezeli cho- 
dzi o wyścigi motocyklowe, sy- 
mulacja potrafi zrobić dobrze gra- 
czom. Tym bardziej, że w GP500 
symulacja to całkiem przyjemna 
stymulacja zmysłów. 
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informacja handlowa: /018/ 444-0560 
Sprzedaż wysytkowa: /094/ 346-1 156 


Strona internetowa: 





| MoA.A-1-) Id *L 





GLANS 


LEKKOSTRAWNA PRZYSTAWKA PRZED DIABOLICZNYM OBIADEM 


CLANS, grę zaserwowaną nam przez skandynawskich programistów 
ze stajni Strategy Firtst (MAN OF WAR, DISCIPLES) można spróbować 
określić mianem RPG z elementami przygodówki. Taka klasyfikacja suge- 
ruje jednak zdecydowanie zbyt wiele i może wprowadzić rozentuzjazmo- 
wanego czytelnika w błąd (a nie lubimy przecież rozczarowań). 

Już na samym początku tejże recenzji muszę więc ochrzcić ten pro 
dukt mianem "przystawki". Dlaczego? Otóz CLANS nie jest w stanie uchro. 
nić się przed skojarzeniami z DIABLO, co więcej, sądzę, ze fakt ten jest 
zgodny a zamierzeniami autorów, 
którzy bez skrupułów i zenady pel- 
nymi garściami czerpali z feno- 
menalnego produktu Blizzard a 
Przeciez lada dzień (oby!) w drzą- 
ce z niecierpliwości | wzrusze- 
nia lapki graczy wpadnie wycze- 
kiwane DIABLO 2, a chyba za- 
den z nas nie ma wątpliwości, 
że będzie to danie główne. Na 
razie WIĘC — przystawka 

Swiat gry oparty jest na set- 
kach maleńkich, calkowicie dwu 
wymiarowych lokacji, do złudze- 
nia przypominających teatralną 
scenę, lub jak kto woli, makietę zawieszoną w czarnej przestrzeni i widzia- 
ną w lekko izometrycznym rzucie Kazda taka "scena" posiada jedno lub 
kilka połączeń z następnymi, które ozna- 
czono małymi czerwonymi strzałkami. 

Przed graczem do pokonania 
jest siedem duzych poziomów głów 
nych I pięć mniejszych — pobocz- 
nych Kazdy przedstawia odmien- 
ne miejsce z jego charakterystycz= 
nym | niepowtarzalnym klimatem, 
dźwiękami i muzyką w tle 
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Wymagania: 


P120 32MBRAM, _ | 
-250M8 HDO, 4x | .A0 ROM 
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POSŁUCHAJ MŁODZIEŃCZE... SŁUCHAJ STARCA GŁOSU 
POŚRÓD ZGIEŁKU ŚWIATA DOBRZE NADSTAW UCHA 
OTO JEST HISTORIA KLANÓW NASZYCH LOSU 

IDŹ PRZYWOŁAJ INNYCH, NIECH KAŻDY POSŁUCHA... 
PIEŚŃ TO O DEMONIE CO KRAJ POSIADŁ CAŁY 

| NIEZGODY ŻAGIEW CISNĄŁ MIĘDZY LUDY 

TAK STANĘŁY W OGNIU SIOŁA I OSADY 

TAK POCZĘŁY KLANY PODĄŻAĆ DO ZGUBY 

JEŚLI CHCESZ WIĘC SŁAWY POPRÓBOWAĆ SMAKU 
JEŚLI SERCE MĘŻNE W PIERSIACH TWOICH BIJE 

IDŹ NIE ZWAŻAJ NA NIC, NA PODSZEPTY STRACHU 
[IDŹ I ZGŁADŹ DEMONA A KLAN TWÓJ PRZEŻYJE... 








Całkowity brak ostatnio bardzo 4 
modnego i ładowanego wszędzie gdzie + 


popadnie trzeciego wymiaru wy- 
chodzi KLANOM na dobre. Po pierw- 
sze, ma dzięki temu stosunkowo 


riewelke wymagania sprzętowe | 'cho- 
dzi” bardzo płynnie, a po drugie po- 
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zwoliło to grafikom na bardzo du- 
żą szczegółowość I re- ! 


i wszystkich postaci. 


lo, pozwala nam na wy- 


rech bohaterów. 
Kazdy z nich jest 
przedstawicielem od- 


alizm przedstawienia + 
tak samych lokacji, jak * 


Jezeli juz o posta- , 
ciach mowa, to ; 
GLANS, jak na szanu- . 
jący się RPG przysta- ; 


bór jednego z czte- 


miennej rasy — kla- , 


nu 1 ma oczywiście : 


i swoje charakterystyczne cechy, 


różniące go od pozostalych » 


zróżnicowany jedynie ich pozio- 
, mem. Oznacza to, ze kazda po- 


stać moze wymachiwać mie- 


|_| sprawiające, że gra staje się trud- | 
»_ niejsza lub latwiejsza, czyli po pro= * 
i stu trochę inna. Uściślając, wa- 
' chlarz cech i mozliwości wszyst- ' 
, kich postaci jest ten sam, 


Barbarzyńca — człowiek z gór, 
olbrzym ludząco przypominający 
CGonana. Miecz ma równie cięz- 
ki jak rozum. Powolny, lecz bar- 
dzo silny I wytrzymały. 
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Wojownik - 
pochodzi z równin, 


dzielny rycerz, 
obrońca 


' uciśnionych, świetnie włada 


czem I używać magii, jednakże z róż- » 


ną skutecznością. Oto przedstawiam: 
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mieczem, od czasu do czasu po- 
trafi skutecznie użyć magi. Po- 
stać wielce uniwersalna. 

Elf — chudzina, sprinter z nie- 
przebytych mrocznych lasów Sla- 
bo włada bronią sieczną, za to ma- 
gia to jego druga natura 

Karze! — mieszkaniec odległych 
kopalń, gość malutki, ale bardzo 
zadziorny, wytrzymały I zawzięty. 
Jego specjalność to topór nieznacz- 
nie tylko mniejszy od właściciela 

Niezależnie która postać przy- 
padnie nam do gustu, podczas gra- 
nia jej charakterystyczne cechy bę- 
dą ewoluować. Niestety, tylko dzię- 
ki znalezionym (a częściej zdobytym 
w cięzkim boju) przedmiotom lub 
eliksirom. Zastanawia brak typo- 
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„wego dla gatunku - 

"przyrostu do- 
4 świadczenia” i moz- 

liwości samodziel- 


A go ou OW Vania no 
aksymalnie uorasz- 


z ogo 


First w tym 
[padku chyba 


byt przesadzili. 

Ka talog wszelkiego "dol 

e napotkamy w grze, je 

ety ubogi i obok powyzszi 

ów Jest jedną z głównyc 

czyn klasyfikacji GLAŃ 
z "przystawek". Jedyna doś 
w grze broń to miecze It 

|. __ podzielone w AM a 


numer 
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Przeciwnicy jakim 
przyjdzie stawić nam 
czoła w walce, to zwie- 
rzyniec wielce wyma- 
gający, począwszy od 
małych chichoczą- 
cych chochlików, po- 
przez tradycyjne szkie- 
lety i zielone orki, aż 
do smoków i zakutych 
w zbroje rycerzy. 


, Wszyscy są naprawdę groźni i wytrzymali. Często "polują" w gru- 
pach i wtedy jest naprawdę cięzko. Nigdy nie odpuszczają gdy 
rzucisz się do ucieczki, bez wahania będą cię ścigać, aż nie do- | 
Kończą dzieła... Szczególnie w początkowej fazie gry, gdy nie | 

/sponujemy przyzwoitym orężem, naprawdę rzadko zdarzy | 


S ę Spo! KANIE A któr m jda się nam nie obe rwać | ym 


u spotkamy oczywi- | 
* c= f 
a w zamian za je- 


i , CZego na pewno gorąco pre 
lestety, tych równiez jest deficyt. Jak 
gry postanowili za wszelką cenę uszczupia 
| 
wą przystawkę przystało, chodzi o pal 
ak jest właśnie z CLANS. Daje nam 
„ować się, wciąga, lecz nie syci 
ją (szczególnie dla nowicjuszy W 
ką, grudniową odsłoną Diablo | 
ANO to dziwna gra I ocenienie jej jest : 
jw trudną. Wynika to przede wszystkim 
j słabości trudno określić i nazwać wprost. Za brak 
znane bard lowne pl wanie ga- 
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nalezycie dOoDraco 8 
emyślana, do SZCZONA | NIE 
zadnych klopotów pod- 


bawy, a że inne gr' 
al, 
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polubiliście? 


podobało się? 
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WELENIELEN EMALIE OTW AA dy 
rez przed wysłaniem wrześniowe- < NI 
KOL ESZEROOCE WT TRZY NY” —— 


wpadla testowa wersja beta znakomi- 

tej gry SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN. 
Dzieckiem kilku wspólnych emocjonujących wie- 
czorów byl jej opis uzupełniony o notatkę „kil- 
ka dość znacznych niedoróbek nie pozwala na 
EEEE PE WY O EWZAT CELA YZ 
nie nie dało się dłużej pograć i napisać rzetel- 
nego tekstu, jednak cieszyłem się na myśl, że 
lada dzień do Red_Akcji dotrze pelna wersja. Stąd 
w Resecie nie pojawiły się jakieś drętwe opisy 
stworzone na podstawie bety czy, co już zupeł- 
WEKA WAZNY LEWELOWENWYZ A ELU YA" 
pokusili się nawet o zamieszczenie screenów z Play- 
station wmawiając, że SOUL REAVER na PeCeta 
nie ma dla nich tajemnic. Załosne. 

Okazało się, że na pelnowartościową wer- 
sję przyszło czekać zdecydowanie dłużej, niż 
ID EEIELUNAKL OZZL ECO NZ ERZE 
HEZTIOELZAWZEW ECCE 
nie, a rozbudzona wyobraźnia pracowała ni- 
czym warszawski murarz przy odbudowie sto- 
licy. Wreszcie, gdy cierpliwość już miała pękać, 
ukazał się upragniony tytul. Czy jest tak do- 
UWAJELSIEL ERZE EA ENYSYNYA 


GLLGRAU LULU ŁIH" 
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Nie ma chyba sensu po raz drugi (zrobiłem 
to dwa miechy temu) przypominać fabuły po- 
przedniczki SOUL REAVER, mrocznej gry BLOOD 
OMEN. Summa summarum wyszło na to, że pe- 
WEWELOALEWN GENESIS 
dziorach został okrutnym władcą. Z pomocą swych 
sześciu dowódców, powołanych do życia z dusz 
WZZYKIK WOW ZULOW ARNE UA ECZIEKE 
mordował mieszkańców pewnej krainy. Jeden z za- 
stępców bossa, Raziel, miał jednak pecha - prze- 
szedł wampirzą transformację (stworzenia te 
bowiem ewoluują) szybciej niż Kain. Wyrosły mu 
skrzydła, stał się potężniejszy, za co zębaty wład- 
ca strącił go ze skały w śmiertelną otchłań. 

Raziel stracił swą krwiopijczą postać, lecz nie 
zginął. Do nowego, nieśmiertelnego życia na gra- 
nicy Światów (materialnego i duchowego) przy- 
wołała go po tysiącu lat starożytna moc bytu- 
jąca pod ziemią, nazywająca się Starszym. Wa- 
runek byl jeden - Kain musi zginąć, a jego potworne 
królestwo upaść. Starszy pomaga Razielowi do- 
brymi radami w wędrówce przez potężną Sie- 
dzibę władcy i jej okolice. 


ZEMSTA 
TWĄ TĘ 
A A 

o 5 
HPA 


1 








kJ 


Naszego bohatera spotykają tam niesa- 
mowite przygody. Co rusz trafia on na mniej 
EZ OZ YZKYTLOWAYTUCE 
KEJEPENETCH OWE FOTA IyCYLB 
dy, zagadki, zadania i układanki. Co więcej, 
nieraz musi stawić czoła jednemu ze swych 
dawnych towarzyszy i braci. Sam także sta- 
je się coraz potężniejszy i rozwija się. Zy- 
skuje nowe umiejętności, włada coraz 
większą mocą. Uczy się i poznaje otaczają- 
cą go, przerażającą rzeczywistość. 

DZEOIECA TN: LECYAWEJUENE SUE 
SAP ELE RW ILEW TEEN AYO 
REAVER zasysa lepiej, niż robi to wampir po 
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dorwaniu się do świeżej, dziewiczej szyi. To 
ECEUWWEN YEN LEROY TIA EINTE 
ENEI OHEUAWLCHEDEK UNE 
IM LUKESETEKKE EW PUNO ELA 


Rest 
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Raziel jest bardzo wdzięcznym, choć nie 
najpiękniejszym bohaterem. Przypomina ko- 
ściotrupka pokrytego niebieskimi mięśnia- 
UP MEATEEK OWAK KZGCENH 
nej szczęki. Swój ortodontyczny defekt przy- 
krywa płaszczem, którego uchyla jedynie by 
W EECEHLCYZK | GELZAJTYNENA URAZ 
sposób uzupełnia swoją życiową energię, 
można powiedzieć - żywi się. 
SR jest, ogólnie rzecz biorąc, typową 
grą TPP. to znaczy taką, w której przy- 
gody oglądamy zza pleców bohatera. 
f Sam pomysł jest dość stary, jednak kanon 
ten został w tym przypadku wykorzystany 
„ . wpełni i do tego perfekcyjnie. 
Raziel jest bardzo 
/ sprawny. Doskonale 
*, skacze, szybko biega, 
l bardzo dynamicznie 
h walczy zarów- 
= + no WrĘCz, 
EL dxA) 
pomocy 
różnych 
4 NNLCE 
mieni czy po- 
/ chodni. 
Ponieważ system 
walki zostal ciekawie 
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OI AE ANA TW SZA AZ ZE EEY 
bohater z gracją „obtańcowuje” swych wrogów 
i rozdaje mordercze ciosy. 

Jest sprawniejszy od wszystkich dotychczas 
spotkanych bohaterów gier TPP, pewnie dlate- 
go, że jest stworzeniem przepełnionym magicz- 
nymi mocami. Skok przez ogromną przepaść I za- 
EWNEMELE WE EHIELKUEKNZT ZA Cc 
do tego szybować na swych przetrąconych skrzy- 
dłach, oraz podrzucać do góry i przesuwać ka- 
EEN EL HIRZEZZA ZYC NUZAE 
kie cholerstwo waży?). 

To jeszcze nie wszystko. Z biegiem czasu i fabu- 
ły zyskuje on nowe umiejętności, z czego najważniej- 
sze z nich otrzymuje za pokonanie swych znajom- 
GWZECYWAGUEMEKYZE ZN TU zrycH 

Każda taka walka (byle wygrana) potrafi pchnąć 
fabułę do przodu. Po pokonaniu pierwszego bos- 
sa Raziel umie przechodzić przez kraty, co daje 
mu dostęp do nowych korytarzy. Po pierwszej 
potyczce z Kainem (wróg ucieka) przejmuje miecz 
swego byłego władcy z tym, że teraz wytrysku- 





je on z jego dłoni w postaci pałającego, ener- 
getycznego ostrza. Dusza drugiego bossa, po- 
chłonięta przez Raziela, daje mu umiejętność 
wspinaczki, co przenosi grę na wyższe pozio- 
my, zaś w jeszcze innym miejscu nasz boha- 
ter uczy się pływać w rzeczywistym świecie, 
co pozwala eksplorować nowe miejsca. Pomy- 
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ślane Świetnie, pięknie wykonane, pomysłowo wpro- 
wadzone w życie. Tego oczekiwałem. 


RAZIEL WĘDROWNICZEK 


EU ELKY EPEE TUW OYLNKIEK 
znacznie od duchowego, nasz bohater także jest 
EGIDA ACZ TWA WEEK ZUNZE 
EL ESTUEJKRZA 

W świecie realnym podlega on mniej więcej tym 
samym prawom co my (o tym, że jest silniejszy 
i ma skrzydła już wspominałem), ograniczonym jed- 
nak przez specyfikę swego dziwnego ciała. Co to 
WW EWZŁAJ ZSZ INEZ ENIEKIEJE CE 
cze. Można go zranić, woda natychmiast go od- 
ELPEYTIELANYZLYCIYZEWW ENER 
EAT SZEW ZA ZZL NALLIZZN 
WIRE SWZATUWZASAE SEEEZLUKATA NY 
to rzuca czar i znowu jest nietykalny w spiryty- 
SATZYTUA LLUEIKAEA 

Tutaj jednak także ma swoje moce i ograniczenia. 
Nie może poruszać przedmiotów materialnych, lecz 
biega w wodzie jak w powietrzu. Nie może wspinać 
się, lecz potrafi przechodzić przez kraty, itd., itp.. 

Na czym jednak polega jego nieśmiertelność? Na 
tym, że gdy Raziel straci zbyt, dużo siły w realnym świe- 
cie, przenosi się do duchowego, a gdy i tu dostanie 
po kościstym grzbiecie, trafia na początek gry. Nie 
bój się jednak, wszystko, co dotychczas przeszedłeś 
_ pozostaje bez zmian. Ponieważ do poszczególnych frag- 
mentów gry prowadzą specjalne bramy, powrót 
w wybrane, nawet 
odległe miej- 
MIAU 
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Pomysł z rozdzieleniem światów 
sprawdzi się tu nawet lepiej niż w SHAD- 
OWMANIE, wprowadzając do zaba- 
wy świetne urozmaicenie. 

Jeżeli jesteśmy już przy miejscach 
zwiedzanych przez Raziela, to trze- 
ba przyznać, że świat SOUL 
REAVER'A jest ogromny, wręcz 
przytłaczająco wielki. Ileż rozległych 
jaskiń, przepastnych lochów, długa- 
śnych korytarzy zmieściło się na jed- 
nym CD! Co rusz trafia się tu jakiś 
nowy, ogromny fragment zamku, ja- 
kaś niespodziewana, otwarta prze- 
strzeń. Swiat ten rozbudowany jest 
ELEKCJA CZERAE CLCH 
spadania, kładek, schodów, a tra- 
fia się także stumetrowa przepaść. 

Można więc grać i grać, cały czas 
VAZYTACE OHZLZAETHA 

Warto dodać, że prócz tego, że ogrom- 
ny, świat LEGACY OF KAIN jest też 
WEWUEJOOEWEW Ao YZYACILLGUYA 
WEP ELOIE ZOEHOTELOY 
rosnących w wersji beta i całość cho- 
dzi bez zacięć czy zwisów. Zdarza się, 
że czasem miecz albo ręka wejdzie w ścianę, ale 
są to drobiazgi. Cała reszta hula niesamowicie 
i wygląda pięknie, szczególnie w rozdzielczości 
1024x768 i 32 bitach koloru. Tekstury pokry- 
wające otoczenie dobrano tak, by stworzyć od- 
powiedni klimat, a przy okazji urozmaicić zaba- 
wę. Są tu więc nieregularne jaskinie, wspania- 
łe, ceglane twierdze, zatęchłe lochy i przestrzenie 

aż proszące się o głęboki oddech. 
WEKA KY 
potwory - od jęczących i słabych 


scavengerów, przez 
ELGOATYZPNY MIA 
A EWAMITEYA 
zombie, ryce- 
rzy czy gigantycz- 
BLEBYJELOSNEWIELS 
mo_co. Każda z kilkuna- 
AT OZEATAA ELA) 
w unikalny sposób 


3 


wynikający z jej atutów. Niektóre atakują moc- 
no i frontalnie, inne z doskoku i na dystans, 
|ESSZLUZEM OWA EWZIEHIELCH 
wiczne natarcia. Osobną historią są bossowie, 
przy których niemal zawsze walka w zwarciu 
prowadzi do porażki. Zazwyczaj trzeba przy nich 
nieco pomyśleć i znaleźć „sposób”. 

EN DHENZEMOWAOEZ 
dano dźwięk przypominający radzieckie gry „Je- 
lektronika”, nie byłoby dziewiątki, to jasne. W SOUL 
REAVER jest on adekwatnym dopełnieniem efek- 
townej całości. Bez rozpisywania się powiem, 
że zarówno efekty jak i muzyka, mimo iż mi- 
strzostwem świata(ów) nie są, perfekcyjnie zgra- 
WIECEZUOKW WL UEZUI NA 

Dowód? Pewnego ranka przyszła do mnie są- 
siadka z pretensjami, że przez całą noc oglą- 
ELU AB 


ZRÓWNOWAŻONY GOŚĆ 


sFEUKIEZETWONYY CEZ YEWEJ TRZE 
becie finalna wersja LOK: SR okaże się albo za 
mała, albo za łatwa, albo zbyt nudna. Na szczę- 
ście obawy okazały się plonne. 

Twórcom gry doskonale udało się zbałanso- 
wać elementy dynamicznej walki, platformowych 
wygibasów, układanek i zadań typu mam_dwie_dźw- 
gnie a_gdzie trzecia. Zabawa jest wyważona i bar- 
dzo urozmaicona, pozwala wykazać się i zręcz- 
nością, i pomyślunkiem. To druga po SHADOW- 
MANIE wydana ostatnio doskonała gra o kolesiu 
żyjącym w dwóch światach, co jest ciekawym 
zbiegiem okoliczności. 

ELLE WEJ EGLE SZANOWNI 
jak SOUL REAVER także i my potrafimy prze- 
WESHEEAUWEWIEM 

AREN ELE CJEKLUY | -LUONE 
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Nooo: tym razem zaskoczyliście nas wszystkich i prze- 
szliście sami siebie w te i z powrotem. Przyznajemy się 
bez tortur tortem. że ogłaszając ten konkurs w połowie 
WELSI<RP SEAT (24 ,POEIA PION YY-PAR"EPRET WIESONCY JACY PE-I-(-NT> 
zewu-. I co tu ukrywać. trochę głupio nam się zrobiło. 
że przygotowaliśmy tylko dwie nagrody. Ponieważ dosta- 
liśmy wiele wspaniałych zdjęć. postanowiliśmy przyznać 
dodatkowe wyróżnienia w postaci gier komputerowych. W przy- 
ZŁALNAJUNS A ELELVIEZOEN FECPZTJY1CYF4,PIEPT-] CZAJE GOT 


LOCNEA-NF A, CYFA,PIEIANEJ CLP EZAJ POACI IAI EILPIE 





Tym razem szczęśliwymi zdobywcami głównych nagród są: 
Gryko Adrian z Białegostoku i Mrozowski Artur z Pi- 
ły- Nagrody pocieszenia otrzymują zaś: Bury Marek 
SR GI LEDIA [1 PIACESFIE GJEJTYCESR UT CWAKI CCZEFIE SCE 
dzi. Garski Marcin z Gdańska: Knapik Lechosław z So- 
ELITE SIEPEL SUWAK I CETEFIATFY TNT" TSCENA PELYKCTSNA FI 
gorz z Kazimierzy Wielkich. Nowicka Alicja z War- 
szawy»: Szotko Dariusz z Białegostoku. Wiśniewski 
ACHRE LZIZ-ELYENYCECYJZATI FLET ZAG.EJN.YTTT"| 

| JAACZACI NA GINĄ 

Laureatom serdecznie gratulujemy i informujemy- że wszyst- 


kie nagrody wyślemy pocztą. 





ROZWIĄZANIE „KONKURSU TROSKLIWEGO RODZICA" 


Szczerze powiedziawszy. troszkę nas zdzi- 
pan Duda Tomasz z Łodzi. pan 


wiliście - tak prosty konkurs a do- 
Iwaszek Janusz z Jarosławia. 


staliśmy jedynie pięć zgłoszeń. No cóż. pan 1óżaśt akfmażti Narćinr 


mówi się trudno. nagrody otrzymują: 





z Lublina. 


pan Skiba Wacław 


ż Wrocławia 


Ewa 


także 


z 


1 pani Zelazna 


Wrocławia 





Wszystkim nagrodzonym życzymy pociechy z po- 


ciech i mamy nadzieję. że wyrosną na prawdzi- 


wych graczy. Kupujących Reset. rzecz jasna: 


Zdziecinniały sztab konkursowy. 





Autorzy 25 najlepszych 
pomystów zostaną obdaro- 

wani wirtualnymi pizzami 

w postaci gier PIZZA SYN- 
DICATE ufundowanych przez 
CD=PROJEKT. Na wasze powazż- 
ne, niepoważne i zupetnie 
zwariowane propozycje czekamy 
do końca dnia 15 grudnia wtącz- 

nie. Odpowiedzi można 'przesytać 

pocztą konwencjonalną i e-mailem. Lista 
szczęśliwych pizzamanów zostanie ogłoszona 


w numerze lutowym. 


P o w o d z e n i a 


SĘ IBE zony sztab konkursowy 
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Johny wszedł. Jego oczom 
ukazał się czarny fotel za czarnym 
biurkiem, na którym siedział zwa- 


[A ANTAKZZU WTU EAT YACH 


- (o tu tak ponuro? — spytał 
Johny, chcąc rozładować atmosfe- 
rę i zintegrować się z właścicielem, 
co by nie mówić czarnej, komnaty. 

- Nie źartuj, Johny — odezwał się 
zwalisty. Johny nagle spoważniał. 

- Nie żartuję — odparł — przy- 
dałoby się tu trochę więcej Świa- 
KEOSELELENULTMA ACE CTS 


legę, który zna się na wystroju wnętrz. 


Jak trzeba to pomoże. .. 

- Dość! — uciąl władca czar- 
(ELOI AU ME ENO yacy4z Kr) 
konkretów. Johny gościł u samej 
góry, u samego guru, u najwyż- 
SA EZZELNZOWUE PECH" 
oczywiście nie przeszkadzało im rzą- 
dzić) władz miasta. Johny gościł 
[1 mod ma eo SZE- 


ae grodzi 


a * każdym zdaniu czyni niewymuszo- 


ło właśnie ucinanie. O tym jednak 
AA TOEILENLY AP 

- Widzisz, Johny — kontynuował 
don Zwalisti. Johny chciał dorzu- 
cić, że nie, bo jest zbyt ciemno, ale 
nastrój komnaty udzielił mu się na 
dobre. Poza tym wiedzial, że 
w bontonie niewybaczalne jest prze- 
rywanie rozmówcy, zwłaszcza star- 
SZWEELWAL WT ZEE 
dem. Słuchał zatem z należytą uwa- 
gą i nieudawaną koncentracją. 

- Widzisz Johny — powtórzył 
don, tym razem powoli i jakby z po- 
KEEL AUEELIEYZNUNYE 
cy miał zapewne podkreślić zna- 
czenie tego stwierdzenia. Potem 
nastąpiła krótka przerwa. 

= Widzisz Johny — Johny nie 
widział, nie wiedział, ale milczał. Po- 
myślał, że to wszystko, co może 
zrobić w tej sytuacji. 

< Widzisz Johny, to jest tak. Jest 
im że jar bę Alu się 


dramaturgię całej sytuacji. Johny 
dalej robil to, co w tej sytuacji uznał 
za najlepsze — milczał. 


Z DEETYWENNELHCYZAA 


Co Johny? Co? Milczysz, tak? ! My- 
ślisz, że cię nie pytam i w związ- 
ku z tym możesz nie odpowiadać?! 

- Rozumiem, że don... donie... mo- 
gę tak do ciebie mówić? No więc 
donie, swoją szosą jak to zabawnie 


_ brzmi — donie. Ja mam rodzinę, 


kochamy się, owszem, czasami na- 
ZASEUNWACIET NOZ 


się kochamy i wszystko jest w po- 


rządku. (o jest nie w porządku ztwo- 

ją rodziną? O WŁZUC EEE 
bie, a jego wystąpienie iskrzyło bły- 
skotliwością neonu, którego niestety 
nie było w czarnej komnacie. 

A TZADUYA EKNAWELNOA 
a tym, bardziej, że nie widzisz, bo tu 
jest za ciemno. Nie SEA 


- Widocznie, nomen omen, nie 


—— zapomniał o bontonie Johny i prze- 


rwal rozmówcy — Ale nie mów te- 
WETUZTMISZELELTA NIKE: | 
WCZYWTYZUCWEWZNN 
stu powiedz, jak ci mogę pomóc, 
donie — he, he — i po sprawie. 

- Dostałeś głowę ryby, albo ry- 
bę głowy, albo zgniłą rybę albo. .. 
— Don Zwalisti zaczynał gubić się 
AUE WUŁWZSCNON WYK ATE 
PA ape 
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cji. A powinienem? | o to chodzi? 

- Nieeeee! Nie, nie, nie, nie, nie, 
UZALE ZSYAPZATy1728 
łeś. Rodzina jest zła, ja jestem zły. 
To oznacza jedno. Wyrok. Śmierć. 
Betonowe sandały i do rzeki. Te- 
raz rozumiesz? 

- Nie bardzo, ale może jednak spró- 
bujemy po hiszpańsku. Mmm, co ty 
na to? A właśnie! lle razy powiedzia- 
łeś "nie", donie? Nie osiem razy? 

- Tylko siedem. 

- Widzisz, donie. A rekord Gi- 
nesa w mówieniu "nie" wynosi 3659 
razy. Nie wstyd ci? Przynajmniej 
ze względu na rodzinę powinno ci 
być. Jesteś dopiero na początku 
drogi i jeżeli chcesz poprawić ten 
wynik musisz dużo trenować. Wi- 
dzisz donie. .. — Pauza — Widzisz... 
Ty, donie... Zwalisti... Widzisz... 

Don Zwalisti nieprzytomny 
zwalił się pod swoje czarne biur- 
ko, sapiąc przy tym i dysząc. Od- 
zyskał przytomność w, co by nie 
NEEWLOLIEMENNICEJNZ 
ło tam okien, drzwi, a co za tym 
idzie klamek. Ściany pokrywała mię- 
HCI JACH BA MLO LYYLZ 
pierwszego Śniegu w Alpach. 
Pod sufitem skrzył się gustowny 
[ENIE NE 
wiedzmy, szłafrok, Tymczasem w czar- 
wy p za b baw 


| ROERM Przejął władzę nad miastem. 
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[P: - WARHAMMER to nie tylko gry komputerowe. Co tu dużo pic. system ten więcej wspólnego ma z grami fabularnymi i figurkowymi (wszak 

: _. powstał specjalnie do nich) , niż pecetowymi. Dlatego też do puli z RITES OF WAR dorzucamy prawdziwy rarytasik — podstawowy zestaw do 

| gry bitewne WARHAMMER 40K, a jakby tego było mało, kilka zestawów figurek. Wszystko to podzielone na pięć nagród: 
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SHADOWRUN to bardzo cieka- 


W ASZZUACEMY ALEI 


LWEREWAUUFERG CALE 
że dlatego autorzy SHADOWRUNA 
jakoś upodoba- 
li sobie, ma- 
giczne przedmio- 
ty i starożytne 
INEJELA ACE 
ELLEN NS 
wodowalo to 


tatrcJA 2053 





z graczy już znany, lecz ciągle się 
WAECHAWKZPOW CET 
rynku ukazały się cztery spolszczo- 
ne i wydane przez firmę ISA pod- 
ręczniki. Są to miedzy innymi: Pod- 
ręcznik główny - Shadowrun Dru- 
ga Edycja (tzw. podstawka), 
EWIE GH A SARA CZY 
chu, ale skupiający się gównie na 
zasadach gry, „Księga magii” 
czyli czary, zaklęcia i tajemne mo- 
ce oraz „Katalog ulicznego samu- 
raja", będący swoistym przeglą- 
dem uzbrojenia. W najbliższym cza- 
GEMCYZNOCECELELSL OIL 
WALTA VUE ELE 
(rozbudowana przygoda), oraz 
„Misje” (jak nazwa wskazuje jest 
to zestaw przygód przydatny przy 
rozgrywaniu kampanii). System ten 
robi wielką furorę, wyszła nawet 
gra karciana oparta na jego realiach. 
Co ciekawe pojawiła się ona rów- 
nocześnie na Zachodzie i w Polsce, 
niestety nie została spolszczona. 


_ zepchnięcia na 


drugi plan kor- 
poracji, wSsz- 
czepów i za- 
EEEE U 
technologii. 
SHADOWRUN 
to w efekcie 
nietypowy 

przedstawiciel 
swojego gatun- 
ku, gdyż jest to 
system cyber- 
FLLOWATU 
A ZUEUZI 2 
UELIERUIEY I 
klasycznej posta- 
ci, dzięki której 
można kogoś przysmażyć Ognistą 
kulą lub naładować Blyskawicą. Cza- 
ry pojawiły się świecie SHADOWRUNA 





powróciła, gdyż co jakiś czas cy- 
klicznie pojawia się i znika. 
Paradoksalnie, magia nie wypar- 
ła technologii, lecz współzyje 
KE OZE EKAUCWCZAYCE 
SUEDE ELO 
wie, którzy odkladają ge by 
inkantować zaklęcie. | 
Niestety mag niemo- | 
że mieć żadnych 
wszczepów, Co znacz- 
nie ogranicza jego 
szanse w walce 
wręcz. Z tego też 
powodu magowie są 
chronieni przez gru- 
py podkręconych 
na maxa „ulicznych 
samurajów". W wy- 
MLODPEIEEKEN 
MK ZUTIE 
WED WACACICH 
styczne stwory, jak 
elfy, ogry, trole 
itp. Co ciekawe, 
żyją one jak inne isto- 
ty, na przykład tak 
ELENI 
ERELGHGWLGES 
dytowymi i mają 


nagle, nie wiadomo skąd i dlacze- _ wszczepy. Słowo wyewoluowały mo- 
go. Naukowcy podzielili się co do _ że nie jest w tym wypadku najlep- 
przyczyn SZe - SŁwo- 
tego zja- WASZICJANCE 
WIELGH E ań zd WIEZY CYL: 
jedni tyle, że pod 
WYCYZJCH postacą ludz- 
że magia ką i teraz 
UOJEWILE po prostu 
się za SEWEWUUA 
EPLEWE| To nie 
PWLIEE W EŁATJACH 
go wiru- WWYEMIENIE 
sa, który się magii 
uaktyw- miało też in- 
nii pewne ne następ- 
EWA E SAGEKIUE 
wane do wodowalo 
tej pory spore za- 
obszary LEEYA LH 


UWOUNLWLDECEZEEZUCH 
gia istniała od zawsze i panowała 


WAL TEKIEJICLE WALE ELE 
PEJEOTETZETEZ TE Ziemi (stąd 
w nietypowości. | sHapowRun EST | różne baśnie 
- Generalnie jest to ANON, CI da [9 


system cyberpunk'owy, | „ i PRA | ALTO 


a gier z tego typu jest 
mniej nż tych, które utrzy- 


A DU FASA LCUFPURALIU Ą 
| PRAWA AUTORSKIE | 


! LJ 





EUR ARIE | legkodi 


| ni ! 
ZE KU! 


System państwowy chyli się ku 
upadkowi, Stany Zjednoczone 
rozpadły się na male państewka 
itp. Światem władają megakorpo- 
racje, zajmujące SEI przykład 


wszczepami czy krwawą magią. 





Krążą jednak pogłoski, iż rządzą 
nimi smoki - istoty tak niesamo- 
wite, że lepiej się do nich nie zbli- 
PETHA GUEIGROLEK GL ZUCH 
ERZE WYZSZA ZACINA 
kie są przy niej jak pestki dyni ciskane 
WZZALYZLWIEU LOCO 





SOLO LENEKIEK TUNEL 
tak, jak u nas UFO. Ktoś widział 
przelatującego potwora, kto inny 
nagral jakiegoś na video, ale nie 
udowodniono ich istnienia w 100%. 
Jedni wierzą więc, inni nie. 

SELSCEANE NEW TUEZA EX EUR 
ZYCZE CZEK WALA” 
może zupelnie nie poruszać te- 
go tematu (pozwalając gra- 
ZEN EWTUECWEDZALO 
w jednej z przygód rozwiać 
wątpliwości, dając jednoznacz- 
ESL ZŁZECIU NYHA 

Mechanika gry jest bardzo 
prosta. Nie trzeba tu zbyt wiele 
liczyć, większość wątpliwości roz- 
strzyga się za pomocą rzutów ko- 
śćmi sześciościennymi. Nie trze- 
ba również zbyt długo uczyć się za- 
sad, gdyż Świat przedstawiony 
w SHADOWRUN jest w gruncie rze- 
czy bardzo podobny do naszego. 

NE) SAUCZELUUCKICEAIE 
dzieliście...? 
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likmAj = 


T+E GFR+THERITIE 


tym miesiącu po- 
staram się przed- 
JEWIMLULCKINE 
sobów gry nasta- 
WILLI ZALANIE 
zabawę. Brzmi to 
nieco irracjonalnie (wszak MAGIC: 
THE GATHERING z założenia został 
pomyślany 
|ELOFELER 
UZINNELE 
nak mimo 
wszystko 
scena tur- 
niejowa ma 
tak duży 
wpływ na- 
wet na po- 
jedynki 
w zaciszu 
domowego 
ogniska, że 
warto chy- 
ba odpo- 
cząć od te- 
SAW ELE! 
talii w ty- 
WELT 
CZy ĆWICZE- 
UEROZE EOB GAUGE ELTEKUE)AZS 
go powstaly i wciąż powstają set- 
ki nowych wariantów M:tG. Dziś 
pokrótce omówię najpopularniej- 
sze z nich. 

Przede wszystkim pamiętaj- 
U AŁEDNSYCA TCC ACENCENY, 
EE ya HET LNLETEE 
co, chociażby poprzez nieznaczną 
LOW LCECEYZNZW AJ UZZE 
sad budowy talii. Naj i przy- 
AELELUKUWC HB 

- zakaz używania w taliach ja- 
(IL OWIELLGW YZ EE EILUALCH 
tami typu summon, artefaktami i en- 
chant creature. Powoduje to, że 
gra przeradza się w stosunkowo 
prostą, lecz często zabawną i od- 
WYZZZJCEEA ELCEWNA 

- gracze zaczynają od 30 punk- 
tów życia. Tym razem osiągnęliśmy 
odwrotny efekt — poważnie osła- 
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|: IENIEEE ZUZA 
i control decki; 
LUOIEWZYNSMNNEKIEJCE 
EJOONEZCACHNCYIEZA NZ: 
zmianę karty) i jednym cmentarzem. 
Warto w tym przypadku przynaj- 
mniej dwukrotnie zwiększyć talię; 
tworzyć 
talie tylko 
z commo- 
UOWAUCE 
rant miły 
zwłaszcza 
IEMTUE 
czątkują- 


Sza Tul 
JEER 
WZINIE 

- każdy 
z graczy 
ATA 
mecz 
z trzema 
dowolnymi basic lądami na stole. 
Pozwala to tworzyć decki zupeł- 
nie inne niż normalnie, na przykład 
ERZE EPZEEZY MINELY 

Powyższe przykłady to bardżo 
nieskomplikowane mutacje M: 
ACZ: LEJT M EILIJICYA TUT 
wariantami okazały się te bardziej 
odbiegające od pierwowzoru. Za- 
prezentuję szerzej kilka z nich: 


DEESO OD . . 


Najpopularniejszy chyba obec- 
WEWEEWAUOYZW W ZOE 
theringu. Bazuje na prostym po- 
myśle zwiększenia roli ślepego lo- 
Su w grze poprzez dodanie nowej 
fazy (Chaos Phase) przed untap'em. 
WANE NECIE 
ścią, by odczytać z tabeli jeden z efek- 


tów wygenerowanych przez nasz 


e004/2000000002440002000/ 4++0%0000598900000097420030000509e000b ..22«004:020%3000790-++44-+441-€*76R2 


rzut. Są one najróżniejsze, poczy- 
LECHA) SEI EL ZIN A 
nienię nam jakiegoś "darmowego" 
zaklęcia (np. Hymn to Tourach czy 
BECYMIELNAA W NYYA W ZLOLIEE 
co już dziwniejsze, takie jak choć- 
WANYAWIENELCYZEA va 
ELEN IELNENO TH OWCA! 
NZ ENER ACYJ NN: 5 
dzo potężne efekty, jak na przy- 
ACHIOFYZT Z NELILOKAT YO [yZ TA 

To jednak nie koniec rzutów kost- 
ką. Przed każdą grą losujemy z od- 
dzielnej tabeli jeden efekt, który 
UEPWEWIORCY W EZECCYIH 
zbędziemy, gdyż jest on pseudo 
enchantmentem — możliwym 
do zniszczenia). Efekty tym razem 
są globalne, przykładowo: "How- 
ling Mine” — każdy gracz dobie- 
OJ EWELEWESZ KUC 


4 rze, "Mana Flare" — lądy pro- 


dukują jedną dodatkową mana przy 
tapnięciu, 
czy "Up to 
je: (-lm 
PIE 
każdy zada- 
ALGLICE 
ge, ale i każ- 
dy zyskany 
punkt ży- 
Ga. | 
|EDZEKE 
LEJE 
szerne, 
również 
przepisów 
IEEIMATI: 
więcej — 
NEC 
zamieSzcze- 
nie pełnych 
reguł wraz z koniecznymi tabel- 
kami wykracza poza ramy tego 
ZAALUUNA ZY ZILOWAHA YE 
trzebne do gry można jednak zna- 
ZERA ZWEMENUAW/LIEE 


My _ Michał Macioszczyk . 


i 
J 
i 
ł 
l 
J 
i 
t 
J 
| 
i 
' 
' 
i 
i 
i 
I 
' 
| 
1 
| 
U 
l 
i 
i 
l 
J 
' 
J 
l 
ł 
i 
l 
i 
U 
I 
l 
l 
l 
i 
i 
I 
i 
| 
I 
U 
l 
| 
i 
i 





GOZZI TI FC tt 


bione zostały szybkie, agresywne - 


gic. thedojo. com/chaosmagic. 
com/), bądź na Reset CD. 


MENTAL MAGIC 


EUR ENEA GEEKA TA” 
wyobraźnię, a także sprawdza na- 
SZ TIMI HL GAWZAWAELE 
cie rozgrywki możemy każdą kar- 
WE 7: HUGO UEEWIUL052 
cie wyłożenia. Ale po kolei. 

Przede wszystkim warto zazna- 
czyć, że jest wiele różnych wer- 
SENEMEMHZZWNNNZITE 
ILE NWERYZ AE GRIEENNACE 
łem, posiada ona jednak wszystkie 
zalety swoich bardziej skompliko- 
wanych pobratymców. Zasady są 
następujące: 

- obaj gracze korzystają z jed- 
nej tylko talii — przed grą dzieli 
SEJELWTYTYE TELEZET 


„ jednej dlą każdego gracza; 


- przy zagrywaniu zaklęcia dekla- 
EL ALAM 
AETIWWEJLU £ 
Konieczne jest, 
tylko, aby 
koszt wyło- 
żenia zagrywa- 
JELGWAI 
klarowanego 
zaklęcia był 
identyczny je- 
żeli chodzi 
0 wartość. 
Na przykład, 
IESINLUGIU 
w ręce Black 
LE LAGUNA 
dwie czarne 
mana), maże- 
WŁOCH 
IELOMAU 
(koszt dwie czerwone mana), ale nie 
możemy jako Disenchant (koszt jed- 
na biała i jedna bezkolorowa mana). 

W trakcie gry wszystkie zagra- 
LEROYYA EZ HEZEYNE) 
się w 100 prac. tak, jakby 
grali to, co zdeklarowal 









DEWINEUN EU 


LPLYRĄ 


Uwaga! W wielu wersjach sto- 
suje się przy deklaracjach zgodność 
GATA CZEKA LOK 
wartości, ale również co do kolo- 
pu — a więc wspomnianego 
EEK LOREK 
zagrać jako Fork'a, ale tylko jako 
np. Hymn to Tourach; 

OCE ACHCNYZENNJĘZE 
PELE LOLCYADTLOR TEE 
ponować kartką i dlugopisem, aby 
notować karty juz "zużyte”. 

- zaklęcia są również lądami — 
każde zaklęcie można zagrać ko- 
szulką do góry. Staje się wtedy lą- 
dem, który można dowolnie zmie- 
niać (w dowolnym momencie de- 
UELWELA ELE LEAR CT 


land). 


- zakazane jest granie (dekla- 
rowanie zagrywanych zaklęć) 
wszystkimi kartami, które: 

OZONE ZANE 
teki, 

b) korzystają w jakikolwiek 
sposób z graveyardu, 

c) są kartami przeznaczonymi 
do grania na ante. 

NELSKU TLT 
reguły są banal- 
nie proste. Za- 


UGLKEJCEHIE 
rozgrywka jest 
trudna, a zara- 
zem niezwykle 
ciekawa. Poje- 
LOBEUNEE] 
Magic zazwy- 
WZI NE 
LEE 
znająca karty 
GEM: 
optymalnie wy- 
LOWA AEP 
posiadane za- 
soby — tutaj nie ma najczęściej pro- 
blemów z kiepskim rozdaniem czy 
klopotów z mana. Osobiście bardzo 
zachęcam do tej wariacji na temat 
gatheringu — jest nie tylka sym- 
patyczna, ale również doskonałe roz- 
TELE te 


PENTAGRAM 


EEE EH WLEKTES 
loosobową i to dość specyficzną 
— potrzebujemy dokladnie pię- 
HOOIEWZA WELLS 
WEAMCEZOCENNANZJE TNA 
warto jednak spróbować. Penta- 
e UASMAYTIEBIEUKIER CYT 
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MTAIKENÓCU 


umiejętnościami, które w normal- 
nej grze nie są przydatne, jak na 
przykład... dyplomacją. 

W Pentagramie gracze siadają 
WOZADKO OCET CYWA UT) 
przygotowany deck składający się 
ALORA ZZ 
koloru, wybra- 
nego wcześniej 
najczęściej dro- 
KEROSOYZINCH 
Talia moze rzecz 
IEEE: NEEJCE 
rać również lą- 
WICIZESZ 

Każdy 
uczestnik mu- 
SD EWIE 
TL ZUWLUJCE 
rem. Gracze 
SELER LA 4 
jest to naryso- 
wane na koszul- 
ce karty gathe- 
ringowej, w kolejności zgodnie z ru- 
chem wskazówek zegara — biały, 
niebieski, czarny, czerwony i zie- 
lony. Twoimi przeciwnikami są 
ZYGA NYSY CHAWZNNUIEE 
cy taliami we wrogich ci kolorach, 
a więc jeżeli grasz białym deckiem, 
to walczysz z czarnym i czerwo- 
W TLC ZEK CZERPANIA 
ZENEKZMIELRUWALENOYAA 
kład "target opponent” to wybra- 
ny przez ciebie przeciwnik, a "tar- 
get player” to wybrana przez cie- 
bie dowolna osoba przy stole. Również 
ELELOWEPEW ELU ZTZA IE 
ko wybranego przeciwnika. 
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Dochodzi jedńak 
tutaj dodatkowa 
komplikacja — blo- 

może również 
AGWZMNYCYĄ ZE 
go” jest przeprowa- 
dzany atak, czyli je- 
śli na przykład bia- 
ly gracz zaatakuje 
RZEPINA CH 
wać może zarówno 
LL A ELSRUZUCH 
ski 

Kolejność tur jest 
zgodna z nazwą wa- 
riantu — zmienia się 
'po pentagramie”, 
czyli np, biały — 
czarny — zelony — 
niebieski — czerwo- 
ny. 
Istnieje również 
wiele dodatkowych założeń, zależ- 
nych od umowy, na przykład wiel- 
GZ IRC EEEOY WE 
60 kart), startowa liczba punktów 
życia (w Pentagramie zazwyczaj wię- 
cej niz 20), bądź zasady konstruk- 
HA RENU NEZ CYC CJ MOJE 
UWELELŁOWANWNZZJEEH: 
który działają — np. Chill, Boil czy 
Perish) 

Zwycięzcą zostaje gracz (bądź 
gracze), którego (których) obaj prze- 
AWK AUC EMIOWLNZW NY 
życia. Ważne jest jednak to, że oso- 
by z ujemną liczbą punktów życia 
EIEMELE REZ DUCATI” 
wyłoniony zostanie zwycięzca. 


„LTULL EK 


Może to brzmi dziwnie, ale moż- 
liwe jest zagranie pasjan- 
sa kartami gatheringo- 
wymi. Rzecz jasna nie bę- 
dzie to zwykły pasjans, 
ale raczej jednoosobo- 
wa gra logiczna. Jej ce- 
lem jest doprowadzenie 
do-pustej ręki oraz pu- 
stego stolu — spełnie- 
nie tych warunków koń- 
czy rozgrywkę sukcesem. 
Porażką zaś jest zada- 
nie sobie 20 punktów da- 
ELEATUIE Owa 
się talii 

W Pasjansie rozgry- 
EET: ETAT "R 
na po drugiej (wszak nie 
UEJOKZK LE EO: 
wprowadzone zostało 


LCECEZANCK INK TIEJTENN 7 CTS 
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kilka zmian. Można atakować sa- 
mego siebie i blokować własne ata- 
ki (ma to niezaprzeczalną zaletę — 
tym sposobem wygodnie zabijamy 
własne stworki), mozna też znisz- 
czyć dowolną oprócz lądu kartę w grze 


poprzez zapłacenie punktami życia 


| GATE CYZZLENUEZWZYNZ 0 


ty. Zniszczenie własnego lądu 
kosztuje 8 punktów zygję, jest też 


e” 


możliwe bez dodatkowych Kosztów, * 


EELS LOK AEZOCYE ENIE 
turę. 

Reguły na tym się kończą, lecz 
zabawa dopiero rozpoczyna. Przede 
wszystkim musimy dysponować ta- 
EDT SELU LNYZIDAAATU 
celu wziąć pierwszą talię z brze- 
gu, jednak sympatycznie jest 
SA Tewa Tec ZEE ETZ EA 
SES ZA0ZEWOZT ONTO 
ziomem trudności. Jest to tym bar'- 
dziej wskazane, ze niektórymi ta- 
liami po prostu nie da się zakończyć 
zabawy sukcesem (np. deckami po- 
SENEEWANZELE YZ HT 
permanenty, takimi jak Disenchant, 
Terror itp., zaś nie posiadającymi 
U AOZYLELZN A PACH ZNS 
CEGO DZE 
zabawne (np. talia oparta na ta- 
WU EUELEICZZEWCYC 
ponująca możliwościami discardo- 
wania kart dla różnych efektów). 
Przedstawiłem w zarysie cztery wa- 
rianty rozgrywki, a jest to zaled- 
wie ułamek możliwości. Warto więc 
poeksperymentować z gatherin- 
giem samemu — być może powsta- 
nie dzięki temu nowy, sympatycz- 
ny rodzaj rozgrywki. 

Czego wszystkim i sobie zyczę 
— dobrej zabawy nigdy za wiele. 
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Będziesz potrzebował każdego aspektu 
swojej osobowości, żeby przetrwać 
w Battle Royal — Królewskiej Grze. 
Dyplomata. Komediant. Zdrajca. 
Pudełko Battle Royal rzuca wszystkie * 
zawiłości gry multiplayer prosto na Twó 4 | 
stół. Cztery doskonale wyważone wg 


zaprojektowane właśnie do gry ww 















osób. Niezliczone sposoby 
na zwycięstwo. Lub porażkę. 
„ WE w 
e „2 Jl e s_ 
PALELEENCOYGIE) 
.% A / SWOI 
Więcej informacji — (022) 634 47 90. The Gathering "Xi" 
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Unreal tournament 


NOGNY KOSZMAR CARMACKA 


Tima Sweeney'a i jego zespół 
można posądzić o wszystko, ale 
nie brak uporu w dążeniu do wy- 
znaczonego Celu. Półtora ro- 
ku temu postanowili uczynić z UN- 
REALA grę Świetnie chodzącą 
po sieci, i po niezliczonej ilo- 
ści patchy, testów i obietnic, 
wreszcie dotrzymali słowa. 
Więcej, kod sieciowy UNREAL 
TOURNAMENT jest zdaniem 
niektórych lepszy niż w QJ:A! 
Sprawne działanie w sieci to 
tylko początek drogi na szczyt. 
Co sprawiło, ze najstarsze 
pokolenie kwakowych wyjada: 
czy od razu pokochało UT? 

Nie istnieje jedna odpo- 
wiedź. Najwięcej nowych fanów 
UT zyskal swoją dynamiką. 
Prędkość poruszania się mo- 
delu gracza nie jest widocznie 
wyższa niz w (3, jednak cia- 
sne mapy, wąskie i niskie ko- 


rytarze oraz niewiele otwartych 
przestrzeni powodują, że akcja 
przypomina szybkością QUAKE 

Dziwnie „czuje się' zmianę 
broni. Teoretycznie jest dość wol- 

no, mniej więcej jak w Q3, jed- 

nak każda z giwer i. 
drugi tryb strzelania, jak w ory- 
ginalnym UNREALU. Przelącze- 
nie między pierwszym a drugim 
trybem jest natychmiastowe. 
W ten sposób otrzymujemy wy- 
rzutnię rakiet i granatnik w jed- 
nym, oraz odpowiednik plasma 
guna ! shafta. Jaki to ma 
wpływ na grę? Posłuchajcie za- 
barwionej emocjami wypowie- 
dzi Thrawna (klan Do, trzecie 
miejsce w finałach ALGS w Gru- 
dziądzu): „...jestem w szoku, UT 
wymiata, QO3 to totalne gów- 
no przy UT. UT jest szybki, bro- 
nie rzucają graczem po całej ma- 
pie, ma dużo fajniejszy HUD, fizyka 


gry jest boska, czuć kontrolę 
nad graczem... . 

Co ciekawe, dość podobne po- 
dejście do nowej gry Epica pre- 
zentują bardzo znani „jedynkow- 
cy” - członkowie klanów SK, 3 
oraz część (mniejsza) znanych 
graczy sceny (2. Podoba im się 
równiez duzy splash damage eks- 
plodujących rakiet, oraz bar- 
dzo duża kontrola nad zacho- 
waniem postaci podczas lotu. 
Głównym zarzutem pod adre- 
sem UT jest, jak na razie, po- 
dobieństwo do DUKE NUKEM 3D. 
Rzeczywiście, coś w tym jest... 
Czyżby dyskusja UT versus 
Q3:A miała przywrócić dawno 
zapomniane emocje wojny DUKE 
versus QUAKE? Ostateczną 
odpowiedź da John Carmack. 


Jezeli Pro Mode pojawi się w pel- 


nej wersji gry, sprawa UNREALA 
przestanie istnieć. 
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Fala krytyki pod adresem _ brak sterowania postacią podczas lotu, spadająca do 
Q3:ARENA wezbrała znacznie po _ 100 punktów zbroja i zdrowie oraz wiele innych dro- 
ukazaniu się w sieci dema UN- _ biazgów. Nie zważając na wiejący w oczy wiatr, Thresh 
REAL TOURNAMENT. Głosy mie- _ i Kenn zFiringSquad (http://www.firingsquad.com) po- 

stanowili odbyć 2 Johnem Car- 
1TODTGE mackiem ciężką rozmowę na 
temat, którego programista 
bardzo nie lubi - przystosowa- 
nia gry do gustów najlepszych 
graczy na Świecie. Efekt był o wie- 
le lepszy, niż przewidywali 
nawet najbardziej pozytyw- 
nie nastawieni obserwatorzy. 
John rozważa możliwość zaim- 
plementowania w grze trybu „Pro”, 
trafiającego w upodobania za- 
jadłych jedynkowców. 

Czym dokładnie ma być Pro Mo- 
de, na razie nie wiadomo. Prawie 
pewna jest rezygnacja z odgłosu 
kroków oraz wzmocnienie wy- 
szające grę z błotem dochodziły _ rzutni rakiet. Być może uda się przeforsować błyskawicz- 
głównie z obozu tzw. „zatwardzia-: _ nązmianębroni i pełną kontrolę lotu, a także bardziej pro- 
łych” fanów pierwszej części QUAKE. _ sty i mniej „pływający shaft. Jedynkowa społeczność 
Nie podobały im się odgłosy kro- _ w USA zamawia już msze za powodzenie projektu. Jeże- 
ków, długi czas zmiany broni, sła- _ li zostanie on zrealizowany, Q3:Arena zjednoczy scenę po- 
be i nieco zbyt powolne rakiety, _ dzieloną do tej pory na QW i Q2. 





(BELCE CZHUREEUCYKIN UTA UA TLTIJ TY MTY| 
PING qw.reset.com.pl (195.116.198.22): 56 data bytes 

AUDE JALIRKZZERLZE LI FTZEJECH NTT GUITAR: LE 
bytes trom 195.116.198.22: icmp Sseq tt1l=250 time=8609.1 ms 
bytes from 195.116.198.22: icmp_Seq=2 tt1=256 time=583.6 ms 
bytes from 195.116.198.22: icmp seq=3 tt1l=2506 time=558.1 ms 
bytes trom 195>.116.198.22: 1cmp_seq=5 tt1=250 time=578.0 ms 
bytes from 195.116.198.22: 1icmp_Seq ttl=250 time=527.9 ms 

| t 

l t 

t 





2:1 e LUST A YAB LE 
250 NYM .E 
ine Ya PR: = 


bytes from 195.116.198.22: icmp Sseq tt 
bytes from 195>.116.198.22: icmp _seq tt 
bytes from 195.116.198.22: icmp_Seq tt1=250 
bytes from 195.116.198.22: KSU seq=10 tt1=2506 time=962.7 ms 
bytes trom 195.116.198.22: 1cmp seq=11 tt1=250 time=532.8 ms 
bytes from 195.116.198.22: icmp_seq=12 ttl1=250 time=552.6 ms 


"ARIELA SNOC WOZIE 
packets transmitted, 12 packets'-received, 14% packet 105S 
UO ATE OLO UYZUNPALCŁ: YZ JELTLTAJŁDUBRLE 
[BOURICZYUNRETLCEKSNFIT: 
Wed Oct 6 82:02:41 EDT 1999 
BELCOOZEUIBOUCZE 





(0d momentu przeniesienia serwera qw.re- Gracze przestali już praktycz- 
set.com.pl na nowe łącze kilka tygodni temu, * nie odwiedzać serwer, pozostała 
warunki gry są katastrofalne. Początkowo nie tylko garstka desperatów, którym 
dało się grać tylko za dnia, obecnie także w no- - sami bardzo się dziwimy. W przy- 
cy ping nie schodzi poniżej 500ms, co widać na - szłym numerze znów wspomnimy 
zamieszczonym obok obrazku. Transfer z ser- - o sytuacji, która do tego czasu po- 
wera waha się w granicach 1-3 KB/s, co za- _ winna zmienić się nie do pozna- 
pewnia komfortową grę około 0.3 osoby. nia. Na lepsze oczywiście! 
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A USE Cesu 1a rymu prze 
głądarek nierentowych a wie$cwe 
pakletów olwrogramowaleś do kom 
płeksowej obsług nternetu, kzą SĘ 
dia produkty, Cammemcatar firmy 
Natscayue |pogularrue zwańy Szka- 
pą! » Exploner Miorosoftu [tdk zwa: 
ne Misie + ad skrótu MSIE). Inne 
jek chocby skandynawska Oper. czy 
dOBOWA Eska Arsdme. to znikomy 
Merywies te90 typu suftware' u. NiE 
MArewra woju o Lbytkowmików prze 
uwyddarek tory S2 więc LSK Napraw 


dg tylko poereędzy Cyml OWOTTA Pro 

hktW, tlogki NAJNOWSZE WAS 
bpiOrEFa, OFNGCZANEJ KUMEFKIEM 5, 
szej IWwyGeslna W zechyńa się dość 
mączne na strwię chłopców z hrs 
my Williama Gates 6 [MTI Zóbócz- 
my datzeqo wirtó orbistalnwał Szła 

bę, Przwiajmniej do CZASU WYŚCY 44 
nowe, KODEUFEFICYJTEJ W GLOSUNKU 
ta Eaglorara wer 


.8..eeeocasceoacaaoczOo.oReoCLCoo0.e.e 


PRZEGLĄDARKA 


£ kazoru w nowej przeulądar 
te nieyńBIe GJĘ muarło, wydawać 
Dy SIĘ Mog/G. ZE Pestępilą tyłka lek 
ta modyfkacza wyolądu zewniętrz 


POGOŃ I ŁY 





neqo, Ne nalezy jednak sugerować 
Się jedynie wierzchram wdziankiem 
programu Naprawdę znaczące zmia 
Ny zaszły w samym enalniie, czyli 
silnika napędzającym przeglądar- 
kę Po tlluzszym poslugiwaniu się 
JES mozna dojść do wniosku, ze z0- 
stal on wymieniony na zupełnie no- 
wą jednostkę napędową, a przy: 
nalmmej znacznie podrasowany 
Pierwszą tego ozniaką jest pró 
ha ubejrzenia dowolnej strony in- 
ternetowej. Ohecnie najp'erw ta- 





dowana | wyśweetlana jest jej wstęp- 
We słormatowana zawartość 
tekstowa, a dopiero po tym tado- 
wane są wszelkiego rodzaju gra- 
fiki, Wpływa to zacznie na kotm- 


| tort czytań stron WWW - zawar- 


tość mozna swobodnie poznawać 
|uz wtady, gdy grafika jeszcze nie 
pojawila sę na ekranie. W poprzed- 
nich wersjach programu strona WWW 
ładowana była 
stopniowo, co 
powodowało, ze 
jeśli osadzona 
była na niej du- 
za grafika, do 
czasu jej włado- 
wónia nić mozna 
bylo przeglądać 
delszej części 
tekstów 

NB|Nowsza 
wergg IE, oprócz 
wszystkich do- 
stępnych w nter- 
necie formatów 
doktiwmentów czy 
skryptów (HTML, 
DHTML, JAVA 
JAVA-SCRIPT, VB-SCRIPT, itp . ja: 
ko jedna z frerwszych obsługuje w pel- 
m format XML, który dzięki swo 
IM ogrotmiym możliwościom praw- 
domodowie stanie się w najblizszym 
czase następcą HTMLa 


POCZTA, NEWS 


Zmiąny znacznie bardziej wi- 
doczne (nawet na pierwszy rzut 
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oka) zaszły w programie do ob- 
gługi poczty i news - Outlook 
Expressie. Dla wszystkich uzyt- 
kowników zafrówno poprzednich 
wersji OE, jak i programu pocz- 
towego Netcape'a czy Eudory 
najwazfiejszą wiadomością jest 
to, Iz nowa wersja Outlook 
Express bez problemu radzi so- 
bie z importem danych z tych aplr 
kacji - importuje zarówno ksiąz- 
kę adresową jak I wszystkie wia- 
domości, zachowując przy tym 
ustawienia, do których uzytkow- 
nik zdązył się juz przyzwyczaić 
Tworzy nawet w razie potrzeby 
odpowiednie foldery! Dzięki te- 





9 naru 


mu decydując się na instalację 
pakietu IES nie jesteśmy nara- 
żeni na stratę wszystkich ode- 
branych wiadomości oraz koniecz- 
ność jakze uczązliwego „ręczne- 
go przepisywania ksiązki adresowej. 
Kilkoma kliknięciami myszy mportu- 
Emy wszystkie dane z naszego po- 
przednio uzywanego programu. 
W ten sam sposób mozemy im- 
portować wiadomości zacho- 
wane w bezpiecznym miejscu, na 
przykład na czas przeinstalowy- 
wania systemu, którą to opera- 
cję niestety raz na jakiś czas trze- 
ba wykonać, aby nasze Okienka 
pracowały prawidłowo 


)ęRaccooEiRh nad ikkktoccakikkiRaecest i oocesnzat zolocceioooeocoricooooczokececezecocozerodccozece00 of 
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W najnowszej wersji OE mozna 
równiez zmienić połozenie plików 
zawierających wiadomości pocz- 
towe | ksiązkę adresową, co było 
dotychczas niemozliwe bez inge- 
rencji w rejestr Windows. Dzięki 
takiemu posunięciu można umie- 
Ścić te pliki w miejscu, w którym 
będą bezpieczniejsze I nie narazo- 
ne na skasowanie przy reinstala- 
cji systemu. Istniejąca juz w 0E4 
obsługa wielu kont pocztowych zo- 
stala teraz dodatkowo poszerzo 
na o możliwość zdefiniowania kil- 
ku róznych sygnatur, które moz- 
na przyporządkować zarówno do 
poszczególnych, obsługiwanych 
przez nas kont, jak I swobodnie wy- 
bierać w zalezności od aktualnych 
potrzeb. Dodatkowo, podobnie jak 
w Netscape Communicatorze, 
możemy tworzyć wizytówki (V-Card), 
dołączane do wiadomości poczto- 
wych, jednak tak jak wysyłanie li- 
stów w formacie HTML nie spo- 
tykają się one zazwyczaj z przychyl- 
nością innych uzytkowników sieci 

W celu zabezpieczenia poczty przed 
niepowolanymi osobami oraz jej au- 
tentyfikacji, OE został wyposazo- 
ny w możliwość szytrowania wy- 
chodzących wiadomości I podpisy 
wania ich kluczem cyfrowym. 
Korzystanie zarówno z mozliwości 
szyfrowania poczty jak i cyfrowe- 
go podpisywania wymaga rejestra- 
cji i pobrania z internetu odpowied- 
nich kluczy certyfikujących uzyt- 
kownika. 

Innymi przydatnymi funkcjami, 
jakie pojawiły się w piątej wersji 
Outlook Express, są znacznie roz- 
budowane w porównaniu z poprzed- 
nimi wersjami mozliwości związa- 
ne z filtrowaniem przychodzącej pocz- 
ty, Dzięki nim mozemy zarówno 
posortować | podzielić maile we- 
dlug własnych potrzeb, oraz au- 
tomatycznie wysłać uprzednio 
przygotowaną odpowiedź do 
nadawcy. Wybierając opcję „Zablo- 
kuj nadawcę” jednym kliknięciem 
pozbywamy się uciązliwej osoby przy- 
syłającej nam niechciane wiadomo- 
ŚCI czy firm zaśmiecających skrzyn- 


Połączenie telefoniczne 


Połącz z: 
Nazwa użytkownika: 





Hasło: 


kę pocztową reklamami, tzw. 
spamem. Blokować mozna zarów- ;, 
no konkretne adresy, jak-l całe do- 


meny. 


; Wybierz usługę, do której chcesz się połączyć, 
„BJ a następnie wprowadź swoją nazwę 
użytkownika i hasło. 


|TPsA >] 


SM1 

SM2 

SM-56 

TPSA | 


F Zzpszhośm 
| Pałącz atomatycznie 


Ustawienia... Pracuj w trybie offline | 


Dzięki porozumieniu firmy Mi- : 


crosoft ze znanym serwisem in- 
ternetowym Hotmail, bezpośred- 


nio z poziomu Outlook Express mo- * 
zemy załozyć konto pocztowe ' 
oferowane przez ten serwis, co jest 
niezwykle atrakcyjne zwłaszcza dla ; 
osób jeszcze nie posiadających zad- ; 


nego innego konta 


DIAL-UP 


W poprzednich wersjach tego | 
programu do nawiązywania połą- ' 
czenia telefonicznego z serwerem ; 


dostępowym Internetu zmiana 
numeru telefonicznego, do jakie 


go nasz modem miał się dodzwo- ; 


nić, była znacznie utrudniona i aby 
tego dokonać trzeba było przekon- 


figurować połączenie. Obecnie, w naj- : 
. krmp3 (przy obciązeniu proceso 
stworzenie kilku połączeń, na ' 


nowszej wersji, mozliwe jest 


przykład zawierających wszystkie 
numery dostępowe providera, 
u którego mamy konto pocztowe 


wersie” 5.00. 2334.1003 










9.A. W razie gdy zajęte jest któ 
rekolwiek połączenie, jednym klik- 


teczną funkcją 


MULTIMEDIA PONAD 
WSZYSTKO 


mujemy wraz z nową wersją Mi 
crosoft Internet Explorera 5, 
fikowana wersja odtwarzacza mul 
jest to Juz tylko programik do od 


grywania plików midi czy aw, w no 
wej wersji obsługuje on równiez pl 


WinAmp) oraz wiele innych popu 


Ska crytrozere: ©0-btona (UDdate Kfarmatat ) 
ID prodiśtu S0170-583-6298876-0072 


podst was pra armu NCSA Maszx . NCSA Kuszr(T10f) 2 
ząprojałtowany w Matzenał Cart (er 


Szęgłe dzwa ra Uremrtytecn Brez « 
baneoCheepay". 


z 





numer | listopad 1999 








A RITA PIT 


' format ast. Dzięki duzemu stop- 
_ niowi kompresji nadaje się on do- 
. skonale do transmisji przez inte! 

, net obrazu czy dźwięku w czasie 
i rzeczywistym (audycje ratliowe, te 


lewizyjnie, video na zywo itp.), Za 


nosi się więc na kolejną ostrą wal 


kę, tym razem Microsoft MedaPlay 


| er kontra Resl Audio/Video. O tym 
r jak popularny jest juz nowo powsta 
l ! ly standard Microsoftu, przeko 
. Oraz ogólnodostępowy numeru IP ' 
. zakladhę „Przewodnik po Sta 
. cjach radiowych" w menu „Ulub:o 
nięciem myszy przełączamy sięna + ne' przeglądarki MSIE 5 O 
inne. Jeszcze lepiej by było, gdy- : 
by w następnej wersji pojawila się 
wreszcie możliwość automatycz- ! 
nego przełączania na inny numer * 
w przypadku, gdy dana linia jest / 
zajęta, co w czasach duzego ob- / 
ciążenia łączy byłoby bardzo pozy- ; 


nać się mozna samerwi. klikając na 


W tak krótkim tekscie nie spo 
sób dokładnie opisać wszystkich 
nowości oferowanych przez nowe 
Misłe, mozna tyko zasygnalizowac 
co ciekawsze zrMany w stosunku 
do poprzedniej wersji, a (est ich 
jak widać, całkiem niemało Z bra- 
ku miejsca pomunąlem całkowtcie 


choćby zupełnie przyzwolty graficz- 
ny edytor HTML - Front Page Express 


program do pubhikowania stron WWW 


. on-ine Web Publishing Wizard, czy 
' w końcu coraz bardziej popillarny 
Największą nowością, jaką otrzy- ' 


NetMeeting 
Mimo to w tym momierrtcie wąt 


'_ pliwości nie powinien mieć zafien 
jest niewątpliwie znacznie zmody- ; 
„_ Crosoftu jest obecnie najlepszy na 
timedialnego „MediaPlayer Nie ; 


uzytkownik internetu. Progrem M 


rynku, całkowicie darmowy i po pro 


i stu wygodny, a do tego bardzo szyb 


ki. Jezeli ktoś miBł jdkieś preten 


| Sje do firmy Gatesś, powinien o nich 
zapomnieć, Piąte Misie to nie sta- 
ra prawie o połowę mniejszym niz : 


ry, mocno Śpiący niedźwiedź | nie 


' powinniśmy martwić £lę, ze teraz 
larnych formatów plików, w tym : 
nowy, lansowany przez Microsoft ; 


to one mieszkać będą w naszych 
komputerach 
Co zrobi Netscape? Zapewrte wy 


| puściriowego Cofmimumcatora, Jed- 


nak dopóki tego mie zrobi, nie pod 


. skoczy Microsoftowi 


A nasza Szkapa coraz starsza 
PS. Stanowezo zaprzeczam 


' wszelkim domysłom - mój nick nie 


ma nic wspólnego z przeglądarką 


| Microsoftu. Byłem pierwszy % 





GZ 





życ zasłonił niebo. 


- Ale ziąb, masz jeszcze trochę te- - 


go rozgrzewającego napoju? — z na- 
dzieją zapytał Lechczechirus. 


- Nie, wczoraj tak się rozgrzałem, że . 
UWSEEWEC FEE EZ CK 
wę, tak mi pękała. — zbolałym glosem 


wyjęczał lord DemaskAtor. 

- No to już koniec, zamarzniemy tu! 
— zwiesił nos na kwintę LCIR. 

HL IEENNUEIUKICEAEL SCALENE 
myślę coś — lord DamaskAtor był za 
to twardy. 


- Właśnie — myśl, myśl, dużo i szyb- | 


ko — zaraz będzie cieplej 
OGONIE TWANELEGCHLUS 
ZU WWIELEJE 





Powiało zimnym chłodem i czarny księ- 


- — =» 





le jest kampanii w grze . 
BONAFZNZ GE 
życa ? 
_ Czy gra "Kroniki Czarne- : 
- go Księżyca” jest RTS-em | 
| SABMNICH 
Kto jest producentem . 
"Kroniki Czarnego Ksie- . 
życa” I Atlantis 2? 
Co zwiastuje zabawę to- . 


porem? 


|B><-|alaH=>4r=| o] (ZJIzy4Vjolo) AV 


UCEKPA AMS", be i nie | u I turalny 
ra 4% 4 vę ad» a 1-+++-—€ ZZZY «g+ |. PPP EETYTCY I ZYTY| 





PBMWASŚ 


Wejdź do katalogu z demem gry Dn- 
ver, a następnie do podkatałogu 
/scripts/missions/ 

Powinien tam znajdować się plik 
Miesrmfbn" dim Są tam imforma- 
cje o policji, twoich uszkodzeniach 
czasie Itp 
-Aby włączyć nielimitowane uszko- 
dzenie, skasuj nie 

tnablay InyBrUnnimUE 
wasPiayai Pamuqe <śh/h Me 
-Aby włączyć nielimitowany czas, 
skasuj linie 
debiiaime I 

naw Te Fyk 

„ancdawe 70 (ie 

Aby zmienić pogodę, po linii 
rabmdar" 117 dodaj dowol- 
ną kombinację Night, Rałning, Li- 
ghting, Dusk, Snowing np. 
PetynYGAPIU | 10 
Nin 

"ZAJ 
UĄFTTSTU 
-Aby zmienić pojazd zamień " (ze- 
ro) w linii „*»eweroallypev na 
jeden z ponizszych 
> - samochód oryginalny,  - Crew 
Cab Pickup, ć - luksusowe coupe, 
' - Sportowe coupe, * - Chevro 
let Camaro, © - Tornado, « - No- 
va, - Cadillac w wersji sedan, - 
- Bonneville, -* - Chevelle, |" - ra- 
diowóz (klakson włącza koguta I sy- 
renę), " - Cadillac Coupe, |« - 
Firebird Z28,  - taksówka, '* 
- Cadillac w wersji sedan, " - błąd, 
nie włączaj, "© - Jaguar, | - 55 
Thunderbird 
-Aby osiągnąć prędkość ponad 200 
mil na godzinę, wybierz Jaguara 
1-1, wystartuj normalną grę, znajdź 
długą prostą, rozpędź się do 
100-110 mili puść gaz, wciśną '. 
5 miri (najczęściej C). Zamiast 
zwalniać rozpędzisz się na tyle. na 
ile wystarczy Ci drogi :) 

|aA581 Priet Era mem 
M"! rew w faO[AĘCZYT IfES 


u A0IY VIRAW, LFS piyMIEZ 





s»ocęcaecochHeccoQo | oQeczaataataaeeee| ©0340 
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Waiśni odpowiednią kombinację kla- 
wiszy. aby aktywować odpowied- 
ni cheat 

LIMA - zaznacza wszystkie mrówki 
UbF 1 = pokazuje punkty wszyst- 
kich mrówek 

[W - zaznacza pojedynczą mrówkę 
1176  - zaznacza poprzednią mrówkę 
UMI M - wylęganie mrówek 
w dowolnym miejscu 

LTR 1- zatrzymuje zaznaczanie 
mrówki 

„PL - podgląd menu Options 


- Aby otrzymać 50000 dolców, w sek- 
cji porucznika wpisz dużymi lite- 
rami | LUVK HANSON 

- Aby kazdemu gangowi dostarczyć 
3000 dolarów w gotówce, w sek- 
cji porucznika wciśnij jednocześnie 
xAk*h 1 

- Jeśli chcesz za friko dostać dowol- 
ny interes, wejdź do map miasta, wy- 
bierz info dowolnego biznesu i przy- 
trzymaj kursor nad kwadracikiem, aż 
pojawi się pomoc . *=1u17 ho *ar= 
Następnie kliknij na tym I voila. 





W czasie gry naciśnij *"1'' aby 
wlączyć okno pogaduszek i wpisz 
następujące hasła: 

HdCF Uw - 1000 kamieni 


(wprrJALK - 1000 drewna 
RUBIN WOOLI - 1000 złota 
CMELGE STERK JIMIMAY 8 - 1000 
pozywienia 
NANEU = pokazuje mapę 
"UL - likwiduje cienie 
1F]5 - szybkie budowanie 
NATUGA WNNDEKE - opanowa- 
nie natury 
*FPIW - przegrywasz 

* WNIWEP - wygrywasz 
WIWPAWMPEYWIMEY — giniesz 
' WYŻ TRE MIJNKE HILALT - do- 
daje VDML 

iv MA YOU TUBN THIS UN - 





eotaaoc.e0OOORO04) GRONO COCO OLOOROOOROaŃcGOCGEGGOŁC> 


daje samochód Cobra 
|P-FZIT - zabya przeciwnika o nu- 


merze x 
[57/0D-HMG - daje sabotazystę 
OLACK 2% 'P - niszczy wszystkich 
wrogów 


Włącz konsolę 
stępnie wpisz : 
"qTesbiedu - nieśmiertelność 
UhBA 41 PEDIYBIA] - kryształy za friko 
Pvol « - przeskakujesz do pozio- 
mu x (0-23) 


(tylda), a na- 


Patrząc na mapę gry naciśnij (€7 
Byl 1 wpisz * * award lub % 1.0 
vald, a potem wpisz dowolny z ko- 
dów - 

1 rate (tu wstaw dowolną licz- 
bę) 

*motlily sell + gad 

MAM Gi My * u00 

Y WIlBL 

"LADKLUP al 

SEWGW Mowolua bez] 
mody sell = spal 

amauiy gali 
£ modily srmy =spellk 

s inoódily armwy-= znel 

FElGW MdL 

*mde map 

P*ro"w 

+ vrem (tu podaj jedno z poniż- 
szych hasel): 

ry Hee Brysto! wa Handel Swaru 
Var, fire Crysral Long awnrf 


hal 


Very Bwó Dręslgl Twa Hańda1 048 
Very Hire Gryscal %%£ 

Very Rwa Erystal Mare 

Very Nóre Uvsża! Wał Komi 
very Hnre rygral Pile 

Very Fare Dryztal Morumuy Stan 
very hare LrysLal (4uNdE5 

Vepę Rare Crystal Flat Bragore 
very Hare UrysLal AmuNe 

Vary hare urystal Hmy 

Very Ropa Wycwi Fae (Hell 
very Hare Orystal Fiata Elontó 
wy Rare (rvafal SG Udynwnis 
wy Fee Giao ieqther laut AI 
*y are wam Lwie Anel Jed 
very Rare Uran Let ier Eamtz 
(1Y Karę Uraaon Lestter Helm 
wry Hare Urazen Lesthier Hrwpere 
WY KirB (FSO LOGLNE! LAMS 
Vafy Hare (M OU lógthef Hall 
Mace llem: 

Woms Liave 

Mofra Rohe 

WORE aa) 

NinZ SNowR 

NOPE DrpzE 

Mons Ład 

WOWE LĄLE 

Wome Hal 











Kody do poziomów 
39060 - Power Sub-System Pozom 2 
4635] - Oval Zone Poziom 4 
"55h _ - Engineering Sub-System Po- 
ziom 6 

+o/21 - Powermech Systems Pozom 8 
„391 - Reactor Core Poziom 10 










Wciśnij | tra! | aby przywolać okno ko- 
munikacyjne, a następnie wpisz poniz 
sze kody 

twvdmud = tryb boski dla druzyny 
andar gów - tryb boski avatar 

*lmpy > tryb stumpy 

Jiwosdsbaw* - uzupełnia ekwipunek 
'naboggn - duze głowy 

Imaubocywi - bardzo duze głowy 
zadiwude” - tryb clodhopper 

UD = cięzki oddech 


"ie SHAOORY(O OW » 










niewidzialność 
88MGEDAGNW - niewidzialność dla dru- 
zyny 










Wpisz ponizsze kody jako nazwy graczy 
aby uruchomić odpowadające im cheaty 
'HHUKPH - wszystkie trasy 
LARMIVEL - wszystkie samochody 
UelwkME - małe samochody 

JUV"P - takle same samochody w try 
bie multiplayer 
CHANUENNE 
w trakcie gry 
IMCO - ufo 
MAKEJTODOUT + włączenie edytora 
2PII5] - możesz zmieniać broń wciska- 
jąc prawy klawisz [Shift] 

'VIMF - wciskając kalw:sze [FS] lub (F6] 
wybierasz inne widoki 


Podczas gry wciśnij klawisz m erl, wpisz 


kod i ponownie wciśny [-"te"' aby uru 
chomić cheat. 

«b oli - pelna mapa 

(mle all - wyświetla tylko odkryty te- 
ren 

YE NIE gUlU - 1000 złota 

+*e me worri - 500 drewna 

we me tavll - 100 jedzenia 

arie ialfel - zmienia nazwę wybra 
nej jednostki 

texzl miar! = wybór poziomu 

ale me yilTorrewe - przeskok do na- 
stępnego poziomu 

słaf mE Un = zwiększa doświadczenie 
wybranej jednostki 

MIU PP - upgrade uje wybraną jed- 
nostkę 

(real e - uzupełnia punkty zdrowia wy- | 
branej jednostki 









zmiana samochodu 
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SĄ 
A 

WE YWIS 4 
Ves o pojemności 29 GB jest pierw- 
szym przenośnym dyskiem 
twardym podłączonym do kom- 
putera przez port USB. Dołączo- 
ne oprogramowanie pozwala na 
AAC WCNŁCI JL UWAUJIYZICH 
mach Windows i Mac Os 
a szybkość przesyłu danych wy- 
LLOLUECZNUJE 







































Asus po- 
zazdrościł fir- 

mie Elsa własnej kar- 
ty graficznej TnTe Ultra, 
pracującej z okularami do wy- 
świetlania grafiki 3D. TnT2 Ultra 
różni się od zwykłego InTe 
zwiększoną częstotliwo- 
ścią taktowania proce- 
sora (ze 125MHz do 
150MHz) i pamięci 
(ze 150MHz do 
183MHz]. 

V3800 jest najmoc- 
niejszą kartą wyprodu- 
kowaną przez 
Asusa. Wyposa- 
Ono ją w wejście 
I wyjście TV oraz 
gniazdo do podłączenia doda- 
nych do zestawu okularów. 
Procesor chłodzony jest 
przez spory wiatraczek, co do- 
brze wróży wytrzymałości kar- 
ty przy przetaktowaniu. 
300 MHz Ramdac pozwa- 
la na narysowanie do 9 milio- 
nów trójkątów na sekundę w roz- 
dzielczości 2048x1536 punktów 
w 32 bitach. Z nowych efek- 
tów 3D zaimple- 
mentowano obsłu- 
gę bump mappingu, 
antialiasing całej sceny 
(sprzętowe rozmycie 
brzegów obiektów), po- 
trójne buforowanie, 
sprzętową mgłę itp. Tak 
jak w Savage 4, maksy- 
malna wielkość wyświe- 
tlanej tekstury wynosi 


W pierwszym kwartale 
2000 roku nastąpi długo ocze- 
| UECE ZWZ CEOEWIWYCYH 
OCUKZANI ULICE NECE 
żone w 32 MB pamięci RAM 
i czytnik DVI) zachowa zgodność 
programową ze swoją starszą 
EJ EWIOEUW OW ACE TY 
na podłączyć ją do internetu, co 
z LWZELCWŁUCZZCNEEUEWIE 


Wreszcie pojawił się 3D Mark Max 


długo oczekiwany Windows 800x800 ......... 4733 
398 PL Wydanie II. Oprócz 1024/68 ........ 4388 
zmian kosmetycznych i wymia- 1280x1024 ....... 2909 
ny programów na nowsze wer- 1600x1200 ....... 1652 
SETZOOŁIE EEEE JK 
DirectX6.1A, MediaPlayer 6,1) Tritanium D3D 
nowy system lepiej obsługuje por- 800x600 ....... 31,1 fps 
ty USB, IEEE 1394 i jest już po- 1024x768 ...... 28,9 fps 
dobno (!!!) odporny na rak 2000 1280x1024 ..... 22,9 fps 
1600x1200 ..... 19,2 fps 
Tritanium OpenGi 
| 800x600 ...... 40,05 fps 
1024x768 ...... 39,4 fps 


sed 
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SB 


2048x2048 
punktów. Po in- 
stalacji sterowników 

w trayu pojawia Się 
ikonka pozwalająca na szybki dostęp 
do ustawień karty. Mozemy min. prze- 
łączyć obraz na telewizor (dostaje- 
my wtedy obraz w rozdzielczość 800x600 
punktów), ustawić jasność, kon- 
trast | korekcję kolorów, oraz pod- 





kręcić taktowanie procesora (do 183 
MHz) i pamięci (do 200 MHz]. Prze- 
taktowanie spowoduje wzrost szyb- 
kości karty o ok. 10%-1 1%. Podczas 
testowania karty na maksymalnych 
ustawieniach nie zanotowaliśmy ani 
jednego przypadku złego działania V3B00. 

Razem z „grafiką” w zestawie do- 
stajemy okulary pozwalające na osią- 


1280x1024 ..... 30,6 fps 
1600x1200 ..... 25,1 fps 
Quake Ill 

800x600 ....... 62,1 fps 
1024x758 ...... 40, 1 fps 
1280x960 ...... 24,6 fps 
1600x1200 ..... 16,5 fps 
Unreal 

800x600 ...... 42,95 fps 
1074x768 ..... 38,63 fps 
1280x1024 ....29,53 fps 
1600x1200 ....19,76 fps 


gnięcie niesamowitego efektu 
3D we wszystkich grach wykorzy- 
stujących Direct3D. W przeci- 


wieństwie do okularów Elsy, oku- 


lary Asusa podłącza się kablem do 
karty graficznej. Warto od razu Ścią- 
gnąć sobie nową wersję sterow- 
ników z internetu, bo na dołączo- 
nych driverach okulary nie pracują 
zbyt dobrze. 

Zasada działania jest taka sama, 
jak w modelu opisywanym miesiąc 
temu. Karta wyświetla na przemian 
obraz dla lewego i prawego oka, a oku- 
lary zasłaniają raz lewe, raz prawe 
oko. By uniknąć migotania obrazu, 
warto ustawić maksymalne odświe- 
zanie ekranu monitora (zalecane to 
min. 120 Hz). Wszystkie ustawie- 
nia parametrów okularów regulu- 
jemy w zakładce advanced. Może- 
my wybrać głębokość sceny I ustawić 
szerokość i wysokość wyświe- 
tlanego obrazu. 

Chociaż po zainstalowaniu 
nowych sterowników okula- 
ry działały znakomicie, to jed- 
nak odnoszę wrazenie, że pro- 
dukt Elsy jest trochę lepszy. 
Mimo to efekt trzech wymia- 
rów w dalszym ciągu mnie 
zaskakiwał. 

Jezeli chcesz kupić komplet- 
ny zestaw (karta + okulary), 
to V3800 jest niezłym wybo- 
rem. 2a rozsądne pieniądze 
dostajesz bardzo szybką kar- 
tę z wyjściem TV (co jest rzad- 
ko spotykane) i okularami, któ- 
re na zawsze zmienią [woje 
nastawienie do gier 3D. 

Lesio 


KULALUNUWALI 

Wszystke tesby były wykonywane w 30 btach przy włą- 
czeniu wszystłach mońwych ustawień i maksymalnym 
podkręceniu karty (Pertumii 500. 128 MB RAM) 


Kingpin 

800x600 ....... 45,5 fps 
1024x768 ...... 41,1 fps 
1280x1024 ..... 32,3 fps 
1600x1200 ..... 22,4 fps 
Quake II 

800x600 ....... 90,6 fps 
1024x768 ...... 67,8 fps 
1280x960 ...... 45,7 fps 
1600x1200 ..... 29,0 fps 
Half Life 

800x600 ...... 29,44 fps 
1024x768 ..... 28,95 fps 
1280x1024 ....27,93 fps 
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Zestaw DIA601 składa się z sub- 
woofera i dwóch 4 całowych głośni- 
ków wysokotonowych zamkniętych 
w czarnych, drewnianych obudowach 
Razem z zestawem dostajemy kom 
plet kabli połączeniowych i oddziel 
ny panel sterowania wielkości od 
twarzacza GD, który mozemy 
zamontować wewnątrz kom. 
putera. Wreszcie nie 
trzeba czołgać się pod 
stołem by włączyć ze 
staw, tak jak to ma 
miejsce, gdy wy 
łącznik monto- 
wany jest z ty 
łu subwoofera 
Ż przodu panela wy 
prowadzono pokrętła do re 
gulacji głośności, niskich I wy 
sokich tonów, wyłącznik zestawu 
I przełącznik trybu SRS oferujący bar 
dziej przestrzenny dźwięk 


Zastosowanie drewna 





O 


7ACISKA 


nych połączeń przy głośnikach ma su 
gerować, ze mamy do czynienia z pro 
duktem wysokiej klasy. Po podłączeniu 
zestawu do karty muzycznej i uru 
chomieniu programów testowych oka 









90400400000 00610000000000400 


| 7007oa0s00 | PARZESN 
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4000409590400 7177 


zało się, ze głośnik basowy gra znacz- 
nie gorzej, niż sugerowałby jego wy- 
gląd. Dopiero ustawienie w window- 
basów na 
max. po- 
woduje, 
Że Zaczy- 









4 ; ś | b, 
/ 42, 

. 6% A). YY 
na zacho = 
wywać Się na 
poziomie. Pasmo 
przenoszenia podane przez 
producenta nie pokrywa się z rze. 


czywistością. Subwoofer zaczyna na 
orawdę pracować dopiero przy 


deote0i0000)0040RE14, WRÓG, 0 
















40Hz - 50Hz, a głośniki wysokoto- 
nowe mają problemy z wyciągnięciem 
obiecanych przez producenta 20kHz 
Włączenie trybu SRS daje odczuwał 
ną poprawę dźwięku. Jest on bar 
dziej przestrzenny i lepiej oddaje bar: 
wę poszczególnych instrumentów 
Podsumowując - jakość DIA 
601 plasuje się gdzieś 
pomiędzy dwugłośni 
kowymi zestawami pla: 
stikowymi np. firmy 
Arowana lub Encore 
a zestawami z sub 
wooferem Samsun 
ga lub Creative. Jego 
nabywcy nie powinni czuć się 
jednak zawiedzeni. 


HI | IM NIJŃ MINI li 
M NIK „| | (| ę 
M | Ń MI || 
JĄGNO PRZYWISZTNA 20 4-20 | 
Lesio 


18310 


1810 jest nowym układem steru- I 

jącym do płyt głównych, posiada- l 

jącym zintegrowaną kartę graficz- 

ną (odpowiednik kości 1740 firmy 

Intel) I muzyczną. Poniewaz są to 

praktycznie trzy niezależne 
urządzenia, to kazde z nich war 
to opisać oddzielnie. 


..d. .4.g..% sdgasazocze 


ER Se  Dotestów dostałem płytę firmy Soyo o sym. 


bolu 7IWM. Jest ona bardzo mała (wyko 
nana w standardzie MICRO ATX) i spełnia 
zalecenia standardu PC'99, według które 
go wszystkie złącza wychodzące z boku pły: 
ty muszą mieć odpowiednie kolory. Przezna 
czona jest do współpracy z Celeronami PPGA, 
może maksymalnie obsłużyć 512MB pamięci 
operacyjnej. Małe wymiary pozwoliły na 


HEAVY METAL 


Armia USA zrezygno- 
CZE UOCY CERZE ZW 
Windows NT na swoich kam- 
puterach, tłumacząc swoją de 
cyzję niskim poziomem bez- 
pieczeństwa oferowanego 
WŁA CU 


Walkmanawi wymyślo- 
nemu przez jednego z założy- 
cieli Sany - Masaro [buka stuk 
nęło właśnie 20 lat. Okazał się 
on niebywałym sukcesem do 
tej pory sprzedano już ponad 
100 milianów sztuk 


Internet ma już 30 
| ETACIE CA ETSAŁIC WZ 
czątku służył tylko do wymia 
ny poczty pomiędzy ośrodka- 
mi naukowymi 


Z powodu błędnego 
układu sterującego silnikiem 
Caviar jest zmuszany wyrmie- 
nić pół miliona dysków twar- 
dych o pojemności 6.8 GB. Uster- 
ka powoduje, że dysk przestaje 
ŁACUCEJ I) SOB T 
pracy. Więcej informacji znaj- 
dziesz na stronie http/„wwwwe 
sterndigital.com/fitness/dri 
ve-alertPC.html 


Eplate to nowy przeno- 


ny komputerek wyproduko- 
rIDg Ur B CJI se 
sażony w Windows CE. Dzięki 
2 ŁŻubi SRycra Prac TE 
pisma możemy go używać tak 
jak zwykłej kartki papieru, za- 
pisując informacje bezpo 
średnio na ekranie przy po- 
mocy specjalnego długopisu 


Mobile Convcnience 


Firma Leadtek wypu- 
EPEGONW OJOEL OWA CT 
WZLNLZJUOWE ARIE CY: 
UltraDMA 66. WinFast 
WJ CY WYW WC WACI 0 
i działa niezależnie od kantro- 
ERACI WEMNCICECY YA 
cie głównej, co pozwala na pod 
ELZENCEOE CNN CY: 
dysków twardych jednocześnie 








TZ UASE ZY: 


umieszczenie tylko trzech slotów PCI 
i jednego złącza AMR służącego do 
podłączenia interfejsu modemu. Tak 
jak Ii inne płyty tego typu, Soyo ma 
wbudowane wszystkie potrzebne kon- 
trolery pozwalające na podłączenie 


3DMARK MAX 
800x600 


Inne rozdzielczości - nie obsluguje lub zawiesza się 


Tritanium D3D 
800x600 
1024x768 
1280x1024 


Trtanum Open GL 


do czterech twardych dysków, 
drukarki, myszy, klawiatury itp. W pu- 
dełku znajdziemy wszystkie po- 
trzebne kable, CD ze sterownikami 
do karty graficznej i muzycznej, oraz 
instrukcję obslugi. 


KARTA DZWIĘKOWA 


Wbudowana 16-bitowa, stereo- 
foniczna karta muzyczna pozwala na 
jednoczesne nagrywanie i odtwarza- 
nie dźwięku (full duplex). Dużym plu- 
sem jest wykorzystanie próbek 
dźwiękowych firmy Roland do odgry- 
wania plików midi. Karta nie obsłu- 
guje zadnych efektów dźwiękowych 
i potrafi się czasem zaciąć, kiedy zmu- 
si się ją do odegrania dwóch różnych 
plików muzycznych jednocześnie. Trzy 
złącza mini jack umożliwiają podłą- 
czenie głośników, mikrofonu i inne- 
go źródła sygnalu. 


KARTA GRAFICZNA 


Karta graficzna jest odpowiedni- 
kiem układu Intel [1/40 używanego 
w „normalnych” akceleratorach 
graficznych. Do pracy wykorzystu- 
je pamięć RAM komputera, która jest 
przydzielana dynamicznie w zależno- 
ści od potrzeb. Dzięki tej metodzie 
bez problemu radzi sobie z wyświe- 
tlaniem nawet bardzo dużych tek- 
stur. Obsluguje wszystkie standar- 
dowe efekty 3D i ma sprzętową obsługę 
kompensacji ruchu, znacznie przy- 
śpieszającą dekodowanie filmów 


DVD. Maksymalna rozdzielczość 


jaką udało mi się uzyskać to 
1280x1024 w 24 bitowym kolorze. 
Wyświetlany obraz jest wyraźny i kon- 
trastowy. Podczas testów karta naj- 
lepiej radziła sobie w rozdzielczości 
800x600 punktów. Jak widać z za- 


Quake III 
800x600 


1024x768 ........ 
1280x860 ........ 


Quake II dziala tylko software owy rendering 


1024x/66 


nie dziala 


mieszczonych na końcu wyników wy- 
dajność nie jest wcale zła, chociaż 
nie wszystkie gry chciały się popraw- 


MHz. Ram- 
dac o często- 
tliwości 

2390MHz po- 
zwala na wy- 
Świetlenie 5 
milionów trój- 
kątów na se- 
kundę. Mak- 
symalna 

rozdzielczość 
obrazu, ja- 


MIEWTOP GD TITAN Pro GT 


JDMARK MAX 
1024x768 
1280x1024 
1600x1200 
Tritanium D3D 


1024x768 
1280x1024 ..... 9,6 fps 


(«<BR 9,3 fps 
54 nid, 6,1 fps 


Pod tą przydługą 
nazwą kryje się ak- 
celerator graficzny zbu- 
dowany w oparciu 
o najnowszy układ fir- 
my 53 5Savage4, wy- 
posażony w 32 MB 
pamięci RAM takto- 
wanej zegarem 125 


ką można uzyskać, to 
1920x1200 punktów 
w 16 milionach ko- 
lorów. Karta wspo- 
maga dekodowanie fil- 
mów DVD i ma własny 
system kompresji 


nie uruchomić. Może pomogą coś 
nowe sterowniki, które mają się uka- 
zać na początku miesiąca. 
Podsumowując, jest to bardzo do- 
bra płyta do komputerów biurowych, 
gdzie nie gra się w gry i nigdy nie 


Unreal 


Half Life 


to szczerze odradzam. Chyba że uży- 
wasz komputera tylko jako maszy- 
ny do pisania, a do gier czujesz wro- 
dzoną niechęć. 


KUUENIUSALI 


LEsio 


T280w10204 .........1. 3,22 fps 


1024x768 ........... 8,619 fps 


King PiN zawiesza się 


będzie potrzeby rozbudowania kom- 
putera o cokolwiek. Jeżeli jednak zwie- 
dziony niską ceną chciałbyś ją kupić, 


tekstur, przez co może wyświe- 
tlać tekstury o rozdzielczości 
2048x2048 punktów. Do Ti- 
tana dołączono CD ze sterow- 
nikami, nie było natomiast 
zadnej instrukcji obsługi. 

Po instalacji driverów uru- 
chomiłem kilka testów I nieste- 
ty potwierdziły się moje przy- 





puszczenia. Kością Savage4 firma 
S3 na pewno nie odzyska 
utraconej pozycji lidera na 
rynku kart graficznych. Titan 
Pro jest czwartą testowaną prze- 
ze mnie kartą zbudowaną na tym 
układzie. Dotychczas żadna 


1600x1200 9,3 fps 


Quake Ill zawiesza się 
Quake II 


800x600 
1024x768 


39,3 fps 
23,3 fps 


Kingpin 
800x600 


27,3 fps 





Testy (Celeron 333A , 128 MB RAM), włą- 
czone wszystkie mozliwe efekty. 


z nich nie przeszła pomyślnie wszyst- 
kich testów. Takze Titan miał cza- 
sami kłopoty ze współpracą z we- 
wnętrznym tunerem telewizyjnym. 
Nie do końca radził sobie z wyświe- 
tlaniem grafiki (kiepsko wypadł tryb 
OpenGL) i miał problemy z wyświe- 
tlaniem tekstur w niektórych grach. 
No cóż, karty oparte na kościach Sa- 
vage mogę polecić tylko lu- 
dziom o stalowych nerwach, 
bo choć nie są one drogie I teo- 
retycznie mają doskonale 
możliwości, to chyba zawo- 
dzi wykonanie, przez co koń- 
cowy efekt jest raczej mier- 
ny. W internecie opublikowany 
został nawet protest zbioro- 
wy skierowany do firmy 53 
w sprawie kiepskiego działa- 


nia ich kart. 
Lesio 
GA GJU /L7 UMI 
Wszystke testy były przeprowadzane przy włą- 


czemu wszystkich mozliwych ustawień 1 32 bi- 
towego koloru, procesor PIll 500 MHz, 128 MB 
RAM. 


1024x768 17,6 fps 
Unreal 

800x600 28,51 fps 
1024x768 ....17,45 fps 


Half Life 
800x600 25,99 fps 
1024x768 ... .20,23 fps 








TRG MK 149 jest zewnętrzną klawia- 
turą midi firmy Target, bez problemu 
współpracującą z dowolną kartą muzycz- 
ną. Obsługuje 16 kanałów midi i posia- 
da 49 (4 oktawy) pełnowymiarowych 
klawiszy fortepianowych 

MK149 jest programowalną klawia- 
turą dynamiczną (10 ustawień), co zna- 
czy, ze sila wydobytego dźwięku zale- 
ży od siły nacisku na klawisz. Obsługa 
dynamiki zalezy w duzym stopniu od ja- 
kości posiadanej karty muzycznej i przy 
słabszych modelach warto ją wyłączyć. 

Klawisze działają bardzo dobrze, nie 
zacinają się, stawiają jednak mniejszy 
opór niż klawisze fortepianowe. Z lewej 
strony umieszczono dwa pokrętla ob- 
sługujące funkcję pitech bend (pozwa- 
lającą na płynne podwyzszanie lub ob- 
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dobra. Napęd pracuje cicho, nie wpa 
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dla pt )VL 1110r is dla pDlvŁ LU. Jest 
to kolejny solidny produkt, który m 
na KUDI( D zmięt ją [a ą 0 N nie 
SIąĄCI pi law IĘ nowy ZYD SZ nap o |! 
Lesio 
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TRG-MK 143 


nizanie dźwięku o jeden ton) i mo- 
dulation (służącą do zniekształcania 
dźwięku). Przy pomocy klawiszy funk- 
cyjnych pokrętło modulation mozna 
dowolnie przeprogramować 

Na górze klawiatury zamontowa- 
ny jest trójpozycyjny, czerwony wy- 
świetlacz, pokazujący min. numer uży- 
wanego instrumentu, numer kanału 
midi itp. Do szybkiego wybierania in- 
strumentów sluzą klawisze nume- 
ryczne umieszczone z prawej stro- 
ny wyświetlacza, klawiszami z lewej 
strony mozemy zaś przesuwać ska- 
lę klawiatury o dwie oktawy wyżej 
i jedną oktawę nizej lub sterować in- 
nymi urządzeniami midi. 

Razem z MK 149 dostarczany jest 
zasilacz (klawiatura moze być zasila- 


|——, om 








na także z bateri), kabel połączenio- 
wy do komputera i instrukcja obsłu- 
gi. Dołączone oprogramowanie pozwa- 
la na zapis I edycję granego utworu, 
nie nadaje się jednak do zastosowań 
profesjonalnych. Jezeli zdecydujesz się 
na uzywanie tego sprzętu, powinie- 
neś wymienić software na przykład na 
oprogramowanie Cubase lub Cakewalk. 

MK 149 jest produktem bardzo 
udanym i polecam ją wszystkim, któ- 
rzy mają jakiekolwiek zacięcie mu- 
zyczne. Jest znacznie tańsza od pro- 
duktów renomowanych firm muzycznych 
(porównywałem chociażby z podob- 
ną klawiaturą Korga), w niczym im 
jednak nie ustępując. 


LLK 00/1 / M 
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HEAVY METAL 


| WUW NI AIC 
ruje swoją najlepszą atramen- 
EW CIJ WZ CEZ CI 
POZWIE BOCIAN 
LD EUARZECI YB CET 
kto zobowiąże się przez trzy 
lata do kupowania tylko 
oryginalnych materiałów 
eksploatacyjnych i wydruko- 
wania określonej liczby stron 
miesięcznie 


Zakończyła się tegorocz- 
na edycja nagród Darwina. Są 
one przyznawane tym, którzy 
zeszli z tego świata w najbar- 
dziej idiotyczny sposób. Listę 
nagrodzonych możesz znaleźć 
pod adresem www.darwina- 
wards.com 


Połowicznym zwycię- 
stwem zakończył się atak na 
testowy serwer Microsoftu 
postawiony przy pomocy pro- 
LOTUWAG EEK CICHE 
rzy złamali zabezpieczenia 
Z ACL OCEUFICEJCH BCE 
nak przejąć pełnej kontroli 
nad serwerem. 


Intel zamierza wypu- 
ścić serię procesorów Pentium 
NIĘLENCECEW CECH i 
370. Na początku przyszłe- 


LED OBU WANE UL ŁACE 
wać przerobionych PIII 500 
MHz i 550 MHz. Czyżby zbli- 
żał się koniec Slotu 1? 


Jeszcze w tym roku JVC 
planuje pokazać prototyp wy- 
świetlacza LCD zbudowanego 
na bazie photopolimeru firmy 
DuPoint i mogącego wyświe- 
tlać obraz w trzech wymiarach 


AZLIEEACELNI SELU 
LYONU TOYPICEY CE +2 
niki finansowe z drugiego 
kwartału tego roku. Jej przy- 
chody zwiększyły się o ponad 
KULCE ZL CJCE 
rów. Zysk netto wyniósł 6,9 mi- 
GT 


Pine wyprodukowało 
pierwszy na Świecie przeno- 
śny odtwarzacz plików mp3 





LEDY OAZY: 


YELOCITY 100 











| _— _— Karta Veloci- 
3DMark Max Kingpin ty 100 firmy 

800x600 ...32,e fps | STB skierowa- 

w którym jako nośnik wykorzy- 1024x768 ..25,9fps | najestdoklien- 
ACURA ACE JACEK TE tów. którzy 
dzenie odtwarza również zwy- Tritanium D3D Quake II chcieliby mieć 
kle płyty muz RM UmE być 800x600 .. .38,8 fps 800x600 .. .52.2 fps przyzwoity ak- 
dostępne na gwiazdkę 024x768 . .35,3 fps 1024x768 ..29,2 fps celerator gra- 
za stosun- 

Quake Il Half Life z niewielkie 





























800x600 . .37,24 fps 
| 1024x/768 .24,06 fpd 





Moda na podłączanie 
wszystkiego do kompu- 
tera przez złącze USB 
nie ominęła także skanerów. UT12 
jest kolorowym skanerem jednoprze- 
biegowym, tzn. wszystkie kolory sczy 
tuje podczas jednego przesuwu 
lampy I to z rozdzielczością optycz- 
ną 600x1200 dpi w 16 
milionach kolorów. Wy- 
posażono go także 
w przystawkę do slaj 
dów. Skanowanie odby: 
wa się przy pomocy tech- 
nologii CCD, co pozwala 
na wierniejsze i do: 
kładniejsze odwzoro: 
wanie szczegółów. Zdej 
nowana górna pokrywa 
pozwala na skanowanie 
grubych ksiązek, a na 
wet pudełek lub więk 
szych przedmiotów. 


Logitech wyprodukował 
pierwszą na Świecie mysz wy- 
UGZEWECERCH NOO BO 
feedback 


WICKO CICE CE 
ZO LLCYZORU AJJ CIS 
ta Diamond V770 jest taką? Mam 
| ZEUS CUDA LB 
kręcające jej szybkość są 
w 100% bezpieczne ? Chciał- 
bym wiedzieć co daje VSync i czy 
UCIELA LUL ULE COACH I 

WTCC ŁAW CECEEW 
pytania znajdziecie na stronach 
www.benchmark.ceti.com.pl 
OEI A JA CJI 
offline na ResetCD 


800x600 . .20,62 fps 
1024x768 .18,92 fps 


pieniądze. Jest 
to zubożona 





UT12 jest szybki. Przy ustawie- 
niu rozdzielczości na 300dpi kart 
kę A4 wczytuje w ok. 70 s. Razem 
ze skanerem dostajemy: instrukcję 
w języku polskim, sterowniki zgod- 
ne ze standardem TWAIN (najpopu 
larniejszy standard sterowników do 
skanera pozwalający na wykorzysty- 
wanie go bezpośrednio we wszyst 
kich programach graficznych), pro 
gram Micrografix Picture Publisher 
7.0 służący do obróbki zdjęć i Fine 
Reader 4.0 -OCR, program służą 
cy do rozpoznawania tekstu czyta 
jący również polskie znaki 

Obsługa tego skanera jest banal 
nie prosta. Nowością są cztery gu 
ziki z przodu obudowy, pozwalające 
na szybki dostęp do najpopularniej 


L 


szych funkcji: kopiowania (skanowa 
ny dokument jest od razu drukowa 
ny na drukarce), skanowania 
skanowania I obróbki tekstu (auto- 


wersja VOODOO 3 2000. wyposa- 
zona w 8 MB pamięci SGRAM tak- 
towanej (tak samo jak procesor) ze- 








matycznie zostaje uruchomiony 
program OCR) oraz wysyłania fak 
su (zeskanowany dokument zosta: 
je przesłany do programu do wysy 
lania faksów). Program skanujący 
również jest bardzo prosty w ob 
słudze. Pozwala wybrać rozdzielczość 
skanowania od 50 do 1200dpi. 

Dzięki temu sprzętowi możliwe jest 
skanowanie dokumentów w kolorze, 
odcieniach szarości lub jako tekst 
do programu OCR. Można także do 
datkowo ustawić kontrast, nasyce: 
nie kolorów i jasność skanowane 
go rysunku 

Podczas testów za kazdym ra- 
żem jakość uzyskanych obrazów, tek: 
stów i negatywów była bardzo do: 
bra i nie miałem do niej żadnych 
astrzeżeń. UT12 mogę Śmiało 
polecić do zastosowań domowych 
i pólprofesjonalnych. 
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TCH COMPONENTS S.A 
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Multimedia Vision 

poc | PUPEYŁALOSTTYT| 
multimedia.com.pl 
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ROZSZERZENIA ZESTAWU W FORMIE DOPEMIE 


5 PP | IA 10FN Li 
| a" / 4 
l | IU: a 
m RQZSZĘRCE NIE FAMIĘCI 
+ DO SORAM 64 MB (DIMM) 300 
SEC DOPŁATY 
L PoTaro 140 
CHI OVD GO-2500 140 
CREATIVE DVD ZESTAW (NAPĘD * KARTA) 400 
TWANOC DYZKI - DOBŁATY 
HDD 6400 MA ULTRA DMA 50 
HDO 8400 ME ULTRA DMA G0 


HDO 12900 MB ULTRA DMA 


MODERNIZACJE 
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PROCESOR Pl CELERON 400A 

+ PŁYTA GŁÓWNA PC 8X 233-800 Mhz 
(100 Mhz FSB) AT AGP 

+ 32 MB RAM 100 Mhz 
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PROCESOR PII CELERON 400A 

+ PŁYTA GŁÓWNA PC BX 233-800 Mhz 
(100 Mhz FSB) ATX AGP 

+ 32 MB RAM 100 Mhz 

+ OBUDOWA MIDI ATX 
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PROCESOR PIl CELERON 400A 


1100 Mhz FSB) ATX AGP 
+ 32 MB RAM 100 Mhz 
+ OBUDOWA MIDI ATX 
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SPRZEDRI 


Jeżeli chcesz poeksperymento- 
wać, spróbuj przyśpieszyć obsłu- 
gę trybu OpenGL poprzez odblo- 
kowanie drugiej jednostki TMU 
(odpowiedzialnej za wyświetlanie 


| texteli). 


W rejestrze znajdź klucz 


| [HKEY_LOCAL_MACHINEJ Sys- 


+ PŁYTA GŁÓWNA PC BX 233-1064 Mhz 


Przyjmujemy w rozliczeniu używane podzespoły |!1. 
MOŻESZ UNOWOCZEŚNIĆ SWÓJ KOMPUTER NA RATY 


ŻY TRNIE UŻYUJNNE 


| temi CurrentControlSet| Services| 


Classi Display 00001 Glide]. 
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AKTUALNE CENY W TELEGAZŚCIE TVvP1 I TvVP2 


MONITORY 
10 5205: LR NI 15 0,28 700 zowiśif 6 gwarancja 
UPyN 15 OSD DIGITAL 0.28 _ 7TTO 










TvP 
LM ETURE DK/BG TXT * 
LIF. W PHONE DK/BG TCT +RA 
Zaitółi YVMAX CAPTURE TVPAL DK PxXT 230 


waeszza 






Utwórz zmienną PX_GLIDE_NUM_TMU | 
I nadaj jej wartość 2. Następnie zre- | 
setuj komputer. Jeżeli wszystko wy- 
konałeś poprawnie, to gry powin- 
ny zacząć chodzić ok. 10 % 
szybciej. Jeżeli jednak będą się za- | 
wieszać, to będziesz musiał tę po- | 
prawkę usunąć. Przypominamy, że 
zmiany w rejestrze wykonujesz na | 
własne ryzyko. 
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ZNZOKIEDYCZEZ 
www.ultramedia.com.pl 
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+ PILOT WEW. 
LETEX WEW 
CH-Tv CAPT DK/BG 260 
H-TV CAPTURE DK/BG TXT+ PILOT 305 
W DK/BG TXT +RADIO+PILOT 335 
LOT 315 
*PILOT 330 


405 
320 


FR" HE FZ 


cze w ; 
S TRONA 588 






Hitachi CM 640ET (WO22 1268 
ta ża 15 0,20 50 1 kHz OSO. PAP 0.20 1470 W 8 tr w 4 5a 
LGŚWTTSN ! 7 0.26 MVLUMEDIA OSD PAP. 0,28 1550 tach : 850 
LGFFM 17 0.28 JETT co 35 OSD PAP 0 26 4ss hitachi CM752ET 18 A, 2470 
LG TYEME 17 100Mrix 0.76 03T SHORT TUBEUSB. OSD PAP. 0.26 1935 Hitachi CM 753ET 1970, 2665 
10 ARLATAGE taa SiI SHORT TUBE, OSD PAP,0.26 1405 Hitachi CM 781ET 1870,27 m 2820 
p - U a uł THgh Contra OSO PŁP 2276 Hitachi CM 612 ETM 21* 0.29 
LG 9105€ j ORT TUBEUSB, OSO EGP. 0.26 ZJ Hitachi CM 614 ETM 210.21 

c" PAP MONITOR KOL 0,26 IBRA wani 
8 zwaóG 7 Contrast / poz 0,72mm ) 4425 
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- zwinność: czołganie się po 
cichu koło wroga 

- mądrość oraz obsługa mate- 
niałów wybuchowych: kładzenie i pod- 
noszenie min, strzelanie 

- mechanika I medycyna: strze- 
lanie, naprawianie i leczenie. 

Wykonując zlecenia NPC-ów mo- 
żecie zarobić dodatkowe fundusze 
czy rekrutować darmowych lub bar- 
dzo tanich pomocników. Kupujcie 
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czasu rzeczywistego, save jest obo- 
wiązkowy. Dwie dobre taktyki to 
zastawienie pułapki, lub tzw. 
„uderz i uciekaj”. Pierwsza pole- 
ga na ulokowaniu członków druży- 
ny schowanych za naturalnymi prze- 
szkodami i strzelenie w powietrze 
lub wypuszczenie jednego zwiadow- 
cy - wabika. Wróg przychodzi i twoi 
najemnicy zamie- 
niają się w pluton eg- 
zekucyjny. Druga 
taktyka to ciche 
skradanie się do 
momentu nawiąza- 
nia kontaktu z wro- 
giem. Kiedy zobaczy- 
my przeciwnika, 
strzelamy raz I od- 
biegamy jak najda- 
lej. Goście nas go- 
nią a my.ostrzeliwu- 
jemy się uciekając. 
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Kyle "Shadow" Simmons 
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fajny stuff od Bobby'ego Ray a. 
Nigdy nie opuszczajcie miast nie 
zostawiwszy w nich milicjantów. 


TAKTYKA 


Rozgrywanie bitew to 30% cza- 
su gry. W większości nich stanie- 
cie naprzeciwko liczniejszej i lepiej 
uzbrojonej grupy przeciwników. Aby 
ich pokonać, musicie wykorzystać 
swój lisi spryt i wybitną (niewąt- 
pliwie) inteligencję. Na początku 
kazdej tury proponuję save'a ito 

w przynajmniej dwa różne sloty. 
Gdy po kilku turach bez kontak- 
tu z wrogiem gra przejdzie w tryb 
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Stosując tę taktykę pamiętajmy o zo- 
stawianiu sobie wystarczającej ilo- 
Ści punktów ruchu na odwrót. 

Gra do obliczania wyników 
strzałów używa pewnej specyficz- 
nej metody, którą można wykorzy- 
stać. Nie jest to może najładniej- 
szy sposób, lecz potrafi czasem oca- 
lić tyłki naszych chłopców. Załóżmy, 
ze jesteśmy zaraz po save. Kaz- 
da akcja powtórzona w ten sam 
sposób nawet nieskończoną licz- 
bę razy da dokładnie taki sam efekt, 
natomiast lekka zmiana warunków 
wyjściowych (np. kucnięcie, strzał 
za inną liczbę punktów itp.) da in- 
ne efekty końcowe. Dlatego cza- 
sem opłacają się akcje pozornie po- 
zbawione logiki, w stylu strzela- 
nia za mniej punktów lub w inną 





część ciała, cofnięcie się lub zmia- 
na kolejności ruchu najemnikami. 
To kolejny powód do robienia 
częstego zapisu stanu gry. 

Ostatnią z moich supertaktyk 
jest ostrzał wroga z dachów, zza 
rogów lub kamieni. Wstajemy, strze- 
lamy i kucamy z powrotem. 
Czekamy turę i robimy to samo, 
aż do uśmiercenia wroga. Waz- 
ne jest, by nie dopuścić do wyj- 
ścia z trybu turowego. 

Dlatego nawet jeśli nie mamy 
juz punktów, na strzał wychodzi- 
my i np. przeładowujemy broń. 

Zawsze, niezaleznie od sto- 
sowanej taktyki, starajcie 
się dysponować bronią o dal- 
szym zasięgu niz wróg. 

Kiedy gra przechodzi do try- 
bu czasu rzeczywistego zawsze 
przeładujcie broń u wszystkich 
zawodników i ustawcie ich na naj- 
lepszych pozycjach. 


PRZEDMIOTY 


Na pewno nie odkryliście zna- 
czenia wszystkich przedmiotów 
występujących w grze, praw- 
da? Wiele z tych pozornie nie- 
użytecznych da się połączyć z in- 
nymi w bardzo przydatne 
urządzenia. Oto spis znanych 
mi możliwych kombinacji: 

sprężyna + pręt użyte na 
broni = mniejsza ilość PA wy- 
maganych do strzału 

stalowa rura + taśma + 
klej również na broni = zwięk- 
sza zasięg o 10 

sprężyna + puszka = 
alarm do załozenia na drzwi 

I dalej, składnik 18 polepsza 
część uzbrojenia, ceramiczne 
plytki polepszają kamizelki. 

Można jeszcze stworzyć coś 
w rodzaju radaru, ale jest to bar- 
dzo skomplikowane... (czytaj. 
nie wiem jak :)). Reszta to 
sprzęt dla najemników (maska, oku- 
lary przeciwsłoneczne, noktowi- 
zor) lub polepszacze do broni (ce- 
lownik laserowy, teleskop, pod- 
stawka lub granatnik). 


SKLEPY 


Sklepy znajdujące się na wyspie, 
umożliwiają zrobienie dodatko- 
wych zakupów potrzebnego sprzę- 
tu lub posłużą za kolejne źródło do- 
chodu, jeśli przyniesiemy do nich 
zalegające wszędzie śmieci. 





Placówki handlowe znajdują 
się w następujących lokacjach: 
I6, L12 (3 sztuki), H1. O ile no- 
szenie tanich przedmiotów 
przez pól mapy jest nieco uciąz- 
liwe, to za niektóre giwery uzy- 
skamy całkiem dobrą cenę. 


GIWERY 


Cóż, sprawa jest banalna: im lep- 
sza broń, tym lepiej... Każdy na- 
jemnik powinien mieć przy sobie 
bez przerwy dwie sztuki broni - jed- 
ną snajperską (Dragunov rządzi), 
oraz wyposazony w tryb strzela- 
nia seriami rozpylacz do stosowa- 
nia na krótkich dystansach (Stey- 
er rules). Wygodne jest stosowa- 
nie broni wykorzystujących jeden 
rodzaj amunicji przez jak najwięk- 
szą liczbę ludzi w oddziale. Nie mu- 
simy nosić wszystkiego po trochu. 

Co do rodzajów amunicji, nie po- 
lecam typu niebieskiego (AP). Po- 
dobno zadaje większe obrazenia u osób 
bez kamizelek kuloodpornych. 
Cóż... 39% przeciwników je no- 
si. Nie ma się co bawić w zmia- 
ny, ja używałem wyłącznie amu- 
nicji „przeciwpancernej”. 

W trudnych momentach używaj- 
cie granatów, rakietnice natomiast 
oszczędzajcie na czołgi, których pod 
koniec będzie wiele, a jest to je- 
dyna skuteczna na nie broń. 

Na koniec lekki sporler, kto nie 
chce, ten niech nie czyta... 

Jeśli pod waszym panowaniem 
znajduje się cała wyspa, a gra nie 
kończy się, proponuję pójście do 
lokacji z ogrodem królowej. 
W jednym z domków jest pilot 
Użyjcie go koło rzeźby w środ- 
ku parku. Możecie równiez 
sprawdzić tajemniczy kominek w wil- 
li królowej. Przed końcem radzę 
wykupić wszystkich najemni- 
ków. Kazdy z nich kończąc grę 
w różny sposób wypowie się na 
temat stoczonej wojny. Niektó- 
re teksty są przezabawne, na- 
prawdę warto posluchać. 

Tak jak powyższych rad. © 
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W związku z zakończeniem się 
okresu wakacyjnego chciałbym, jak 
parę miesięcy temu obiecałem, pu 


ladniejsze kartki z wakacji 


W.sezonie lato'83 na laury za 
służyfi: — Piotr Szczurek z Saworz- 
na, Wojciech Król z Kielc, Wojciech 
Eysmontt z Radomia, Paweł O. i Ka- 
rol Janus z Piekar Śląskich. Powiem 
krótko — daliście panowie czadu! 
Dzięki 


Coraz większa część korespon- 
dencji przychodzącej do redakcji to 
e-maile, Cieszy nas, że wciąż po- 
większa się liczba zsieciowanych czy- 
telników, mamy jednak do was ma- 
łą prośbę — podpisujcie swoje ma- 
ile, choćby ksywą. Często bowiem 
zdarza się, ze piszecie z konta ro- 
dziców czy znajomego lub też pierw- 
szego lepszego, do którego udało 
się wam dorwać I to, co widnieje 
w polu „nadawca” nie zawsze jest 
prawdziwe. W związku z powyższym 
w ramach protestu tym razem nie 
podpiszemy zadnego maila 


sgesanocezaoecoo..co......0.0000003500 


W tych kilkuset bajtach chciat- 
bym przekazać pewną prawdę co 
do GIER KOMPUTEROWYCH (i to 
nie będzie żart!!!). Otóż jestem ma- 
niakiem komputero - 
wym od zawsze (Czy- 
ll odkąd miałem 
komputer). I zawsze 
krzyczałem, że gry nie 
mają destruktyw- 
nego wpływu na na: 
Sze mózgoczaszki. 
I się myliłem... Ato 
dlatego, ze pewne- 
go razu zdarzyło mi 
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się nie przygotować do naprawdę 
ważnego sprawdzianu, mimo-ż obie- 
cywalem $obie, żewieczorejh, dzień 
przed spfawdzianem), solidnie się 
przygotuję. Z różmych względów te- 
go nię zróbilef. | kiedysrana Otwo- 
rzyterfroCzy | zrozumiałem, że to 
dzień, w którym mam próbną ma- 
turę a ja nic nie umiem pierwszym 
odruchem GRACZA chciałem 


czór żeby się nauczyć!!! To nie ja- 
ja! Naprawdę taka myśl przeszła 
przez moje obwody mózgowe! Od 
tamtej pory mniej już gram (ale 
to nie z powodu w/w ale raczej 
z wybredności —- DIABLO RU- 
LEZ!) a jeszcze mniej używam lo- 
ad/save. Nie chce zwariować! Znam 
przypadki ludzi, którzy są mania- 
kami netu i w życiu przejęli już 
sposób komunikacji charaktery- 
styczny dla irc a:) Paradoksalnie 
jednak gdy pojawi się Świat 
MATRIX'a to pierwszy będę w ko- 
lejce. Czyzby nie można mi już 
pomoc? Btw. mój brat gdy zoba- 
czył screeny z diablo 2 w paździer- 
nikowym Resecie spytał ;się 
mnie co to za nowa gra „Gdzie 
diabe! mówi dobranoc "':)))))))))) 
Robicie ludziom kaszę z mózgu;) 


Syndrom LOAD/SAVE jest tylko 
sygnałem, że robienie w kółko 
tego samego nienajlepiej odbija 
się na naszej psychice, grunt to 

















różnorodność. A tak na margine- 
Sie -—=pewnie,.że robimyniektó- 
rym kaszę w głowie. W surnie le- 
piej mieć kaszę niż np. siano:)). 
Kasza jest bardziej tręśCiwa. 
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Czybobry! Jest 
nasz już 3 do ku- 
py więc składamy 
postulat o pojawie- 
nie się na reseto- 
wym krążku patcha 
do RESIDENT EVIL 
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Droga Redakcjo Resetu 
cie temat klonowania więc zapewnę 
Ja, UWazace że małewal 


zy jeknosłekć boddlojch 


25 - 232 YWeołce 
ĄAłwątek ©4tudent.Tu. kielce . pl 


2 pod Voodoo 3. W sytuacji po- 
jawienia się pliku na krążku moz- 
liwe będzie uzyskanie nagrody w po- 
staci zepsutego zegarka firmy 
Rakieta oraz zeskanowany z pla- 
katu Lay' s uśmiech Pameli. Jeże- 
li postulat przejdzie bez echa mo- 
żecie liczyć na nasz dodatkowy udział 
w podwyżce cen paliw i pamięci 
DIMM 64 MB 100 Mhz, braku wol- 
nych miejsc w wagonach 1 i 2 kla- 
Sy pociągu Warszawa Centralna — 
Terespol oraz 40 telefonów dzien- 
nie typu Detektyw-Inwektyw. Obiet- 
nice swoja zaczniemy spełniać dnia 
1.1.2000 kiedy to Redakcja będzie 
pogiążona w rwaniwwiosów z gło- 
wyż powodu Y2K. Uprzedzamy, że 
W razie wulgarqo<brułalno-epile- 
tycznego odzewu zotgańizujemy de- 


mońgtrację pod-Oknamii redakcji 
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z udziałem GreenPeace, rolników 
I byłego prezesa ZUS-u w każdy czwar- 
tek o godz. 10:54:33 oraz odłączy- 
my dopływ Świeżego powietrza do 
piwnicy budynku Redakcji. Postu- 
lat nasz będziemy powtarzać co 16 
dni od chwili podłączenia ISDN do 
naszej siedziby. 
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Chyba jednak zaryzykujemy — 
przynajmniej będzie wesoło. 


Dzisiaj zabrałem do szkoły kla- 
wiaturę, bo na lekcji obsługi 
sprzętu biurowego (or something) 
uczyliśmy się pisać na maszynie. 
Cały dowcip polega na tym, że więk- 
szość stukała w... (usiądźie... sie- 
dzicie? to dobrze, ale możecie się 
położyć)... karton. No, papier, 
klawiatury z papieru, brystolu or SO...:) 
Ja zaprotestowałem, twierdząc, że 
nigdy nie będę się wyżywał na pa- 
pierowych klawiszach 


Troszkę wyfozumiałości, nie wy- 
Inagajriy od naszej Szkoły za wie- 
le. Przecież wiadomo, że na mą* 
sową skalę prawdziwe lekcje in- 
łormatyki zaczną się dopiero 
w następnym pokoleniu nauczy- 
cieli. W ramach pocieszenia przy- 
pominamy, że nie w każdej szko- 
le jest tak źle — np. ośrodki szko- 
lenia kierowców nie wyrnagają od 
swych uczniów siedzenia na stoł- 
ku i robienia wrum, wrum, wrum. 
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Reset albo zdrowie, wybór na- 
lezy do ciebie. Minster zdrowa d/s uza- 
leznień. 





Od pewnego czasu badam 
wpływ czynników uzależniają- 
cych na zdrowie człowieka. Ostat- 
nio odkrytem, że Reset.uzależ- 
nia. Jeszcze nie wyizolowałem 
czynnika, który powoduje ten 
stan rzeczy, ale jestem już bli- 
sko. W tej chwili obserwuję gru- 
pę osobników w wieku 3 do 60 
lat. Pod obserwacją są m.in: ma- 
ły Maverick i Mieczysław K. Wy- 
niki moich badań są zdumie- 
wające, a nawet przerażające. 
Wszyscy badani już po pierw- 
szym kontakcie z Resetem 
przejawiali chęć do ponowne- 
go sięgnięcia po niego, a po 
kilku kontaktach większość 
ograficzyła się tylkofdo bada* 
nego pisma. Do trwałego uza- 
leżńieńła dochodzi jóż po Jekturzę 
drugiegG numeru. Wichwili obec 
nej, gdyńie mogę rozgłyźć co ukry 
wa Red-Akcja, nie jestem w sta- 
nie pomóc uzależnionym. Objawy 
są łatwo do rozpoznania, to ciągłe 
myślenie o Resecie i mówienie o nim. 
Uzależniony stawia Red-Akcję na 
pierwszym miejscu, wierzy jej bez- 
granicznie. Wszystkim wrogom na 
siłę podaje uzależniacz w czystej 
postaci. Liczba resetmaniaków 
wciąż rośnie w zastraszającym tem- 
pie. Eureka!!! Mam ten czynnik, to... 
Reset.... nie, tylko nie ja!!!l!l....... 
Reset, Reset, Reset, Reset...... Red- 
Akcja ma zawsze rację... Reset. Re- 
Sel...... Reset x 3500, 3501, 
3502, itp., itd. 

Kolejny Resetmaniak 


Ee, tan Reset albo zdro- 
wie. Zdaniem REd_Ak- 
cji używanie Resetu jest 
bezpieczne w 102%. 
Mamy atest instytutu 
higieny i śmiesznej pła- 
cy, oraz homologację 
(nie mylić z hemoro- 
idami). W przypadku 
ataku histerii zale- 
camy zwisanie głową 
w dół (w pozycji tzw. 
Batmana) przez 15 mi- 
nut. 


Cud, cud ludzie 
cud się zdarzył. Reset 
leczy nawet grypę. 
Wstałem dziś rano 
z gorączką, bólem gar- 





dła oraz katarem. Była godzina 10:00 
siedzę i myślę | jeSt. bfegnę-Szyb: 
ko do Siostfy | krzyczę kupujmi Re- 
set. Popatrzyta na mnie jak na głup- 
ka, ale w końcu zdołałem jej wy- 
perswadować jak bardzo jest mi on 
potrzebny. Poszła. Po 15 minutach 
już miałem was w moich rękach. 
Czytam i czytam i nawet się nie zo- 
rientowałem, że gorączka mi ze- 
szła i jakoś tak jakby katar ustał. 
Nie wiem co wy do tego czasopi- 
sma dodajecie ale to działa. Do- 
bra kończę i ładuje waszego CD- 
eka do mego kompa aby mnie wy- 
leczył bo piękna nieznajoma czeka 
na mnie w szkole:]. 


O leczniczych własnościach Re- 
setu pisał już Paracelsus, także jest 
to skądinąd prawda oczywista. Od 
niedawna zastanawiamy się jed- 
nak, czy części nakładu nie 
sprzedawać w formie sproszko- 
wanej, tudzież jako syrop. Wte- 
dy moglibyście kupować Reset nie 
tylko w kiosku, ale i w najbliższej 
aptece. Tylko z czytaniem mogły- 
by być problemy. 
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cześć gratuluję dobrego gustu 
zawsze wiedziałem, że kto jak 
kto, ale REDAKCJA zna się na uro- 
dzie hostess:) [a propos relacji z ECTS] 


A dziękujemy, dziękujemy, sta- 
ramy się znaleźć na targach 
WSZYSTKIE ciekawostki. 
Nie tylko te bezpośrednio 
związane z grami. 
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Co to za pomysł z tą 
ankietą? To jakaś pa- 
ranoja! Musiałem ją 
wypisać i...AMPU- 
TOWAĆ calutką zdro- 
wą kartkę mojego 
świeżego Resetu! le- 
raz biedaczek leży 
i płacze. Dla pociesze- 
nia czytam mu bajecz- 
ki o tyberiańskim 
sloncu, księciu Per- 
sji, Południowym Par 
ku i superszybkich sa- 
mochoadach... „Bię 
daśzekWyglądąfmamie 
sęhudł, ale fana goi 
się Szybkol Mam nadzieje, ze mój 
Gzyn dld dóbra ludzkość! zostanie 
późmie| opisany 'w księgach! 


PSA ta wredna Kasa Chorych 
nie chce zwrócić mi pieniędzy za 
leczenie!!! 


Forma ankiety była konsultowa- 
na z pacjentem, który wyraził zgo- 
dę na amputację niewielkiej czę- 
ści swego organizmu poświęca- 
jąc się dla tak szczytnego celu. Co 
więcej, był on wielce zadowolo- 
ny z faktu, że już wkrótce utra- 
cone członki powrócą do miejsca 
narodzin niosąc jakże potrzebne 
informacje. To tyle. A tak na mar- 
ginesie — można było skorzystać 
z kserokopiarki. 


Pozdrowienia od listopadowe- 


. 


go Resetu otrzymują: 

Klasa 1i z IV L.0. w Białymsto- 
ku, Mateoti, Piech, Nubarus, 
Śmigło, Marcin Hudyma, Darek Frącz- 
ka, klasa 1g i wszystkich profeso- 
rów z Plastyka w Częstochowie, 
Krzysztof Cytawa, Zedd — The Wal- 
king Qrvica, Agnieszka z Często- 
chowy, Python, Piotrek Makow- 
ski z Gdyni, JohnyS$, GENE, Goral, 
Piotr Makowski z Gdyni, Piotr „Ka- 
czo” Kaczor, Yoshi, Jakób Głów- 
cin Chmielewski, Dziura, Lord 
Draco, Dorota, Jola, Natka, obie 
Agaty, Chogata, Renia, Timea, An- 
ka i cała 6b, Julia Strojnowska, Adam 
Z., LEE, Mirosław Stochel, Cyber, 
Black, Hera, Lord Keeper, Grze- 
gorz Baliński, Tassadar, Marcin War- 
pechowski, Mateusz Zurowski, Ewe- 
lina z 1c 
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22 lata temu pojawił się na ekra- 
nach film George'a Lucasa „Gwiezd- 
ne wojny”. Okazał się kasowym „hi- 
tem”. Lucas zrezygnował z poło- 
wy honorarium, żądając w zamian 
praw do wszystkich towarzyszą- 
cych filmowi gadżetów (koszulek, 
czapek, zabawek, nadruków na opa- 
kowaniach itd). Szybko okazało się, 
ZAZIE WYSZLO 
stulecia i stal się jednym z najbo- 
ELSAHONAAUSWAZ KANE 
letów przyniosły 1,5 miliarda do- 
larów, a Lucas na gadżetach za- 
robił 4,5 miliarda. 


Film kultowy 






„Gwiezdne wojny” odbierane 
ły początkowo jako naiwna baj 
ka dla dzieci, która róż 
od innych bajek, iz j 


grywa się w świecie przyszłości, : Wciąż 


IESZYLGWEW UL 
botami itp. Uznano, że 
szkodliwy nawet d 


AHIUCLUEKY nim cdęcei > jA 


drastycznych scen, bo wszystko 
w nim jest czarne lub biale, dobre 
lub złe (więc latwo odróżnialne), 
WWAN TATEYZEE 

Dlugo nie zauważano, że jest to 
UO AŁEKYGWNIA LET 
i promocję nowej religii, która ob- 
WIERCENIE CZW LCE 
nom pod nazwą New Age. 

A SEL GW UEJEREBEIUZZIE 
Sa pt. „Nowy Ład, Nowa Ludzkość, 
Nowa Wiara, New Age", jednej 
z pierwszych i fundamentalnych prac 
GRILA ZZYZAEYNTE 


Niniejszy tekst jest przedrukiem z 
„Naszego Dziennika” 


PALIE) 
21.09.99r. Przedruku dokonano za 
zgodą redakcji „Naszego Dziennika”. 





ELWKIEZZY TACIE E 
ce tego ruchu pojawia się takie zda- 
nie: „Jeśli podobał ci się film Gwiezd- 
UEAUOW ANYA: CIB 

Gdy przeczytałem, zresztą ca- 
le lata temu, ksiązkę kard. Dane- 
AREN NYC ZUKICKAATKH 
WEWWACZTECU TEEN ETE 
lem „Gwiezdne wojny” zaraz po ich 
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ny „Gwiezdne wojny - mroczne 
widmo”. Nikt nie powinien się dzi- 
wić, że na koszulkach, czapkach, 
GEPGHUW W Myy UT 
towarzyszyć jego projekcjom, 
widnieć będzie oblicze, które każ- 
WIYZEH EURE OZ LIAYB 
kuje jako oblicze szatana. 

„Mroczne widmo” ma być filmem 
EBC UBZWA ZZA TA 
Ma być zapowiedzią, jak gloszą ha- 
TEDE ETELTP 0 (BLEZYZE 
ty rozpływają się głównie nad tym, 
iż stanowi on owoc nieistniejącej 
jeszcze kilka lat temu techniki. Film 
bowiem w przeważającej mierze po- 
WENA ULOKECAZNEWENNE 
gitalnej technologii komputerowej, 
która została tu użyta na niespo- 
tykaną dotąd skalę. Jest jedną z naj- 
droższych produkcji w historii ki- 
na. Koszty realizacji wyniosły 120 
milionów dolarów. 

Jest to również film o niespo- 
A LGUZN ICH ELEN CYA 
WESELNY ZEETU UE 
przekonać, jeśli rozejrzy się po uli- 
cach, zajrzy do przeciętnej gaze- 
ty, włączy radio lub telewizor. Je- 
go produkcja trwała cztery lata, 


kosmiczna, nieosobowa, bosk 
ELWER UEK TE AL: 
i jasną. (Film AA prez 
podstawy teologii me M 
rej szatan i Bóg są soliół ówni). 
„Niech Moc będzie z w „ to ze 
ź wolanie AUNECIECEKICN 
R czym dla katolików jest pozdro- 
_wienie „Niech będzie pochwała! y ! 
Jezus Chrystus". Kolejni bohate- , 
1 
l 


WECZITNEWEWZNLICZONIE 
mnie żadnego wrażenia. Ot, taki 
sobie, nawet niezły film science fic- 
TTS LEIEZIE,GOZATOZYTIWNYA 
Zaskoczyło mnie jednak, że film 
k ra ELLEWCALUERUE 
lajbliższego przyjaciela, Jf:4 

ego się do dwudziest- 
ULELOZTAN re 34 
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EURE kolejnych filmowych odcin- 
k viezdnych wojen” (choćby 
„Imperium kontratakuje", „Po- |: 
wrót Jedi”) odkrywają w sobie Moc, 
która powoduje, że stają się nad- 
ludźmi, posiadają nadprzyrodzone 
zdolności, mogą dokonywać czynów, 
do jakich zdolni byli tylko bogowie 
z greckiej mitologii. Naśladując ich, 
tysiące widzów, którzy zagubili gdzieś 
swoje chrześcijaństwo albo urodzi- 
li się i wychowali poza nim, zaczy- 
EZ CHZIENKANTW ZH 
zaczynają wierzyć, że mogą być ta- 
cy jak filmowi bohaterowie. 
Być może, że jest to podobny efekt 
_ jak ten, który ma miejsce przy se- 
rialu „Ostry dyżur”. Tysiące Ame- 
rykanów piszą do aktora grającego 
MIEDOELEFZANAEY NINE 
dy medyczne. Być może jest to jesz- 
cze coś więcej, Jakiś przekaz do pod- 
świadomośc. Jakaś manipulacja. A mo- 
że Kluczem do zrozumienia tego fenomenu 
jest po prostu to, że film potrafi ku- 
sić tak „profesjonalnie” jak sam Lu- 
cyfer. To on przecież namawiał 
i wciąż namawia człowieka, by 
zbuntował się przeciwko Bogu i sam 
zająl Jego miejsce. 





i 
nych wojen”, » się Mk 4 ż 
bardzo religijnym, ale w specyficz- | 
ny sposób. Zwrócił się bowiem przede . 
wszystkim do hinduizmu i buddy- | 
UŁ WCZWWI LONE 
ligie staroirańska i staroegipska, | 
wreszcie różne kulty pogańskie. Za- | 
czął też zajmować się astrologią, | 
spirytyzmem. Zauroczyła go joga 
i tzw. medytacja transcedentalna. | 
Zainteresował się UFO. Stał się wresz- | 
cie wrogiem Kościoła. Zacząłtro- | 
pić jego „zbrodnie”. 

Teraz wiem, że wszystko to spo- | 
wodowały „Gwiezdne wojny”. To i 
one otworzyły go na pogaństwo, ' 
wzbudziły w nim tęsknotę do bo- ; 
skości, uświadamiając mu, że jest ' 
GERANIUM GTEMKWACE WSIE 
będzie, stanie się bogiem. 

| 
i 
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„Mroczne widmo” ma wstrzą- 
SE PEMEZLON WY ZZKTYA:| UTYZ 
na się o tym dowiedzieć z prasy, 
Mistrz Oda obdarzył George'a Lu- 
casa Mocą, a ten jest przecież nie 
tylko reżyserem i producentem fil- 
mu, ale również „pelnym autorem". 

zyżby to w ten sposób, nie 
wMWdzkiej postaci, lecz na taśmie 
UWE PWEMLNE NWA EHH 
EEE 8 


WALI WELL 
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SUN AE ENELOMEWICYE Oblicze zła 
nych wojen” nie jest Han Solo, Qui- 
-Gon Jinn cży Mace Windu. Głów- 
nym bohaterem tego „Pisma SŚwię- 


tego" neopogan jest Moc - 


WERZLUCW ALEK LUKNICH 
cie wchodzi kolejny odcinek ' 
„Gwiezdnych wojen” zatytułowa- | 


Res't 
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Fan jest bezbronny. W zalewie 
krytycznych opinu wypowiadanych 
przez znawców kina miłośnik serii 
ONZ ENNEZENITTA 
czony i niezrozumiany. Co i raz się- 
ga po gazetę licząc, iż znajdzie ja- 
kiś przyjazny głos, jakiś miły komen- 
tarz, choćby ciepłe słowo na temat 


nowej produkcji wytwórni Lucasa. - 
Za każdym razem rozczarowanie - 
WACH ZIELE GALEN 
ne Widmo, powtarzając do znudze- 


EROZJI USYA 


Co mówi się najczęściej? Naj- 


częściej zarzuca się filmowi to, iż 
zbyt wiele jest w nim efektów spe- 
cjalnych. Zarzut nieco dziwny i tym 
dziwniejsze jest, że każdy z kry- 
tykantów go powtarza, nie czu- 
EPECZOJNNEWWEGYAMUNE 
czenia, w czym przeszkadza mu 
ESET OTEINKTELE 
AUE U AWIU 


Bo jeśli jest to takie oczywiste, 
że efekty szkodzą, to po co : 


ATEN ATENYEAEKIELCNIE 
tak kolosalne pieniądze? A może 
chodzi tu o samo słowo „efekt”, 
które używane bywa pogardliwe 
na określenie czegoś „efekciar- 
skiego”, tzn. robionego jedynie „pod 


publiczkę”, lecz nie mającego żad- 


LEREL WAZA ECHA LYEZ 
zbieżność znaczeń pozwala kry- 


„Mrocznego Widma” argumentem, 


nie wymagającym już dalszego wy- . 
tlumaczenia jest to, że w filmie 


wykorzystano „efekty specjalne” 
PA NYKEKIUAU JACH 


Nawet z pozycji fana muszę jed- 


nak przyznać krytykom odrobinę ra- 
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imie jest stworzony tech- 





ly stwór przypominający Ko- 
itolka, który zarzyna nastrój 
TEL EOSZ 
ULWAWWAŁUENWZNE 
ZLIEWDENE EEEŁAZTE 
ale jest to tak, jakby do „Gwiezd- 

ch Wojen" wrzucić Jasia Fasolę, 
żeby trochę rozkręci! publiczność. 
Ta postać, z której Lucas miał być 
tak dumny, okazała się niewypałem, 
bo nie pasuje do heroicznych zma- 











gań Rycerzy Jedi z Ciemną Stroną 


_ Mocy. Ogólnie jednak absurdem jest 


mówienie, że efekty specjalne szko- 
dzą produkcji filmowej. Podobnie jak 
nie szkodzą jej pieniądze. 

Drugim bawiem, niemniej czę- 


SZWED LUC MUCHIELILUWA 
tykom sądzić, że druzgocącym dla | 
. to, iż na film wydano 115 milio- 
nów dolarów, a na promocyjne ga- 
dżety i reklamę licencjonowane fir- 
| my wydały ponad 3 miliardy do- ' 
' |arów. Do tego dochodzi jeszcze ' 
bardziej przerażający fakt, iż film 
' ten zwróci się w całości, a do te- 
cji. Pewne efekty specjalne w filmie 
wydają się zbyt nachalne. Rzekomo | 


tyków „Mrocznego Widma" jest 


go zarobi jeszcze nie wiadomo ja- ' 
ką, kosmiczną sumę. Fakt ten nie | 






nputerową Jar Jar Binks, | 


amm mw awm w www 
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dowodzi wprost, że film jest zły, 
ale pozwala rozstrzygnąć poza roz- 
prawą, że film należy do katego- 
rii masowej pop-kultury, którą in- 


telektualista gardzi. Taki film nie ; 
. rii wśród krytyków 


UEKIEEKOM GZK ALWE 


rzy wiedzą, że to, co kosztowne, . 


jest przeznaczone dla szarej ma- 
sy pożeraczy intelektualnej maku- 
latury, że jest pozbawione „war- 
tości wyższych”, „treści głębszych” 
i wzruszeń bardziej subtelnych. Dla 
niektórych odbiorców film musi z za- 
WZTCWPŁZENALNJ GYNT] 

nawet więcej od „Titanica”. Dla 

fana Gwiezdnych Wojen pienią- 

dze jednak nie mają znaczenia, 


czego najlepszym dowodem jest. . 


to, że niektórzy płacili tysiące 
dolarów chcąc dostać się na 


amerykańską premierę. Nie wiem 
jak krytykom filmu, ale fakt, że 


Lucas zarobi na tej produkcji | 


grube miliony, ani przez sekun- 
dę nie przeszkodził mi w sku- 
KEUOKIELCELOTROULE 
BIZZO E 
ści „Mrocznego Widma”. Oka- 
zuje się więc, że mimo tej olbrzy- 
miej liczby efektów specjalnych 


i pieniędzy na nie przeznaczonych, 
film ma jeszcze jakąś treść. Treść ' 


jednak, słyszymy od krytyków, to jed- ' 


UERELCEZJ CHCE CNIKNZA IE 


to mówić (i to z rodzaju tych naj- ' 


gorszych, bo tworzonych za pomo- 
cą najnowszej i najdroższej techniki 
GOTZASIE 

I tu wreszcie ujawnia się ta wiel- 


ka różnica między fanem a kryty- . 
kiem filmu, ta różnica, o którą się : 
wszystko rozbija, ta różnica, któ- ' 
ra dzieli nas jak brzytwa na dwie ' 
części i na dwa obozy. A miano- ' 
wicie czym jest dla nas bajka? Dla ' 
'_ jednych jest to produkt dziecinny, 
EKZZ EAU AL: LILIE 


nych zaś bajka to rzecz piękna, dro- 


ga i w najprostszy sposób sięga- ' 
jąca moralnych wzorów i egzysten- 


cjalnych marzeń. Bajka może być 


af="f 
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WIACAEYANEO CZYJE 


_ tualizowny dramat obyczajowy 
__ sięga płycej, stwarzając jednocze- 
_ Śnie pozory głębokiej treści, któ- 


re nie wywołują, o dziwo, takiej fu- 


OWMIECUJEE 
cji radiowej, w któr 


s temu audy- 
WELŁANES 


gardą, że Gwiezdne Wojny opiera- 





/ ją się na schemacie bajek takich jak 


„Konik Garbusek". Prawda to czy nie, 
ale nie to zaabsorbowało mnie naj- 
bardziej. Nasunęla mi się od razu re- 
plika: a co ty masz człowieku prze- 
ciwko bajkom, a w szczególności prze- 
ciwko „Konikowi Garbuskowi”, 
którego najwyraźniej nie lubisz?! Nie 
lubisz chyba w ogóle bajek, przyja- 


__.cielu? Jeśli tak, to nie dziwi mnie róż- 
nica między namii nie dziwi mnie to, 


że nie podobają ci się filmy Lucasa. 
Reszta twojej krytyki nie jest już na- 


| wet w tym momencie tak potrzeb- 


na, skoro ustaliliśmy jej istotę. Ta 
istota to stosunek do wszystkich ba- 
jek w ogóle. Możesz się zapierać, ale 
będziesz to robił raczej tylko po to, 


BUODELEWŁEKUY TCP 


WIERELEREY TZN W CUZ 
ciąg filmów to jedna dluga ba|- 
CEV LORZECINEKW=LAA UT 
ERBEN SAWA TE 
wagą i odczuwamy je niemal tak, 
ELWIZEKEN AC EMTUEMYITE 
siało nam to zostać z czasów, kie- 
dy czytano nam przed spaniem przy- 
gody dzielnych, bajkowych boha- 
terów i kiedy drżeliśmy przed 
czarownicami i czarnoksiężnika- 
mi, z zapartym tchem wyczeku- 
EPLCOWALA STA LALA AA 
zrozumie, może nadal będzie pa- 
trzył na nas z wyższością, lecz nie 
będzie się już z nami sprzeczał co 
do „Mrocznego Widma”. 

Bo jaki jest ten film? Ogzy= 
WSSE DELUELUAA 
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Nazwa ta spędzała w latach osiemdziesiątych sen z oczu amerykań- 
skim rodzicom nie tylko swoim brzmieniem. Slayer — czterech face- 
tów, których jazgotliwa muzyka uzupełniona o obrazoburcze teksty by- 
ła ucieleśnieniem najgorszych snów strażników moralności. 





Dla fanów jednak grupa ta to przede wszystkim zagrane zywio- 
LTC ZZO EWC WAWYNY WZI ELEN 
certy. To zespół, który na spółkę z Metallicą i Anthraxem stwo- 
rzył syntezę punka i metalu — sty! zwany thrashem. 

Początki Slayera były niepozorne — wszystko, podobnie jak 
WNZZPEWOK TEDE TAA r22 ORIEKINNA CIEKU 
PELEER WN EW MLUMA LENEGEJC ZBEYZEE CU UPEWLNLCHS 
ry'ego Kinga. Ten pierwszy grał na perkusji, drugi zaś, dzięki oj- 
cu i jego wydatnej pomocy finansowej, posiadał sporą kolekcję 
gitar, z których umiał juzz robić całkiem niezły użytek. Obaj miesz- 
kali w sąsiedztwie, ich spotkanie było więc nieuniknione. 

Po wspólnej próbie stwierdzili, że warto założyć zespól. King Ścią- 
gnął do składu drugiego gitarzystę, Jeffa Hannemanna, a wkrótce 
dołączył do ekipy 
wokalista i basista 
| WZI] 

WAU ZAC AE 
dzie Slayer zaczął re- 
MIELLESNNAE 
Wkrótce chłopaki 
mieli okazję zapre- 
zentować swe umie- 
jętności na żywca. 
KELOELULEJWCE 
ve Lombardo, pierw- 
szy koncert Slayera 
odbył się w paździer- 
TKE TY:) 
festiwalu Battle Of 
The Bands, który od- 
był się w ich rodzi- 
mym mieście Los An- 





OZEEMNOWUEH ERZE 
nak pewna, gdyż pozostali człon- 
kowie grupy zdają się nie pamię- 
DRY LOK LEIZZWK TELC 
o EOEZZAO KEY 
go) za początek kariery Slayera 
WZCATYZEJEJ) SEAIS 
czek później muzycy otrzymali szan- 
SEEM WZŁO WY 
HIER ACLEK-MZGIEUEEECE 
cre 3", Mimo masakrującego tytułu 
był to pierwszy krok ku slawie 
niemal pewien sukces zważywszy 
EEG AEELEW COLIN 
nich edycji tego wydawnictwa swój 
utwór zamieściła Metallica. 

Na debiutanckiego reprezentan- 
ta został wytypowany utwór 
"Aggresive Perfector", a ponie- 
waż stal się on dość popularny, 
grupa bez trudu podpisała kontrakt 
z wytwórnią Metal Blade. 







Slayera nosi tytul 
"Show No Mercy” 
i wydana została w ro- 


mnianą wytwórnię. 


w owym czasie mu- 
JERU IE 


WEI ELZAJAW TIE 


nak nie mogło  - 
ich przygotować 
na coś takiego. 
Poraziły ich opę- 
tańcze rytmy, 
OTELEZACA WH 
kością karabinu 
przez Lombardo, ( joal 
świszczące, Cięż- k 


kie gitary oraz tek- śR 


sty, których ty- "a 

tuły, jak np. "Evil a 

Has NoBounda:  „ 4 

ries”, mówiły sa- ń | 

me za siebie. w 
U ELEAŁELNE 

cześni fani ostrej 

muzyki musieli przeżyć niezły 

wstrząs. A była to dopiero przy- 

grywka. Slayer miał niedługo po- 


kazać, na co go naprawdę stać. - 


WJ TEEEEMCYTEZIELCJJE 
na płyta Slayera, czyli "Hell Awa- 
its”, Stanowi rozwinięcie pomysłów 
EMIGO YU Y4ATA 
kompozycje ulegają wydłużeniu, nie 
EJEBEUIELN ZUNE AU 
utwory zawarte na debiucie. 
WA OCHELEO WW ELEWZELNT 
MLOGACNOEWJLWEH 
nicznego image u grupy element, 
który miał być później kopiowany 
przez niezliczone rzesze naśladow- 
ców — naramienniki z gwoździa- 


URE GEKUIEKYON CHG JEY2 


Debiutancka płyta 


m 


OKESZONYZYATE "NE 
BODETELUMICZEELOCH TU 
Przyniosła ze sobą por- 
cję muzyki, która ' 


GEMEENTE 
Ów gadżet pokazuje idealnie, ja- 


ZWT ZYKA 


a LOKHUOEL OWALNY 8 
piero co nauczyli się grać, bawią- 


się szokować za wszelką cenę. W póź- 
niejszych latach zespół odszedł od 
CE: LEM (74) MBA EOW ALINA: 


4 na warsztat rzeczy budzące 
chacze znali już wów- . 
Czas grzmocenie Iron 


U TiEWPZEN NEK TELC 
ESI EELS LWYELIEJNS 


STYLEA CY 


Judas Priest, nic jed- | 


- s A7 żył p. TATY | GG PIT 
ZYDZI ATEST CAS 
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okres działalności kapeli zdecydo- 


a 
t 
- Res 


wanie dawał argumenty wszystkim tym, którzy w ostrej muzyce wi- 


dzieli narzędzie szatana. A przecież, jak mieli później przyznać sami : 


muzycy, wczesne teksty Slayera były raczej zabawą w horror i gro- 


zę. Nie można ich traktować poważnie. A jeśli ktoś sądzi inaczej? Cóż . 


— jego sprawa. Slayerowcy jednak rogów nie mają. 

Tymczasem wielkimi krokami zbliżał się rok 1986. Miał on być 
dla zespolu przełomowy. Zaczęło się od zmiany wytwórni — Slay- 
er opuścił Metal Blade i związał się z Def Jam. Właścicielem tej 
UD AS TLI LOLA AW EW ZEECIENNZLK NN TIEREGNIY KE 
AESELLTLWAW AMAN A ACE EMLUILNEHE YA: YTP 
darzył sympatią również metal. To on właśnie stał się producen- 
tem trzeciej płyty Slayera, zatytułowanej "Reign In Blood” 

Jest to krążek — legenda. Powszechnie uznawany jest dziś za naj- 
WIELCE EWY WE RAZY UAT GEST ALYEW TATE 

znalazło się dziesięć utworów, których lączny czas trwa- 
nia to dwadzieścia osiem minut. To bardzo mało jak na 
ZLEW EWA ZLEWA ELELTNKZC EZ 
i | kompozycji — przestajemy się dziwić. Album powala 


WENA TZEECE OW GENNNUEH 

7) | 4 Slayer podniósł wysoko brzmieniową poprzeczkę, wresz- 
7” | ' m |. Cie też możemy podziwiać w pelnej krasie umiejętno- 
=  EBIECUZELC UE LEWE Oy 


gułą na płytach morderczego kwartetu. 
| Trzeci album Slayera przyniósł jednak muzykom też 
K sporo problemów, gdyż związany jest z nim skandal. 


Wywołał go otwierający płytę utwór "Angel Of Death", 
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ELELEK LC ZAE AN EKYCYET EYE 


po prostu masakrująco. Miało się to zresztą stać re- . 


ORIENEKZC M TNT CYEIEICNNE 
dwójny koncertowy album "Deca- 
de Of Aggression”, jednak wzajem- 
ne animozje były zbyt silne. Dave 
opuścił Slayera, grupa zaś stanę- 
la przed dużym problemem. Nie- 
latwo jest zastąpić tej klasy mu- 
AL CEIETENI ZALETACH 18 
kusistów tak dobrych technicznie 
i o tak ciężkim uderzeniu. 

A jednak udało się, do zespołu 
w roku 1993 dołączył Paul Bostaph, 
zaś już w rok później mogliśmy za- 
Wyż PRICZAY UAT LCJE 
bumem Slayera. Nagrany w nowym 
składzie "Divine Intervention” 
stanowi połączenie stylów wypra- 
cowanych na poprzednich płytach. 

Są na nim zarówno utwory bar- 
dzo szybkie, od razu kojarzące się 
z "Reign In Blood”, jak np. "Ditto- 


head”, ale i spokojne, ciężkie imo- . 


toryczne reminiscencje "South Of 
Heaven”, na przykład utwór tytu- 
łowy. W sumie była i jest to płyta 
była bardzo udana, zaś nowy pał- 

Po kolejnych dwóch latach uka- 


ZESZLI NSE 


[ATLEMALE ONA LUKI ZEE 


warte głównie covery grup . 
LOWE TW ELSE 


Minor Threat czy GBH. Płyta za- 


KZGENZANYACYCESUMMEH 


mini”. Całość była bardzo szyb- 
ERLUGUCWEGLELSETNNENT 


zadowolony, słuchacze też. Bo- - 


staph powiedział nawet, że to 
najlepsza płyta, którą nagrał. Mi- 
mo że gdy wypowiadał te sło- 


_ wa, nie było go już w zespole. 


LAG ULA CZ UTE 
WELUTACIEYTO 


-CHELIETY<IW 


W swoim czasie 
głośno było na- 
wet o przetaso- 
WEUEMUUEKATU 
stanowisku w kil- 


ku czołowych 
metalowych ze- 
społach. Do Slay- 


era trafił wcze- 

śniejszy perkusi- 

sta Testament, 
John Dette, jednak panom najwy- 
IECELENACENILO ZALE 
ców do składu powrócił Bostaph. 
| z nim właśnie grupa nagrała swój 
ostatni jak na razie album, zaty- 
tułowany "Diabolus In Musica”. Ten 
wydany w 1998 roku krążek 
przyniósł nowy wizerunek muzyki 


grupy, zapówiadany zresztą przez 


wspomniany kawałek "Gemini". Slay- 
er postawił na motorykę kompo- 
zycji i wyszło to muzyce na dobre. 
"Diabolus In Musica” to napraw- 
UZETEREJA EMU ZET EYTU 
odświeżeniem formuły thrashowe- 
go grania w dobie wszechogarnia- 
jącej muzycznej papki. 

Pora teraz na małe podsumo- 
wanko. Slayer istnieje już osiem- 
naście lat, niedługo więc będzie mial 
(ELLONE EMO CZE 
Przez cały ten czas zaskakiwał nie 
tylko bezkompromisowością swej 
muzyki i żelazną konsekwencją 
w realizowaniu wytyczonych na po- 
czątku kariery celów. Jego cechą 
POEIELZA CH YAĄEERZANNE 
słowość. Niestety, wśród zespo- 
łów metalowych te dwie rzeczy rzad- 
ko idą w parze — Slayer należy pod 
tym względem do wyjątków. Mam 
więc nadzieję, że kolejne płyty te- 
go kwartetu będą równie dobre, 
a im samym nigdy nie zabraknie Świe- 
KAN OWELIELOELCWEA 

Członkowie grupy nie są już mło- 
dzi, na karku tych dojrzałych panów 


OWGEJEZIELO ZIE CHORYM 


WANZEZ ZG UW ZELAIER 
lu bezpardonowo grających, mło- 
dych i wytatuowanych chłopaczków 
mogłoby się jeszcze nauczyć, jak młó- 
WISE WU EMU LECH 


1. "Show No Mercy" (1984) 
produkcja: Slayer 

PA ZJ UZUEMECEINA 
dukcja: Brian Slagel 

3. "Reign In Blood” (1986) pro- 
dukcja: Rick Rubin 

4. "South Of Heaven" (1988) 
produkcja: Rick Rubin 

5. "Seasons In The Abyss” (1990) 
produkcja: Rick Rubin 6 Andy Wal- 
lace 

6. "Decade Of Aggression" (1991) 
produkcja: Rick Rubin 

PAU LED UZAZLOIMAEEZI 
produkcja: Slayer 

8. "Undisputed Attitude” (1996) 
produkcja: Slayer 6 Dave Sardy 

CNET ZMACE CJ) 


' produkcja: Rick Rubin 


Dyskografię Slayera wzbogaca 
EP-ka "Haunting The Chapel" 
z 1984 i koncertowy minialbum 'U- 
ve Undead" z 1987. 
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Stare przysłowie 


pszczół mówi — life is brutał 
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' turze. Komórki nie posiadają - 
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oszukiwania przyrodnicze- 
go altruizmu najlepiej 
zacząć jak najbliżej: od wła- 


snego ciala. Zapewne ; 
każdy słyszał o układzie : 
immunologicznym (od- ' 


pornościowym) i bia- 
PLONE HWLE 
SZEJK LNEKES 


wnętrznych obrońców, wier- * 
. nych ochroniarzy, podejmując . 
walkę z intruzami w naszym ustro- ; 
ju i zapobiegając rozwojowi zaka- X. 
ZNA ELE TNUEMOOATOLEN 
i wielu z naszym mikroskopijnych 


OK CEE W -SALEJNE 


haterską śmierć w obronie ma- ' 
| cierzystego organizmu. | tutaj po ; 
SODETTIWELEN"CHCY ZZA 
- dokładnie i w tym przypadku. Szyb- 


raz pierwszy napotykamy na pa- 
radoks w rozumieniu altruizmu w na- 


gi. która po Śmierci prowadzi do 
komórkowego raju. Wszystkie ich 


działania zapisane są jako instruk- 
cje w genach, a one mogą być je- 
dynie wykonawcami genetycznych 


rozkazów. Jednak sam mechanizm 


_ można postrzegać jako altruizm, 


_ gdyz kilka tysięcy komórek powsta- . 
je jedynie po to, by zakończyć swój 


żywot umożliwiając przeżycie 


' calemu organizmowi. 
osobniki "chcące" pomagać 


całkiem dobrze? 


Dla naszego ciała wcielanie idei 
/ poświęcenia jednostek dla dobra - 
ogółu jest czymś zupełnie natural- 
nym. W latach siedemdziesiątych - 
został opisany proces noszący zna- - 
miona komórkowej śmierci samo- 


bójczej. Apoptoza, gdyż tak nazwa- 
no ten proces, zachodzi w komór- 
kach, które z punktu widzenia or- 
ganizmu nie są mu już potrzebne, 
ELEMENT LIEBE 
GEOL O WYCIEK 
EALUOSAAUENEK AZT 


' cesy samobójczej Śmierci, czyli nie - 


powodujące żadnych niepożądanych 
skutków u jej sąsiadów, czego przy- 
kladem jest powstawanie stanu za- 
palnego. Kto może otrzymać ta- 
ki pocałunek śmierci? Praktycznie 
GW EWZEMIE WESZLI 
ka naszego ciała, jednak pod 
szczególnym nadzorem są te 
w tkankach szybko dzielących się. 
Wiadomo, co nagle, to po diable, 


kie 1 intensywne podziały niosą ze 
sobą niedokładności w kopiowa- 
niu materiału genetycznego, co mo- 
że spowodować powstawanie 
błędów prowadzących do rozwo- 
ju nowotworów. Organizm wyła- 
wia znakomitą większość takich zmu- 
towanych komórek i nakazuje im 
samounicestwienie. Niestety, nie- 
które krnąbrne jednostki odma- 
WIEK LOWENEJ YACH 
WASJEWEEWWWYTWYCH 

Wspomniana apoptoza jest 


_ obecnie jednym z najintensywniej 
badanych procesów przez biolo- . 


ELWIELNEWEWOS CNC Z 
to w koloniach bakteryjnych | jesz- 
cze inny rodzaj programowanej Śmier- 
CI. Amerykański TACY 
ZYC ZETA NJTŁA 
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"ki bakteryjne "podej EMO CHE 
W zję o "samobójstwie". Przypomi- 
de kanibalistyczne zachowanie 
NWKEZTMELCEYU 
morzu, gdyż ich współbracia ma- 

a - jąc do dyspozycji dodatkowy po- 
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go, że 
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ty: 
_nizmów. Tak jest w istócie. 
- Mrówki w życiu widział każdy, | 
UEKSAEM 
ska, jakie urządzają sobie one w 
cach akacji (oczywiście nie tej "aka- 
- cji" rosnącej w Polsce, a ne 
_ jącej się naprawdę robinią akacjc 


„ Otóż drzewa inwestują w specj 


IELOLENNECEIENI, 
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niem jest służba mrt 


dzibę. Niewiele je 
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| dużymi roślinożercami, zyskuje” 


al Szans 0 
dzikiej pr przy- 
UE ony ych orga" , 


to widzieli mrowi- -. botnice że 


, kę 


n przod. | o poświęcaniu się dla innych, sko- 
„ro jedyną zapłatą za trud z wi pra- 


pnego. Robotni 
TOYOTA psi fak p zysłowiowe niętwók 
zapewnić rozprzestrzenieni 


. 
4 . 
chronią ELG| ę przęd OWU 
ne ryzykują życiem w walce, lecz 
otr WERS WIECIE 
| nie, drzewo zubaża linię obrony przed 


.. 


A wę mm my M mm z (m mi w a 


ZYDOW CT NYS 

ko rozliczn DU owadom. Układ 
korzystny JE u stron, trudno ' 
więc mówić o alifujgmie. 


związane jest najczystsze rozumie- | 
| nie altruizmu w przyrodzie. Sąone' . 
, owadami społecznymi, tak jakter- . 
- | mity czy pszczoły. Pojedyńcze | 
mrowisko liczyć sobie może nawet | 
Kodzięcją tysięcy osobników, sta- 
cych jedną, wielką rodzinę. 
EN SZA sz 
WWEWEEENELE 
- krewnion z LEJ 
_ mi. Cała mrówcza re ecbęj 
' lona na swe Jo r odzaju ty: Po- | 
u 1x4 M miościwie 
ją-matkę, To 
zdzicie | zaóRr" m pod- 
- danych rys dobra, a gdzie ten 
Sr= spytacie. JELELIELNA 
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imi | , a rolę piastunek spełniają ro- ; 
otnice. One także są zaopatrze- 
 niowcami W LUWYTELOWL DZ LUNE 


| i budowniczymi. Trudńdnie mówić _* 


- cadnia 


Ę wła- - 
Bam EWALIEEWNAI oczywi- 







„ście, gdyż SEK: bezpłodne, ale . 
własnych, gdyż królowa rodzi ich , 


p. $id niektóre z nich zosta- . ' 
ną królowymi, stworzą nowe ro- 
dzinne mrowiska. [EU m 


| ce że robotnice ZZS: 


LED: 
„ni te, które 


rują 
Sens W 
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4! liwiają podniesienie co jakiś czas bun- | 
R ELSOK ETC mrówkami. | 


tu i próbę detronizacji. Robotnica 
„Nie jest zdolna spełniać roli królo- , 
„wej, mozliwość składania jaj traci 
jeszcze w rozwoju larwalnym. ' 
i drzwi do raj zostają ą zatrzaśnię- „ 
ZZ JANENAEYTONAEKI GE 


M pokarm wcale nie chce nim 


. , | 
nik zostają przy rodzicach. Zdo 
cie pokarmu przez drapieżnika jest 
nie tylko trudne, ale często i bar- 
dzo ryzykowne. Przecież wzmianko- 









ać i zwy rogami i racica 


calne ko gdbdózas pk <| 


tylopę, jeśli cecha MEWCEEĄ SJ 
dla Razi na stałe wbudo- 
wana w zachowania psowatych. Opła- 


i calne oczywiście z punktu widzenia 


„całej zbiorowości. pg 
Podobne zachowania s stadne moż- 


„na zauważyć u jeszcze innego poz- 


czyłaby się wymarciem ze staro- b powszechnionego na Ziemi gatun- 


po klanu. « 
odobną rolę spełniają żołnierze. 


mają oni walczyć i bronić mro- 
m - nic więcej opr z poświę- 


cenia nikt od nich nie oczekuje. Pra- 


wie identycznie sytuacja wygląda 

u wszystkich społecznych owadów 
i określana jest mianem doboru krew- 
niaczego. Przez ewolucję premio- . 
WANE CYTOETEKZNEKEKNNYyc) 
rodziny. Mrówcza mafia. = 


Jednak nie tylko owady mogą two-_' 


| rzyć altruistyczne społeczności. - 
Takie zachowania opisano także u dzi- | 


kich psowatych m WALCNYWIE 

ihien. j poznane pod tym wzglę- 
dem są afrykańskie likaony, tworzą- | 
ce rodzinne stada, gdzie starsze ro- 
dzeństwo pomaga w opiece nad Świe- 
żym miotem. Wydawać by się . 
mogło, że dorastające osobniki po- . 
winny raczej rozpoczynać życie na 

własny rachunek. | większość z nich | 


, takwaśneroki ednekietóreoscb- 


"ef . 


Homo sapiens. On także two- 
[v4! spoleczności i opieka nad 
najmłodszymi przedstawicielami _ 
| często Zostaje powierzana już 
_ dorastającemu miotowi. Młodocia- 


ne osobniki obejmują opiekę nad. 


młodszym rodzeństwem, co pozwa- 


4, | na spokojny wyskok STARSZYCH 


(osobników) gdzieś na ŻER ałbo zdo- ś 


_ bycie środków na niego. Swoją dro- 


gą może EO to nie altruizm, ale 
dobrze przemyślana symbiaza? 

cu jak Bóg Kubie, tak Kuba... , więc 
przykladne i pracowite'dziecko ma 
SYSEAY GEEWA CZELE TNT 
ulubiony RESET. 


Czasem warto, a czasem trze- 


ba dać coś od siebie. Altruizm zna- 
_ i proste komórki organizmy umiesz- 


czone wysoko na drabinie ewolucyj- 
nej. Jest to działanie opłacalne. Czasami 
__ jedynie gatunkowi albo organizmo- 
W, ale one muszą przetrwać, czy 
się to nam podoba, czy nie. 8% 
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je 4 | W 1487 r. Jacob Sprenger, pel- 


niący funkcję Inkwizytora diecezji 
OGAE OZUTUTAUJCY 
ze swoim zastępcą Heinrichem Kra- 
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AENEEELERAWEEWA EA ENO EW EOT SULIEOTNE 
EE" OJALENAWEWLEWZANY TOO UAT ZELL ML TUEE 
nizmu I Leonarda da Vinci miał jedqak parę minusów. Rodząca się re- 
formacja stała się zarzewiem wielu wojen religijnych lub, patrząc z per- 
GMA WZENEWELNEG PU WEED ALŚCEJLUNE 
SERC "OL EPEE WA YELECN ET: YZTCLCH 
SWALNA EL. LEBEN EYLEJCHL-WZZWEACONYKTTATTYKALE 
cubów (zbieżność ze mną przypadkowa...) sterował odgórnie poczy- 
naniami przeklętych czarownic i powodował groźne w skutkach opę- 


m w am m w m w w ó 


ODSŁONA DRUGA : 
mękocnii | -3d 


Wbrew powszechnie panującym 
przekonaniom, proces inkwizy» 
WIDANENYJ O W OPELIENEH 


żącego, połączonego z inczem. Każs. | 


merem, wydał podręcznik mówią- 
cy jak rozpoznać, przesłuchać 
i zneutralizować czarownicę. No- 
sił on tytuł "Malleus maleficarum”. 
To wiekopomne dzieło, będące za- 
razem traktatem z dziedziny psy- 
chopatologii seksualnej, poradni- 
AEUEM TE OSENEELNUCET ES 
zmu i książką pornograficzną, 
stało się wyznacznikiem zasad po- 
stępowania Inkwizycji z domniema- 
nymi czarownicami. Znaleźć tam 
można było, między innymi, szcze- 
gółowy opis postępowanie diagno- 


dy oskarżony miał prawo do ; stycznego polegającego na seni prób 
obrońcy, a co więcej, wstępnie ba- , mających bezsprzecznie dowieść 
dany był przez biegłego, którywy- ; o kontaktach podejrzanej z Diablem. 


WIELE ZU ONET NS 
czytalności podsądnego. Inkwizy- 
cja dała podwaliny do funkcjonowania 
współczesnego aparatu sądowe- 
MALARZA TERZ AH 
AMELIE CH 
UEWNCLWEOROATEY Z Fay 
czynami natury teologicznej. Kie- 
dy nie wiadomo o co chodzi, za- 
zwyczaj chodzko pieniądze. Tak było 
i tutaj. Ponieważ majątek herety- 
ka przeghodził na własność skar- 
bu (zodpowiednim procentem dla 
fnkwizytora), to możnowładcy 
często rzucali odpowiednie oskar- 
żenie li tylko w Gelu zmniejszenia 
deficytu budzetowego. Nierzadko 


WELGZONELNEEIELO | 
ostrożność, ponieważ, jak wiado- 
mo $$zatan jest najbardziej oszu- 
GU: LAETUMEREN MAF] 
4 LEIDEN ANELH 
wodem na czary jest fakt, że zwią- 
ZUELELYTWENUSECUC 
wierzchni, oznaką niewinności 
niekoniecznie będziąto, że ciało się 
zanurzy. Najprawdopodobniej Dia- 
beł w ten sposób chce wprowa- 
dzić w błąd sędziów i przekonać ich 
0 niewinności osoby bezwzględnie 
(LSWNE AUO ONA 
MWATBLE TEPEE LECH 
"ZEREM TE NCHSZELELEY 





tania? Dysponowano przecież odpowiednim organem do walki z fos. | można też było zamienić karęcie- |;  UBSEOWA CZWARTA: 
gatym przeciwnikiem. Była nim Inkwizycja, powołana do życia na początku” , lesną na pieniężną, nawet płaco- , OFIARY 


a a | a a A w 


XIII wieku w celu zwalczania heretyków. I tak oto wkraczamy na te- 
ren, gdzie toczyła się cicha wojna między teologią a medycyną. 








ż. ROSSI 


ną w ratach (takie udogodnienia 
były i dla grzeszników), która we- 
dle Inkwizytora była równie oCzysz- 
ZIE NACYTĘPZNYCH 

Jak jednak zaznaczyłem na wstę- 
pie, w Europie "szło nowe”, Go- 
KTARZZSZOWEWIEDIICNIEE 
WAHA LOEZAZANN 
rządek rzeczy oparty na przymierzu 
Kościoła i feudałów. Dziwnym zbie- 
TEL UJALE CN: LJ: 
trzecia populacji ginie w epide- 
miach dżumy, a nierzadko docho- 
dzi do wystąpień zbiorowych psy- 
YAM ELIA ELU ZY NIWIE 
stwa okazało się znalezienie 


kozła ofiarnego; którego obar- ' 
' zem starców, kaleki, chorych psy- 
_-chicznie i upośledzonych umysło- 


czano winą za owe nieszczęścia. 
Tak oto zaczyna się... 
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BRYZA WWELNEJKC ZB 
dentów, żelazne tryby machiny 
SE LEJ chwyfały w dobie rene- 
sansu również ludzi z różnymi de- 
fektami, których "normalna" 
większość nie była w stanie po- 
jąć. W średniowieczu dla odmia- 
ny osoby kalekie postrzegane by- 
WZELOKYZYZNCETUNENZ TAE 
EMI ANETY AEC 
WALCZE ICHAT CZELE! 
WIELCE NZ 4 TT 
UKAZANE EUEWZENELW AH 
rytatywne opiekujące się pokrzyw- 
dzonymi przez los. Co prawda 
w miejscach takich upychano ra- 
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WNEIEZZZ TELE dach, strawę i lachmany na grzbiet. Jedy- ; 


nie w sytuacjach kryzysowych działało prawo doboru naturalnego 
| WOLIEWE tych przybytków usuwano, zaokrętowując ich (i 
ko jedyną załogę na stątek puszczony z biegiem najbliższej rzeki. 

Czas mijał i nagle zaczęto doszukiwać się działalności Złego w tym, 
co obecnie nazywamy chorobami psychiczffymi. Na początku padło na 
ludzi, u których teraz zdiagnozowano by pewnie którąś z psychoz afek- 
tywnych, a wtedy nazywano ich melancholikami. Pomysł, że są oni głów- 
nym celem, jaki wybiera sobie diabeł na opętanie, ma bardzo pokręt- 
NEGEW NELEN IZY ZLPRYZ z AO EAN OWE 
nieważ temperament melanchokczny jest skutkiem nagromadzenia w organizmie 
jednego z humorów — czarnej żółci, a kolor czarny jest ulubionym ko- 
lorem diabelskim. Nie bez kozery przecież Zły ma czarne oczy, ubiera 
SFLECZA ZWANEGO ZYZWC CYC ETA 
WANEENZTELAMII CY AORTY ECA HBA ATC ENYEE 
w swej książce Bouget — najwyższy sędzia i Inkwizytor na ziemiach 
Saint-Claude. Oczywiście nikt nie mówi, że wszyscy melancholicy są opę- 
tani, lecz niewątpliwie każdy opętany był melancholikiem. 


ODSŁONA PIĄTA: ZDANIEM EKSPERTÓW 
Aby ktoś został uznany za heretyka (zakładając. że nie było to polo- 


WEWELENZYIUIELASYZEK TANCERZ EAT 
stępki popelniał z pelną świadomością. Można było co prawda uzyskać 
przyznanie się do winysza pomocą aparatury diagnostycznej obslugi- 
UETYZZACHWY ACHA CHWALZEW ELEKT MICWUELE TO 
teczna, że stosowana do dnia dzisiejszego), ale, jak mówiłem, w cha- 
rakterze biegłych sądowych w A medycy. _ * 

Kościół bez wątpienia dysponował większym autorytetem niż rodzą- 
WER EWAUEWYLEW CT NYZZE EEN EIEIMENEENONE| 
i okultyzmem. Jeden z największych lekarzy tamtej epoki, Paracelsus, 
wpląta do precyzyjnych przepisów leczniczych wątki z nauk tająmnych. 
Tak więc w konfrontacji z wszechmocną Inkwizycją, nauka znajdowała 
się na pozycji gorszej. Ale nie była to zawsze pozycja przegrana. Nie 
negowano wprawdzie ingerencji Diabła w zjawiska nazywane opętaniem, 





| przyjęto jednak założenie, żęSzatan wykorzystuje jedynie ułomność ludz- 
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KPLEMTWACPEEAUE M TEWIELUEEEZWK TWE AST UY 

że urodziła się z nadmiarem czarnej żółci. Należy ją tylko egzorcyzmo- 

WEPAWAY DEEKEY Z ÓEYNECEZWNEN ETWA 
Postawiono także śmielszą tezę (a 4 to, o dziwo, teologo- 








wie) — jeśli melancholia jest przypadło aturalną, to wywodzić 
się może tylko z naturalnych przyczyn. Upętanie zaś wywodzi się 
z tego, co nadnaturalne, więc chorobą nie jest. Trzeba bylo więc 
tylko trafić na medyka, który nie bał się oznajmić, że podejrzany oopę- 
EWEJCEW AEC EEEE CLT kaś 
UKTTESTO YZ ZYTTEKELUEN"N ATE YZ E 
wianie czarów. Nie można tu było użyć argumentu o zaburzeniach 
WYL ustrojowych. Cyrograt podpisywana przecież z włąsnej wo- 
IRZYEROKYTENOUCEROC TEN TOEP NK ENEI ETUJIEJNIE 
skich legionów. Tutaj zazwyczaj najlepszym lekarstwem była obrób- 
ka termiczna na stosie. JEdynym sposobem obrony czarownicy by- 


ło udowodnienie, że świadomość ją zawodzi i mamy do czynienia z ignorancją, 


UOMOEBMIEMY EL U NYAYACY GOTH C O ZIELYATUYB 
SL HRELGKJEENZK TUE ENICIELKYNNCN YZ 
przyjęli dwaj lekarze: Cornelius Agryppa WZYINYZMCEA TELL" 
śmierci swego mistrzd Wier wiele podróżował, zarówno po Europie, 
jak i Afryce i krajach Bliskiego Wschodu. Tam dałej zgłębiał tajniki me- 


KWADALZEEUSECLEWTYWAE EWA CHE YHCYZENNE| CYZLCEH 


żę, jak i wielu jego krewnych, miał rozchwianą psychikę (zapewne 
z powodu wymiany genów w najbliższej rodzinie), Wier miał możli- 
wość obserwacji umysłowo chorych. Zauważył, że ich wypowiedzfi za- 
HLWENEEELEW OTTON ZANA FLESZY TYZIATCE GIYE 
nych o czary. Może więc ci nieszczęśni ludzie też byli chorzy? 
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Rozpoczął więc zakrojone na sze- 
GEGEN TCPAJNTEUL=TN CE 
WENTNESE YEN 
no” przypadki czarów. Rozmawiał 
zarówno z oskarzonymi, jak 
i z oskarżającymi. Swoje refleksje 
opublikował w dziele pt. "O szal- 
bierstwie diabłów”. Wier również 
jest daleki od negowania diabelskiej 
ingerencji, jednak utrzymuje on, że 
czarownice stają się biernymi 
ofiarami. Nie wierzy w ich Świa- 
domą winę, twierdzi, że to tylko 
chora i pełna urojeń wyobraźnia. 
"...Są to kobiety stare, melancho- 
lijnego usposobienia, ograniczone 
na * 4 nie ma wątpliwości, że 
Diabef przenika chętniej takie 
W EELELK EWC OTO ER 
WOJ YŁUCHHUWIWEJ 
WYZAYLYTNA O CEELU ATE 
i ELUONAL [EEEE ELU 
PIECACH LUCK 3 
żonych do Kościoła i jedynie pro- 
Z GELOCHEJ NA TNIEKUAUS 


„nąć prześladowań. 
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Rola biegłych w procesach 


WZILWUOŚ NE EEK TEHLERATUE 
WATEEMTELO NY HET 


WZELECOWZC ZZ 


symulacji czy ingerencji demonów. 
W dodatku trzeba to było robić nad 
WAZY NZOANERUELNE 
stanąć przed trybunałem. Tylko nie- 
dostateczny zasób wiedzy był 


częstym powodem uznania czyjejś 


winy. Miejsca ze zniesionym czu- 
HELENÓW EUETELEAWECEE 


UL OZAZUWL LUZEM) 


WEEZAWELNCZACENJAGI CNS 
wiedziano) nerwicą histeryczrią. 


OCE) O 


WYWIERANIE 
ndhbezpieczeństwa zaczęto 
WELON TINA GZ 
GLETTASE NIELS AUIEE 
ELIELWIZIKIEC YA ATEJUCE 
AIEICAEN TUNELE 

Jest togwięc najlepszy przy- 
kład, że niewiedza jest szkodli- 
wa dla zdrowia, tak samo zresz- 


. tą, jak palenie. Na stosie. 
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„Niektórzy ludzie wierzą, że gdy ktoś umiera, 
kruk zabiera jego duszę do krainy zmarłych. Jed- 
nak czasem dzieje się coś tak przerażającego, tak 
pełnego smutku i cierpienia, że dusza nie może 
zaznać spokoju. Wtedy kruk pozwala wrócić jej 
na ziemię, by pomściła wyrządzone jej zło..." 

Kruk jest w wielu kulturach zwiastunem nie- 
szczęścia, ptakiem groźnym i tajemniczym. W Bi- 
blii zostaje ukarany za to, że pożywił się ludzkim 
EEEE EKIETYZA oC NYCH 
ELSE PAN EZWNIUKA ZEEKCCWACH 
że jest padlinożercą, także zniechęcało do niego 
ludzi, czyniło go w ich oczach złym. Nie wszyscy 
IELSELADECEEUEET A EATNNLUT 
do dziś jest symbolem mądrości, opiekunem, a tak- 
że łącznikiem pomiędzy światem zmarłych i żywych... 


Rue dB 


Święto Duchów dla młodej, zakochanej pary mia- 
ło być najszczęśliwszym dniem w ich życiu. Wcze- 
GE WEZSACYEEL OHBIEINEELNYZCIE 
loween. Zło nie poszło w jej czasie spać. 

ZW OWIESERO OCENA WY A 
dzi miastem i bezwzględnie rozprawia się z każdym, 
kto mu się przeciwstawi. Zamordowali oni Erica Dra- 
vena, doskonale zapowiadającego się gitarzystę roc- 
0, i jego narzeczoną Shelley. „Czasem dusze 
ch wracają by wyrównać rachunki..." 


W pierwszą rocznicę brutalnego zabój- 
stwa Eric powraca z zaświatów. Staje się 
mścicielem. Jego dusza i dusza jego uko- 
ELE) odnajdą spokój dopiero wtedy, gdy 
umrą ci, którzy ich zabili. Jego przewodni- 
KAL CEANESALOTA 

ELA OWACNNYZE EU TERIEKCERCUY 
UUWALEJPYWWYAEEE TO TY O>YPAE 
jemniczy, pełen przemocy, dla jednych stał 
się obrazem kultowym, dla innych był tylko 
EWY EE CYCNCCRAU CY JESZH 
mu towarzyszyło też śmiertelne fatum - pod- 
czas jednej z niebezpiecznych scen zginął od- 
twórca głównej roli, Brandon Lee, syn styn- 
nego Bruce'a Lee. W broni, z której 


strzelali do siebie aktorzy, zawsze nabitej 


AEELGIACIEZERIELEWCES ESY 


dy człowiek zginął od kul, a pozostałe sce-. 


ny nakręcono przetwarzając je- 
LEWE CELOWE 
ZE OZE WUNETUZWELYLLI 
Zycie napisało więc własny sce- 
nariusz, lecz tym razem nie był 
to szalony pomysł speców od 





reklamy. Film dokończono na prośbę matki oraz 
narzeczonej Brandona. Stał się holdem dla zmar- 
łego tragicznie aktora i symbolem nieprze- 
widywalności losu. Czyż nie jest to historia 
jakby rodem z Halloween? 

Kiedy pó prawie pięciu latach ponownie obej- 
rzałam ten film, ze smutkiem stwierdzilam, 
że trochę przygasło pierwsze zafascynowa- 


nie. Wciąż jednak są tam sceny godne zapa- 


miętania: powrót Erica do zniszczonego miesz- 
GUERNZTNYZNELEEWA TWELVE 


mnień (sceny kręcone już z udziałem dublera - 


i pąprawiane komputerowo), zemsta na pierw- 


szym zabójcy, ognisty symbol i wreszcie fi- 
nałowy pojedynek z Top Dollarsem na dachu 
upiornego kościoła. Wielu prorokowało, że film 
ten mógł być dla Brandona Lee krokiem do 
WEZ GEW ALECA: SEM 

Twórcy „Kruka” uznali, że nawet śmierć 
głównego aktora to nie przeszkoda i dwa la- 
ta później powstała druga część filmu pt. „The 
Crow: City of Angeles". 

UCZE OT EEE EKICY CĄKAEUB 
On i jego syn zostają bestialsko ząmordawa- 
ni przez gang, któremu przewodz 
Ash zostaje przywoływany zza grobu przez a- 
rę - przyjaciółkę Erica Dravena z pierwszej 
części, teraz już osobę dorosłą. Znowu na- 
leży odplacić mordercom za ich zbrodnię. 

WESCWALCUALNEHELNZLNW LECH 
wowzorowi i nawet zastosowanie najnowszych 
tricków technicznych ani wydanie gry kom- 
puterowej pod tym samym tytulem nie za- 
pewniło filmowi popularności. 

Przez jakiś czas emitowano za to serial te- 


ź, BOLI NEM - ECZKOYKCCJ NEA |) c:)4 








udah Earl. 


oboz Ea riał 
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lewizyjny bazujący na postaciach i fabule z pierw- 
szego filmu. Pokazano jednak tylko niecałe dzie- 
SEM IALZJK BITWY ALLEE 
MZLOWANDWE ZAC AGCA UC! 
PA UG szybko, ELSZERNJCWIE 

Mroczna historia nie jest jednak wymysłem 
speców od filmowych scenariuszy. Wszystko 
zaczęło się od ołówka i kartki papieru, czyli ko- 
miksu pod tym samym tytułem. Wymyślił go 
i narysował osobiście James 0 Barra. 


Podobno historia Erica Dravena powstała pod wpływem oso- a 


OZ WG ME FZYWZEELAN LEWA GTEJNE 
powiadał, że zafascynowała go twórczość Edgara Allena Poe, 


7 
muzyka Iggy Pop'a i The Cure, „czarne” kino lat 40-tych Ń 
a także... rzeźby epoki renesansu. | 
Q Barra nie jest zawodowym grafikiem czy plastykiem. gf. 
Rysowaniem zajmował się amatorsko, ilustrując chociaż- » ; ” | 


by podręczniki podczas slużby w armii Stanów Zjednoczo- 
WAW ORZEŁ OUWLETPZI ZACINA DECIA ZH 
wo nikt nie chciał go wydać, a autora traktowa- 
no jak zapatrzonego w siebie szaleńca. 

Nie spodziewano się, że bohaterem stać 
się może mściciel zza grobu, którego nie 
można zabić, o twarzy pokrytej dziwacz- 
DAYS UKUELOCZE LWA ICE 
WZUPANZ INE ZIELE 
na. Jego śmiech jest ostat - 

ED ZEV YN: CE) 
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A EELIENAE | 
HALO SL: kó 
przebie- 
ral w środ- 
GH EWUGLCIG EZ 
zbrodnie jest śmierć. Niezbyt 
WUEKINANYU CIA - 
4 „a CZWACWIELO KEFALENII p . 
4 4 udało się dopiąć celu i wydać „The Crow", z" ą 
LAZIO E CRYZSZEC WA EZE c < 
4 


fascynowała nietypowa historia, pelna przemocy, 
krwi, śmierci, mroku, ale też opowieści o zemście 

i miłości. Nietypowe operowanie obrazem, sce- 
nerie rodem z filmów grozy (cmentarze z na- 
grobkami w deszczu, gotycka architektura) 

oraz brak jakichkolwiek kolorów oprócz wsze- % - , 
(WEZ NZTKYZYTKNMTIYZA LE 
WEEK ZEKZC NIET 
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staje bezsensownie przerwane. Zostali oni zamordo- 
wani dla garści dolarów, dlatego, że ktoś miał taki 


kaprys, lub za to, że znaleźli się w złym miejscu o złej 
porze. Zgladzeni przez bezwzględnych ludzi, dla któ- 
rych zadawanie bólu i zabijanie jest rozrywką. 
W „The Crow: Wild Justice” (1997/Series 4) 

po raz pierwszy „występuje” dwójka mścicieli pod 
postaciami Kruków - małżeństwo Michael i Jane 
Corby. Zostali zastrzeleni przez młodocianych pun- 
ków, którym nie chcieli oddać samochodu. W „The 
Crow/Razor: Kill The Pain" (1998) pozna- 
JEM PEUELEW NIELOGICZNE 
federalną Irish Shaw, która zginę- 
ła w terrorystycznym zamachu 
OOO LUNE UCZA JR 
narodzone dziecko. Nie mo- 
gło tez oczywiście zabrak- 
nąć komiksowych ada- 


ptacj filmów. 
BELGIĘ 


ka przeszkodą nie jest ani Śmierć, ani t: 
czas. W „TC: Dead Time" (śeria2/1996) po stu 
latach z zaświatów powraca Joshua - Indianin 
z plemienia Kruków, który zginął wraz z rodzi- 
ną z rąk żołnierzy konfederacji. Musi zmierzyć 
SEZAOOWWAY PEEK nA 
Ostatnio legenda Kruka znów ożywa. Na ekra- 
ny ma powrócić serial, a na początku 2000 ro- 
ku do kin trafi trzecia część filmu - „The Crow: 
Salvation". Tym razem przyjdzie nam śledzić lo- 
sy Alexa Corvisa (nazwiska głównych bohate- 
WWL UŁAN WEKIELNNANYE 
kruk), skazanego na krzesło elektryczne za mor- 
derstwo swojej dziewczyny. Nie popełnił go. 
Także miłośnicy komiksu O” Barra niecier- 
WWE CCA UZEENIZNZNCWNEN EE 
cej w trakcie tworzenia dziewiątej serii 
„Wings and Black Feathers", w której Kruk zmie- 
rzy się ze Skull Cowboyem. W pierwotnej wer- 
sji scenariusza filmowego postać ta miała być 
przewodnikiem Dravena, uczyć go walczyć i ob- 

EEWEJELNYTEWNEJ 

Jest więc na co czekać, tym bardziej w dlu- 
gie, deszczowe, listopadowe i posępne wieczory. 
„Pewnego dnia stracisz wszystko, co masz. Nic 











nie przygotuje cię na taki dzień, żadna wiara, żad- 
na religia. Nic. Poznasz potworną pustkę po śmier- 
ci ukochanej osoby. Poznasz cierpienie: przeraźli- 
wej samotności. Nigdy tego nie zapomnisz i nigdy 
tego nie wybaczysz..." a 


An pzęj by 
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dpniqDierwszego zeszytu prze- 

kazal swoje dziecko w ręce zdolnych agżystów. Sam ograniczył 

SOLUNEKWEKCECZA AENEON KEH 

szytów i ogólnej kontroli formy tytulu. Dlatego też jednym z ry- 4 

sowników Kruka został słynny Todd MacFarlane (to ten od Spi- 

dermana i Spawna), jego autorstwa jest jeden ze zbiorów 

historii należących do cyklu The Grow 1999. 
BOESTNAM CYZTECEEZIEWNIE 

sowych. Każda z nich opowia- 

da historię ludzi, któ- 

WŁ EC a 
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awno, dawno temu, wcale nie w odległej galaktyce, tylko 
w Greckiej Olimpii... właśnie zakończyły się Igrzyska. Zwy- 
cięzcy, posągowi, naoliwieni herosi, honorowani są tra- 


cztery lata będą najbardziej uwielbianymi obywatelami Gre- 
HISRYEYE mk FE ELUEIERYC1WA 





Koniec XX wieku. Dowolny kraj, dowolne zawody wyż- : 


szej rangi. Zwycięzca — patrz akapit wyżej. Pokonany — 

nieznośne uczucie niespełnienia. Dookoła rozbłyskują fle- 
sze, jednak kierowane są na kogo innego. Koło nosa przeszły wielkie 
pieniądze, bajeczne kontrakty reklamowe, slawa równa gwiazdom ki- 
na, noclegi w najlepszych hotelach. A przecież było tak blisko — pół 
centymetra, dziesiąta sekundy, jeden punkt. Zycie kocha jednak naj- 
lepszych, a pieniądz lepi się tylko do mistrzów. 


BILECIK POPROSZĘ 


Pieniądz i sport to duet znany i nierozłączny od dawna, jed- 
ELSE KE EYE ZEWN IANA EZZEZYTALICE 
ły wiele wspólnego z wierzeniami poszczególnych, starożytnych 
MELUA ACZ AWTYZYNANIEZA W LACHY: 
poważaniem reszty społeczności. 

Z czasem podejście ludzi do sportu ewoluowało — zauważono, iż przy 
różnego rodzaju grach miło spędza się czas oraz zyskuje tężyznę fizycz- 
ną. Naturalnym był też fakt, iż na pojedynkach ludzi prezentujących wyż- 
szy sportowy poziom od innych, zbierają się widzowie — by obejrzeć 
najlepszych, przeżyć emocje, spotkać znajomych. Ktoś zaradny wpadł 
na genialny pomysł — niech za te przyjemności płacą! Następny po- 
kombinował — jeżeli znajdziemy naprawdę najlepszych w swym fachu 
(zapasach, wyścigach — w czymkolwiek chcecie) to na ich zmagania 
z pewnością przyjdzie więcej widzów, niż na pojedynki lokalnych gwiaz- 
dorów, a także będzie można zażądać wyższych opłat za bilety. 

Tak narodził się managering sportowy — a razem z nim w sporcie 
WLEWU RZEZ NEWEZBU CEZ NL EWELOENEICZAN UK EZITCYZ 
tuacja ulegała zmianie. Głównie finansowej. Za występy na arenach spor- 
towcy zaczęli otrzymywać coraz to więcej grosza — w końcu to dzię- 
ki nim cały ten cyrk się kręcil. Zapotrzebowanie na tego typu rozryw- 
GUST OW EPJETVDWZEOCTA TE CZZWZYTNST WYCH 
z nich koszy podróży, zakwaterowania, a i na życie zostawała część. 
Nie uprawiali już sportu dla rekreacji czy emocji związanych z rywali- 
zacją. Nie byli amatorami. Zawodowiec — coraz częściej używano te- 
go słowa. A to powodowało problemy. 


WU LYLULIK 


Pod koniec XIX wieku baron Pierre de Coubertin postanowił odro- 
dzić szlachetne tradycje olimpijskie. Jego pomysł spotkał się ze spo- 
rym zainteresowaniem i 6 kwietnia 1896 roku w Atenach rozpoczęły 
się pierwsze nowożytne igrzyska. Mogli w nich wziąć udział najlepsi ama- 
torzy z całego świata. Amatorzy! Czyli ci, którzy sport uprawiali ama- 
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dycyjnymi wieńcami laurowymi — symbolami zwycięstwa. ' 
Tłumy wiwatują — triumfatorzy kraśnieją ze szczęścia. Przez : 
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torsko i nie czerpali z tego tytułu korzyści finansowych. Z biegiem cza- 
su przekształciły się one w najbardziej prestiżowe zawody na Świecie 
— chcieli w nich startować nawet najlepsi. Po pewnym czasie tajem- 
nicą poliszynela stał się fakt, iż część z biorących w nich udział zawod- 
ników faktycznie było zawodowcami. Międzynarodowy Komitet Olim- 
WZAULEJKNEZA NETCAR UW 

Bomba wybuchła na Olimpiadzie w Los Angeles. Nie zezwolono tam 
na start Paavo Nurmiemu, legendarnemu fińskiemu długodystansow- 
cowi, zdobywcy dziewięciu złotych i trzech srebrnych medali olimpi|- 
skich. Powód? Nurmi oficjalnie zażądał pieniędzy za swój udział w bie- 
gach. Dlaczego miał tego nie robić? Jak nikt inny napelniał kasę orga- 
nizatorów imprez, a poza tym musiał przecież z czegoś trenować i żyć, 
także po zakończeniu kariery. Przez szereg następnych lat przymyka- 
no oczy na takich pół — zawodowców. Często zdarzało się, iż zdobyw- 
ca olimpijskiego lauru po powrocie do kraju zostawał hojnie obdarowy- 
wany: dom, samochód, dziesiątki tysięcy dolarów + parę innych dro- 
biazgów. Amator? Oficjalnie tak, lecz należycie doceniony. 

Osobną sprawą jest fenomen "amatora państwowego”. Po raz pierw- 
szy sport zetknął się z tym zjawiskiem w roku 1936 podczas olimpia- 
dy w Berlinie. Faszyści chcieli wykorzystać swe sukcesy na niej w ce- 
lach propagandowych, więc koszty były bez znaczenia. Finansowano obo- 
zy, szkolenia, badania naukowe. Oplaciło się — Niemcy zdominowali Olimpiadę. 

LEK DEE EIMEWEMUGEGEKATZA U ZITTZILOZZYKISE 
ło się czymś normalnym, zaś w ostatnich kilkudziesięciu latach przepi- 
sy regulujące zasady amatorstwa zostały radykalnie zliberalizowane. 

Na Olimpiadach występują już stuprocentowi zawodowcy: koszyka- 
rze NBA, hokeiści NHL, zawodowi kolarze, tenisiści. | wydaje się to naj- 
zupełniej normalne — bo czymże byłyby Igrzyska bez najlepszych za- 
wodników, herosów naszych czasów? A najlepsi biorą za swe wystę- 
py pieniądze. Wykonują swój zawód, pracują trenując dzień w dzień, 
ZUEPOCKICZERY TKO EU ZUA ELIZAC 
ści. Są zawodowcami. 


PRZERWA NA REKLAMĘ 


Na ważniejszych imprezach niemal zawsze zmaganiom sportowców 
towarzyszą widzowie. | nieraz zadają sobie pytanie: jak oni to robią? 
Dzięki czemu zwyciężają? 

Czemu nie podsunąć im gotowej odpowiedzi? Szóstego kwietnia 1912 
roku w jednej z niemieckich gazet ukazał się następujący anons: 

"Czuję się zobowiązany przekazać państwu z własnej inicjatywy opi- 
nię o dobroczynnych skutkach działania waszego preparatu "Amol". Uży- 
wałem go podczas działalności sportowej, gdy czułem się zmęczony, wte- 
dy "Amol" działał na mnie odświeżająco. (. ..) Moje sukcesy zawdzię- 
czam m. in. znakomitym właściwościom waszego cudownego płynu. (...) 
Z wyrazami największego szacunku — zwycięzca biegu maratońskie- 
go w Hamburgu — Paul Nettelbeck” 

Czy czegoś wam to nie przypomina? Dodać jeszcze warto, iż biegacz 
ów biorąc udział w wyścigach nosił trykot z napisem "Amol". Mimo, iż 
nie przyznał się do tego, jest niemal pewne, że od producenta otrzy- 
mywał za to pieniądze. Zapewne jako pierwszy. 

Na początku XX wieku swe wyroby starali się reklamować również 
sami producenci, czasem osobiście — Armand Peugeot brał udział w wy- 
ścigach samochodowych, podobnie jak synowie Opla. Naturalną rze- 
czą było, że mistrz kolarstwa po zakończeniu kariery zostawał produ- 
centem rowerów, znany lotnik tworzył samoloty itd. 

Reklama wkroczyła do sportu na dobre dopiero w ślad za telewi- 
zją. Była to przecież okazja nie do pogardzenia. Gdy miliony ludzi śle- 
dzą np. finał Mistrzostw Świata w piłce nożnej, to niejako przypad- 
kiem oglądają logo tej czy innej firmy umieszczone na tablicach usta- 
wionych dookoła boiska. 

Atakuje nas też reklama ukryta — nie sposób przeprowadzić wy- 
wiadu z narciarzem, by nie trzymał on przed sobą swych zwycięskich 





GEO GEEWA GOZZI ZARA TELEWZHC NYC ZNE 
ni, słodki napój, mimo, że mineralna byłaby bardziej wskazana. A wszyst- 
ko to przekazuje w Świat telewizja. Ta sama, która sportem zaintere- 
WEERCZANWNAC EWTN CYT 


By wyprodukować film trzeba opłacić aktorów, reżysera, ekipę, wy- 
budować scenografię, uszyć kostiumy, itp. By przeprowadzić transmi- 
sję ze zmagań sportowych, trzeba tylko ustawić kamery i. .. gramy! 
Początkowo sport był atrakcyjny ze względu na niskie koszty realiza- 
cji. Po pewnym czasie stał się jednak przysłowiową żyła złota. Przycią- 
ga! reklamodawców i widzów przed odbiorniki jak padlina sępy, stał się 
najprawdziwszym spektaklem. 

Stracił jednak swą pierwotną zaletę — już nie był dla telewizji tak 
tani. Piętnaście lat temu za transmisję z I0 w Los Angeles stacja ABC 
zapłaciła 225 milionów zielonych, zainwestowała dodatkowe 100 mi- 
lionów w sprzęt, a mimo to dodatkową setkę zarobiła. Obecnie sumy 
te idą już w miliardy dolarów, lecz zyski są także proporcjonalnie więk- 
sze. Skoro więc firmy (reklamodawcy, telewizje) związane ze sportem 
niejako przy okazji czerpią z niego takie korzyści, to ile mają z tego głów- 
ni aktorzy widowisk? Wiele. Bardzo wiele. .. 

AWA OAZIE TRAY TKE WOK YTY ZR ET: 
pamiątki z Paryża, przypadkową tandetę kupioną na straganach — 
[EL OEDCEN EN ZH LTL OYZZISZA LECCE TWE 
sandro Del Piero otrzymuje od swego klubu, Interu Mediolan, 5 mi- 
lionów dolarów za sezon. Ale to nie wszystko! Eksperci wyliczyli, że 
gdyby doliczyć kontrakty reklamowe piłkarza m. in. z Adidasem, Lu- 
xotticą i Pepsi, Aleksander zarabia pół dolara na każdą sekundę swe- 
WEED CEWEY YZ EEN LENE ENIETHECZZIKEJE 
EWC YNACEW GEE TYT NYZYE NLCHE 
ski magazyn Forbes, Włocha nie uświadczymy. Stawce przewodzi, z ponad 
78 milionami zieleńców rocznego przychodu, słynny Michael "Air" Jor- 
dan. Następni są bokserzy — Holyfield i "złoty chłopiec” De La Hoya. 
Jednakże ich pieniądze są już dużo mniejsze — odpowiednio 54 i 38 
milionów. Grosze. Pierwszy Europejczyk to czwarty na liście Michael 
Schumacher (35 milonów) . Na pierwszy rzut oka widać, iż królują Ame- 
rykanie — w pierwszej czterdziestce odnajdziemy jeszcze Nigeryjczy- 
ELU W LENCWYENCYEROKZ NTN NTN 
locie) .. 

Jeżeli chodzi o kasę, wszystkich biją bokserzy, próbują im podsko- 
WALIA OJO CIYZEA||70 

Kończę powoli, bo muszę przyznać, że od tych pieniędzy zakręciło mi 
się w głowie. W Stanach nie mieszkam, w kosza kiedyś troszkę gra- 
łem, ale do NBA mi daleko. Zawodowym bokserem też nie zostanę. Przy- 
dałoby się jednak uszczknąć troszkę grosza z tego sportowego worka. 
Już wiem! Zostanę managerem — oni też nieźle zarabiają. Ale to tro- 
WIERNI LCH 0 
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cy to naród zatwardziały, diabelskm 
sztuczkom oporny. Trudno do R | 
kie! nagonić Lachów. Po rogach | 
szablą i pięścią dokazują i na ma- 
nowce najlepszych ludzi sprowa- 
dzają. Trud mozolny przed nami. 
Przeto jeszcze o dobrych 1000 
lat cierpliwości proszę. 

AHCI ZA UZ ERY TUL 
po zebranych pociągnął. Diabły 
SJOMATOUWANIEWIE? 


- | co wy na to moi panowie . 


w UAUEJLCIELEL EL m 
Posiłki do Lachów trza słać. Ale 
pytam się, kogo? 

ZACUDWEUCHAC ACZ 
do tej roboty — odezwał się z koń- 
ca nieśmiały głos — Chama zatwar- 
działego, biesa Rokitę. 


DIABEŁ DIABŁA 
DIABŁEM POGANIA 


KAEJGERUNEWIALEKNENC 
jest na świecie? Lekko licząc 10 000 
bilionów. Do takich wniosków do- 
szedł jeden ze średniowiecznych teo- 
logów kościoła chrześcijańskie- 
go. Chociaż pobożny ojczulek nie 
zdradził potomnym jakiego algoryt- 
mu użył dla policzenia czartów, licz- 
ba rogatych przeciwników zdecy- 


dowanie robi wrażenie. Niedługi czas - 


po ujawnieniu tych szokujących da- 
nych odezwały się w Świecie na- 
ukowym glosy, kwestionujące ich 
prawdziwość. W późniejszych sza- 
cunkach liczba biesów została 
więc znacznie pomniejszona. 

| tak, ks. Bohomolec obli- 
czył, że żyje ich ok. 15 miliar- 


LYBEZ EBTI OWULUZIA HE 


chowaniu czartów wypadli 
ELEKT NELNLE 
WAEWENEHIN LEYELINYZE I: 
kazdego ze śmiertelników 
Wiza ECA TLOWAKKUUUEJICE 


blów — tysiąc z prawej i dzie- 


IEHMEICHRAIINWA 


- Mości Lucyferże — donosił | 
w wsbómi raporcie do władz pie- 
kielnych najwózniejszy i inajwyż- ; 

"Szy diabeł w Polsce, wo- 

k_ s lęczycki Boruta — Pola- | 





Liczba szatanów przebywają= 


M OWENZEELNOWCEHNALH 


WEWWNZZELA WN ENACLC Z 


' wód niech posłuży fakt, że z jed- 
OBO ZUZIA 
- wyszlo aż 400 tys. demonów! * 
Diabeł w legendach przedsta- 
A EWIE ZZAMIWELC | R 
- ty, owłosiony jegomość, z małym : 


kopytkiem i niedługim ogonem. 
Towarzyszy mu zawsze dyskret- 


_ ny zapach siarki. Dla zmylenia po- . 
' goni duchownych potrafi zmie- ; 
- nić dowolnie postać. Upodabnia 
się wtedy do zwierzęcia, przed- | 
. miotu, rośliny, a nawet przybie- : 
- ra formę zjawiska atmosferycz- ' 
nego. | tak na głowę jednego z mni- ' 
. chów spadł jako deszcz (rzęsistych 
. szatanów), biedna siostra zakon- 
- na zjadła biesa w salatce i do- . | 
'_ stała czkawki. Kolejnych nieszczę- « 

_ śników czart straszył już jako: sło- , | 
, ik miodu, trzos pelen dukatów, ; | 
 krowi ogon, lis, żaba, kogut, a na- 

. wet mrówka. Niektórzy nawie- 
- dzeni wypluwali diabła ze śliną! * 
Bardzo rzadko diabeł przybie- 
_ rał postać niezwykłej piękności | 
„ człowieka, chociaż wydaje się, 
' że wizerunek ten jest najbliższy, £ 
.. hmm... prawdzie. Diabły były prze- . 
_ cież aniołami. Lucyfer, główny szef . 
. piekła, cieszył się specjalnymi wzglę- 
- dami Boga — byl jednym z naj- . 
A UE HOWE NWIELE 
' nych. Ale jak to bywa na szczy- 
' tach, chciał sięgnąć po władzę, | 
_ za co został strącony w mrok - 
«wraz z innymi buntownikami. Od : 
- tej pory przeciwstawia się Swo- - 
jemu stwórcy, przeciągając 
ludzkie dusze na ciemną stro- - 
. nę. Zupelnie jak Darth Vader. 


POLSKA NIANŁEM 5701 


Czarty polskie nie ukazywały się wprawdzie w tak wyrafinowa- 
nych postaciach jak ich koledzy działający na zachodzie Europy, ale 
wykazywały się równie dalece idącą pomysłowością. W roku 1461 
AYN CA AZAZEL WWILOCJNECSLEM NO ZZL EIC 





Wąchocki, zobaczył czarta podczas uczty. Szatan przybrał postać 
Murzyna. W 1544 r urodził się w Krakowie potwór z błyszczącymi 
oczami, byczymi nozdrzami, grzbietem obrośniętym psią sierścią, 
z kocimi ślepiami na podbrzuszu, z ponurymi Ibami psimi na łokciach 
i na stopach, z labędzimi nogami i podwiniętym ku górze ogonem. 
Zaiste piękny nie był, ale trzeba przyznać, coś w sobie mial. 


Res t 


Innym razem rogaty smacznie wyle- 
PWEKSEKANCELNSTY GUS 
wał piękno przyrody. przechadzając się 

po kniejach w OUPEACENCEJNNNYJE 

AWELLEDKCEZC szarańcza. 

W Polsce diabel mial (ELE długą 
listę imion i przezwisk Do popułarne- 





ua p. czarta i biesa dołączyły jesz 


ENTERTA 
, OrAZ = aa, Orkiusz, Opses, 





aaa 


Lohell, Wice, MELESALGCACIAW 


ka, Harab-Myśliwiec, Pożar, Strojnat, 
Biez, Dymek, Rozbój, Bierka, Wicher, 
Szczebiot, Odmieniec. Fantazma, Wil- 
EAZA TOWENLTYLGH 
Nieliczne diablice nazwano: Dziewan- 
na, Murzana, Wenda, Jędza, Ossoria. 
Chorzyca, Merkana. Diabli polscy nie 
PY awarii nie rysa 





ne cięgi Ale zdene: od dz złań któ 


den człowiek na łożu śmierci odmawiał 


MIELEC RZESZA I: usłu- 


gach diabelskich, Kiedy próbowano 
Wydz GUPI UCEYWZENCEOONNYZTHENITE 
META EWUMUEVEZELI GEEK TYZNNICE 
Na ciele umierającego pojawiły się ra- 


ny i sińce. Diabły nawiedziły również szlach- | 


cica sandomierskiego Łukasza Słupec- 
kiego w roku 1459 — biły go i wyła- 
mywały mu ręce. Przybylego na pomoc 


GEE NYC: MACEW 


W 1649 czart nawiedził dom szłachci- 
GZUNZECECHWANIE HOLTA 
Trzy lata później biesy opętały połowę 
mieszkańców Korczyna. 


Bardzo często występowanie groźnych . 


zjawisk atmosferycznych i wszelakich ano- 
malii również przypisywano diabłom. 


szydła. Cztery lata później proboszcz ko- 
SHE DYLAN EN GEE TU GIIE|N-IE 


skiego o czterech nogach, tyluż skrzydłach, 


który oddechem sprowadzał na ludzi śle- 
potę. W Warszawie oglądano jajko kurze, 
na którym widoczne były figury miecza, 
krzyża płomiennego, rózgi i łuku. Diabli pró- 
bowali takze usmazyć w ogniu piekielnym 


dla niego jak i dla potomnych, próba za- 
OWA CRIEICE ELO CWOWELWJCE 
dował na księzycu. Amerykanie twierdząc, 
że byli tam pierwsi — kłamali. 


numer 
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ą 
EINE ALOLO JAA *Roczniku - NAJWAŻNIEJSZY 


Tatarskim” mozna przeczytać, jak to je- , 


DIABEŁ I I CIĘGI... 


Najwyższą personą w Polsce ze wszystkich czar- ' 
, tów byl lęczycki wojewoda Boruta. Awans na za- : 
_ szczytne stanowisko zawdzięczał głownie układom ; 
rodzinnym. Pochodził ze znanej rodzinny piekielnej . 
. Kossobudzkich, spokrewnionej z samym Lucyferem. . 
Ciotka babki Boruty wyszła za mąż za syna lucyfe- . 
rowego, tak więc polski diabeł miał niezle plecy. Po- 
_ 28 tym trzeba przyznać, że położył niezwykle zaslu- 
- gi dla rozwoju Księstwa Ciemności. Mimo to coraz 
_ mniejsza liczba Polaków smażyła się w ogniu pie- ; 
_ kielnym, za to dwór Boruty upodabniał się coraz bar- - 
„ dziej do jego ludzkiego odpowiednika. Diabły zało- ' 
EO DEC CECTATEWYTUCZA TYNK EY CON 
„ lyuczty. Zdenerwowało to bardzo rachmistrza piekielnego, 
czarta Axabela, który udał się ze skargą do szefa. | 
„ Ten postanowił przydzielić wojewodzie lęczyckiemu : 
. pomocnika w osobie Rokity. Bies ten, cham t gru- 
WATZELU TT TWISZENEWZNS AYN 
wem widziano w chmurach poczwary i stra- |. 


WEW OONCWACIEKYT TW IEIAENCKHE 


WACLENEGAWIENYAC ZH LUCYNA TIZJE 
| lepiej, obrażony Rokita postanowił więc działać na 
„ własną rękę. Niewiele jednak zdziałal. Obity przez - 
szlachtę, mieszczan oraz chłopów pędził samotne 
zycie na uboczu. Ukochał gościńce i bagna. Zdoby- ; 
/ wal dusze ludzi wpychając rzezimieszków w trzęsa- ; 
„ wiska, bijąc kupców, porywając żony. Sukcesów w Pol- . 
BEESEWEL SUCK NLENEK NEAT YZIKCE 
„ czej w minimalnych ilościach. Pomóc próbował mu : 
mistrza sztuki czarnoksięskiej i zarazem —. 
szlachcica Twardowskiego. Na szczęście |. 


iskrzycki, czupurny, niewysoki, ale skory do wszel- 


kich bijatyk czart. Niestety, zakochał się nieszczę- ' 
. śliwie w dziewczynie o imieniu Sabina, która wysta- 
_ wila go do wiatru. To ona, a nie usychający z miło- ' 
«ści bies, popychała ludzi w objęcia piekiel, namawiając —. 
/ do zdrady, zabójstw i wszelkiego łajdactwa. 


UENEENZZYSTYCHLCNEIE 
tujące wydarzenia, wysłalo do Krako- 
wa mądrego dłabła Asmodeusza. Ten oże- 
CEA GI OE CRIECZZCENETA 
ką | zaczą! przygotowywać grunt pod akcję 
Nim SENECE|: obejrzał. RODOLUW 
wa” ogołociła go ze wszystkiego I wpę- 
PIEKLE IWEEKIELCIETIWTN ZI 
SEE CNN CAE UJTCHE 
przed rozsierdzonymi wierzycielami. 
ZSIAZILK LEWYCH 

WEIENZKTOCECEWULN ANIELE 
tach z chlopami — narażali jedynie wla- 
dze księstwa ciemności na straty, bio- 
rąc zdrowe cięgi. Historia'nie odnotowa- 
EEEE ANEL AGIELIEM 
PEMOEEWTEWTELZA EAN EJWLUEKY” 
WIA LATNIENZ ACL OWAL 
UEKMINWWACEU WZ ETAN LE 
ruta, dobry szermierz, uległ w pojedyn- 
OUEANANIE GUOEALEEMCHONA 
wydarzeniu w postaci trzech, zamiast pię- 
ciu pazurów, Boruta nosi do dzisiaj... 

W kronikach piekielnych odnotowywano 
I ENIELSE SZYCIE ZW 
cy między ludźmi a czartami. Pewien dia- 
beł porwał ubogiemu kmiotkowi ostatnią paj- 
dę chleba, Lucyfer, kiedy się o tym dowie- 
dział, wpadł w taką wściekłość, że aż smola 
SENT ERZE ELIZAC 





"musial odpracować krzywdę, jaką wyrządził 


i pracując z chłopem doprowadził do uwię- 
zienia duszy pazernego szlachcica. 

Diably bardzo często przyjmowały drob- 
EPELKNAJE GWACIEKEOE YYY 
UWPUEKIUM ZAC EJ EHTZLC Z 


j WATYEWICEMOCEZ UZNANA EYE 


dzeniem oraz baranek, z którego sypało się 
złoto, to właśnie podarki piekielne. 

YOGI ZY EZENTTŁ 
AEK TE YCYTL CEHLNCYAT YE GOIE) 
mojego wuja. Do Polski juz nie zajrzę, 
MEK ACEZEHENICH ZNICZE 
odwlecze, to nie uciecze... 





JATIETTYLLI BLJSTETIEŁCE 








LUOLOGINUKECHIE 
JLELIESCOŁNHIELLILIP 
ATTEYTU BRILL 
wciągający. LIJBOLLL 
OLLTRATU MU 

LLL IJLCEEU ELE TELA 


GO TO JEST - BAYGŻ? 


W brydza uroją Gztóry osoby, 
podziećwnie 0a dwie walczące ŻE 20 
bq gary. Parti składa ag 3 dwóch 
częńoi loytacji I razgrywki. Liry 
taqy6 luzy do delarech kantrok- 
U czył wyboru koloru alutnwa 
ya gruz izby lew, którą pare ZB: 
mierrń zdobyć w faale rozgrywki |: 
Jeden gracz z pary, Która rade: ad właEneda PożDrNU Z6AWAOSOWO - 
kieruje naywyższy kontrskc, sta + ma. W furtwejach brydzowych gra- 
je SIĘ roząrywjecym, fysoonu" 9 ją jednocześrie cksperci z Klkutlne 
jąc *aTLEMNI GWOWTY I GWOKAQO parĘ - Sęcolatnn dowiadczefwem, jak i po- 
nera Itżw. dztadkał Stara się on | czątkułący qrecze. Co ciekawsz 
mrsoltawać 4ants6kt, czyli to, oo. 4 wynik kontrantacji Testań | 
t paronerem zadeklorowyeś, zaż ora | pary? początkujący nie jest z gó- 
wwmcy (abraficy! mają ZA ZAdB- ; 1 ry przesądzony W popadynczym roz: 
nie gblożyć komLrakt = ME Uapu- „ło mistrzowi może przyllarzyć 
śDfć do jego ręakracqi, Po zakoń - a się nieszoężlwe zq/anie I ama- 



















f kontrolkę I wpisują osiągnięty 
Nynik. Mocą tez obejrzec wymiki 

adania ząpisane przez Qra- 
ty rozegrali je przed ni- 
(ończeniu turnieju sędzia 
ke kontrolki w celu 













sznura ia pak tor wyjdzie z pojedynku z tarczą. knlegiych 

gr Ó | Drzywśceprzy dobrani odpowed- — Końrzanii gry, wynki par 2 dwóch 
można grać towarz - + nisga dystanew, na przykład kikue 1 stów *ą porównywane, Dn usta- 

ska r Pora Gra sportowa sprawi naesta (ożdsń, wyn pędzie Korzyśte | 

UUZOW nie we rób zię od brydżu kr- 4 my dla gracza lepszega. ! 

warzyskegc wanego brytliam ng- | | 

Gowym lub - potoczne= „gą wkół | : | 

46]. Brydz spartowy fest grypo- | + dami międ 

rówrawery tn ceaMA T 1 «- Wszelkie roze 


Tym, 60 AA prerwóży fzut oka | atralce miny « waste 
odróża brydz sportowy od kól- | brmuone Ktoś, kto ma 
knwęgo, [85t sposób HrAŁOWAMA 
Lab kat. W „kdleczka” qró sę jed- | 
rat dwie akom kóeypokać- d zzo „w stalej, 

| z Wprzy + dezriiroiję Ea zgranej parze 
g0 do kał - Ą ĄTACY NAWEL 
EGO OZAATIĄ wyw ę nej tal | 1 ga wmoski 2 pozycji, m kj BE 
kart. Karty są trzymane w 4pecjal- | rody wsz EO 
nym pudełku £ cztereme przegród- * ma przepływu takich melegalnych 
kami, a w kazda przegródce . » kota te ri ea dofetko- 
umieszczarie z karty jednego zĄrB- ; wych rozwiązań 
Gzy. W Gz856 gry każdy zawodnik | są kasety ||- 
kadia SWOJE ZBOYWBNE karty przed bidding boxy), Jest to 
soby, tek, Aby nie porwezzaly się | zestaw z wydrukowa- 
£ kartami innych graczy. Po skoń- | nymi wsżystkmi możliwymi odzyw- 
czonąĄ trze odkłada swoje karty do 1 kami Gracz. który chce zalicyto- 
przegródki Dzięś* Łermu Eo samo | wać na przykład 3 pik, wyciąga od- 
rozdanie może być rozgrywane na * powiedni kartonik ze swojej kasety 
wielu stolikach | |kładzie przed sobą. Po zakończe- 

Zap trydźowy prowada sęwspe- | miu Kcytacji kazdy z graczy chow6 
ojAlnie przygotowanynh tóbrelkach ' wszystkie wylozone kartoniki do ka 
na łarwach zwanych kontrolkami. , Sety. Dzięki zastosowamiu bidding 
W teasie turnieju kontrolku zmą- | boxów unika się przekazywania do- 
26n6 jest 7 rożdoniem - krązy po ' datkowych mfarmacji zawartych 
sal wrae « pudełkiem w jednej z prze- w barwie isile glosu, intonacji itp. 
qródex. Na kazdym stolkw po ro- 
ZGYCANW I oźtłamia gracie rhzwAja- 


(OUTYWANE |ESL AA WIĘCH AŻ 
nym stole. 6 wyb (KOFÓwrE NĘ 
Dzięki temu wynik pary nie £ale- 
zy 00 too, ake Justie karty, 5 ud 
tego, IG 7 mms potrafi osiągnięć 

Brydż jaka dyscyplinie sparto- 
wś fest bardzo polialarny w Pal- 
504 | NA ŚWIECIE. O TOENĘCHJ FAN- 
Um tą gry śwakzy Wnani! jej priey 
sadze MKOL ze dyscyplnę olum- 
nyską. Polscy Wrydzyśni od wielu 
lat świecą trumfy | mają znaka- 
m4 ranamą ra arenie miądzyne - 
rodowej. Brydź jeSi £portem wy 
s0cE demokratycznym Zacząć 
grać w brydżs maż ju w wie- 
Ml dziecięcym I grać pzez cale zy- 
tie Aktualny mistrz śwaóta w ka- 
tegaru semorów zdobył ten tytul 
w wisku 95 lat] Kilka parti paw 
MME wcześmej tozejral. 

nr onchą brydża, wyróz- 
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Pagatyn cyber niekulturainy 
|P=1E= 1h = mi fm TV] 0! mm ki oj [ff 021 144021142 


(Mg to tez dodatkową zaletę G*- 


MINUjE PIEPOTOZUMIEMIA ŹWIĘŁANE 
£ preejężyczeoiem czy przesiysze- 
Flem - kazda odzywka leży „czar 
mo na bidlym na gtoliku PrZEJ C6- 
ly czas lcytacq!. 





W cZ6SiE qAiopujących ŁECHAIK 
komputerowych | wszerhmocne 
go internetu, gracze zyskują cu - 


raz Więcej możliwości 


Wazne dlą kazdego brydzysty eat 
zmitometyzowanie czenie wyników 
turniepów brydźowych Dzięy age 
cjalnemu opragramowaruu wynik 
turmegów czone są w kulka mnut. 
a ie jak badyć w kika godni. W dze:- 
dnie oprogramowera LrilegVye- 
go Polska też jeet w awanigardzra 
BEż5przeczrma najlepszy program 


- do liczenia wyntków rozgrywek bry 


dzowych to KOPS IKomputerowy 
Pomocnik Sędziego) autoretwe Ji)- 
na Romańskeqo 

Istreeje wiele programów SyMu- 
lojących grę w brydża na komgu- 


- tarzę. Ze wznlędu rm masę trud. 


nych ó0 komputerowego symulo- 
wani aspektów taj gry (psychologa, 
intuloja), na razie zaden nie spęł- 
Ma beż zastrzeżeń oczekw/Gń 74- 
awansowannych brydzyszów, ele zng- 
komięie nadzją się do źwiczeń dia 
początkujących. 

Brydź zagościł takze w ntewne. 
Ga tstreją Sórwary z oorograrn- 
WBNIERT UMaZAwWódjjcym grę w bey- 
dza Wzez sieć z ludźmi z cale 


JU M 
yveajęg cały turniej! letnieje 

takżgwiełe serwizów ntotmacyj- 
nych traktujących o grze w bry” 
dza. Największy i oeyoiekARzy 2 poł 
skich serwisów znajduje sig pod al- 
resem http //brydź to.jest.C0/ 
Znaleźć tam można międry miny: 
rw <amouczeh dla początkują- 
cych oraz bardzej szczegółowy opie 
t068d rozgrywónia turreju oraż 
meczu brydzoweqo 

Nietrudno się domyśleć, 2e z- 
chęcamy do nauczeni sę gry w bry- 
dza. To wspaniała, rozbudowęana gra. 
potrafiące dostarczyć wiek gońzn 
Gfcyciekawe, rozrywki Niezwykle 
przyjemne jest take gworzere Xr6- 
NEQO, rozumejąceqgo się duetu. 

Wymilanieć zasady brytża imna2- 
fa by jeszcze dlugo, ale nójlepiej 
po prostu zacząć grać. 
Bląd "mj kto powe tej gr 
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Osoba początkująca najczęściej sądzi 
że zapewnienie rybom godnego żywota 
polega na postawieniu akwarium, kupie: 
niu filtra I grzałki wlaniu wody i wrzu- 
ceniu zakupionych ryb. Potem wystar: 
czy obficie dosypywać pokarm (co im bę- 
dę ałował...) I raz na rok wymienić wodę. 
Bzdury. W ten sposób można na dobre 
zrazić się do tego ciekawego hobby i wy- 
mordować wszystkie zakupione rybki 

Aby rozpocząć przy 
godę 


zajmują Się tylko ci, którzy nie mają nic lep 
szego do roboty. Nic bardziej błędnego 
tak może powiedzieć ktoś, kto akwa 
rium widział z odległości kilku me 
trów w pracowni biologicznej 
w szkole albo wrzu 
cał do niego 
Śmieci. Akwa 
rystyka to 
hobby 
dla 
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wybranych. Wybranych, to znaczy tych, któ- Z akwarystyką, najpierw potrzebne będzie nam A 4 W lai 
rzy mają na tyle duzo cierpliwości i wytrwa (niespodzianka!) akwarium - czym większe, tym ROUFMA JU I 
łości, zeby potraktować je poważnie i prze lepsze. W większym akwarium latwiej utrzy LNY | 
nieść do domu fragment naturalnego środo- mać równowagę biologiczną, mozna w nim trzy: 

wiska. Zapewniając przez to sympatycznym , mać ciekawsze gatunki ryb, nie mówiąc już o wra: 

rybkom jak najbardziej komfortowe warunki. . żeniach estetycznych. W sklepach można za- 
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mówić akwaria na wymiar lub kupić gotowe (te 
A jednak są drozsze). Najlepiej, jezeli zakupione 
akwarium ma Juz pokrywę z oświetleniem, po- 
nieważ w nim stosuje się specjalne jarzeniów 
ki, które uwydatniają kolory ryb (najczęściej 
piękne) i pomagają rosnąć roślinom 

Drugim koniecznym dla dobrego samopoczucia 
wodnych pupili elementem jest filtr. Do większych 
akwanów warto kupić filtry lepszych firm, do ma- 
łych akwariów mozna kupić tańszy sprzęt, ale tu 
takze stosowana jest zasada - czym taniej, tym kró 
cej i gorzej chodzi. Zakup jednego dobrego fil- 
tra moze starczyć na kilka - kilkanaście 

lat, tańsze 
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tekście przekazać Bardzo pomoc 
y okazuje się te7 internet - porady 
3 stronie http://www.akwanum.org.pl 
czy grupa dyskusyjna pl rec akwarium. 

Zanim zdecydujemy Się, jakie ryby 
zamierzamy hodować, warto kupić 
specjalne testy na właściwości chemicz: 
ne wody = pH (odczyn) i twardość Po zmie- 
rzeniu z ich pomocą własności wody wo 
dociągowej będziemy wiedzieć, czy nasze 

H20 nadaje się do hodowli ryb ze skali 
stych jezior Afryki (twarda i zasadowa) 
czy z bajor I strumieni w dzunglach Po 
ludniowej Ameryki (miękka i kwaśna). Dla 
początkujących zmiana właściwości 
wody będzie trudna, więc lepiej dobrać 
ryby do wody, niz odwrotnie. 

Teraz mozemy zdecydować, jakie ry- 
by kupować. Jeśli będziemy staran- 
nie stosować się do zaleceń ksiązko 
wych, mozemy pokusić się nawet o pró 
bę hodowli ryb 
trudniejszych” 
ale ciekawszych, 
na przykład te- 
rytanalnych I nie- 
co agresyw 
nych, ale prze- 
pięknych i bardzo 
inteligentnych 
Pielęgnic W za- 





Dędziemy 


nymeaniać Lb re: leżności od wy- 
PErOWAĆ CZĘŚCIĄ. magań ryb. przy 
Pamiętajmy tez, dać się może 
ze awaria filtra jeszcze grzałka 
moze Spowodo- z wbudowanym 
wać zagrożenie termostatem. 
dla życia ryb. Kiedy juz zbie- 


rzemy wiedzę i elementy konieczne do założe” 
nia akwarium. pamiętajmy o jednym spieszyć 
się nalezy w dwóch przypadkach przy prable- 
marh zołądkowych i przy łapaniu pche! Akwa- 


Trzeci konieczny zakup to dobra ksiązka Po- 
ecenia godne są pozycje takie jak „Wodny Świat 
Akwarium" Ulricha Schliewena, 7narznie posze- 
zą one wiedzę, którą da się w naszym krótkim 


Warszawa I 





































lum zalewamy wodą wodociągową, pozwalając 
jej postać w nim przez kilka dni. Po tym czasie 
wrzucamy pierwsze ryby (1-2 sztuki wytrzyma 
łego gatunku). Ich metabolizm pozwoli na to, by 
w filtrze zalęgły się bakterie odpowiedzialne za 
jisuwanie z wody trujących dla ryb substancji 
(mówiąc wprost - zeby ryby nie pływały we wła: 
snych odchodach). Najlepiej wyposazyć się w spe 
jalne testy akwarystyczne na obecność sub 
stancji takich jak azotyny (NO2-) i jony amono: 
we (NH3 +). Dopiero, kiedy testy wykażą, ze 
substancji tych w wodzie nie ma, mozemy wpro 
Nadzać następne ryby 

Następna żelazna zasada akwarystyki to - czym 
mniej, tym lepiej. Znacznie łatwiej utrzymać akwa 
lum z niewielką liczbą rybek, niż akwarium prze 
bione. Dobra zasada dla początkującego to 1cm 
ryby na 11 wody, oczywiście jeśli mniej, to le 
piej dla ryb I dla nas (mniej problemów). Ple 
twiastych przyjaciół warto dobrać tak, by po 
chodzili z tych samych rejonów Świata i zajmo 
wał rózne strefy w akwanum - wtedy nie przeszkadzają 
sobie I ich zycie nie przypomina zywota druzy- 
ny piłkarskiej mieszkającej w ubikacji 

Utrzymanie akwarium nie jest trudne. Raz 
na tydzień zaglądamy do filtra - jeśli jest za 
pchany, przemywamy go letnią wodą. Raz na 
2-3 tygodnie podmieniamy ok. 20-30% wt 
dy w akwarium na Świezą (przechowywaną przez 
ok. 1-2 dni w kuble lub innym pojemniku tak 
by uciekł z niej chlor), Karmienie zajmuje 5 mi 
nut dziennie: najlepiej karmić pokarmami mro 
zonymi lub suchymi, od zywego lepiej trzymać 
się z daleka Mozemy nawet wyjechać na oko 
ła ? tygodnie I nie karmić mieszkańców akwa- 
rium - dorosłe ryby nawet tego nie poczują 

W następnym odcinku powiemy sobie o ry 
bach dziwnych i nietypowych, które mozna ho 
dować w akwarium - coś dla koneserów. Nie 
mylić ze smakoszami 
djęcia ryb udostępniła firma LATOS AQUA 200 
| Targowa 33a'25 
yww.latos. com.pl 
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